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Nachrichten aus Thame

HaoDai und seine Gefahrten blieben in den folgenden Tagen von weiteren Anschldgen
verschont. Flintstone und Grainne kamen aus Alasdell nach Corrinis und brachten die
Schwein & Wein - Pramie des Jahres 2401 mit.

Am 11. Troll kam abends eine alte Bekannte in ihr Quartier, die Nachtvogtin Linnet NiTuron
aus Thame. Es wére nicht schwer gewesen, sie zu finden - die Stadtwachen hatten ihr sofort
Auskunft geben koénnen, in welchem Gasthaus "das Schlitzauge und die anderen
Galgenvaogel” ihr Quartier héatten.

,Dabei seid ihr doch die iiberaus erfolgreiche und in anderen albischen Stddten
wohlbekannte und verehrte Gruppe ,Flintstone and his Fabulous Friends“! Uber soviel
Bescheidenheit kann ich mich nur wundern, aber ich glaube, ich habe euch durchschaut -
vermutlich seid ihr gerade schon wieder an einem neuen Auftrag dran, Undercover-
Ermittlung, gell, sowas habe ich friher auch gemacht, alles klar - und man muss sich seinen
Feinden ja auch nicht auf dem Préasentierteller darbieten und gleich herausposaunen, wer
man sei, nicht wahr? Verstehe.

Apropos Feinde - meine weiteren Nachforschungen in Thame (nach eurer Abreise) haben
etwas Interessantes ergeben: das Dienstmadchen Jennifer MacAelfin, die ein paar einfache
Dienste fur Romilda ausfihrt, ist eine friihere Geliebte Brandenes gewesen! Das ist mir leider
recht spat eingefallen, aber ich habe, da unsere Suche nach dem flichtigen Waldlaufer
vergeblich geblieben ist, Jennifer (und etliche andere Weibspersonen Thames auch - vor
Brandene ist friher kaum eine Schiirze sicher gewesen) nach einem kurzlichen Treffen mit
Brandene befragt - und siehe da, da lachelt doch die dumme Gans nur vielsagend und meint,
das sei aber ein Geheimnis, das sie auch den Behorden nicht verraten duirfe! Na, der habe ich
aber Bescheid gesagt!

So habe ich also erfahren, dass Brandene (verkleidet als Yorric-Pilger) tatsachlich Jenny
besucht und ihr noch am gleichen Abend schdone Augen gemacht und , nicht nur ihre
Hoffnung erneut angefacht* hat. Er hat ihr weisgemacht, dass natiirlich nichts daran sei an
dem Geschwatz, dass er mit diesen Samielsdienern unter einer Decke stehen wirde! Wie
Jennifer nur auf einen solchen Gedanken kommen konnte! Und unter uns gesagt — wenigstens
damit hat Brandene recht: dass dieses dumme Ding auch nur einen einzigen Gedanken
denken konne, ist eine kilhne Vermutung!

Jedenfalls hat er ihr erzahlt, dass er in Wahrheit im Auftrag des koniglichen Geheimdienstes
unterwegs sei, um diesen bosen Samielsdienern das Handwerk zu legen und ihrem Anflhrer,
dem "Grinen Jagermeister”, auf die Spur zu kommen - aber diese tolpatschigen "Hexenjager"
hatten ihm die ganze Tour vermasselt! Aus reiner Gemeinheit (und um ihn als Konkurrenten
aus dem Weg zu raumen) hatten diese Kerle den Unsinn tber ihn verbreiten lassen, und nun
habe er wirklich Probleme, wie sie ja sehe. Jetzt wolle er wenigstens dem Anfiihrer der
Truppe einen Streich spielen, eine kleine Rache, nichts Ernstes, aber seinen "Kollegen™ musse
er schon zeigen, dass er kein Weichei sei. Ob Jenny ihm wohl einen Gefallen erweisen kdnne?
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Quasi im Dienst der Krone? Wenn die Deppen endlich von Thame weg seien, missten sie sich
auch nicht mehr in aller Heimlichkeit treffen - und sobald er rehabilitiert sei, nun ja, dann sei
es wohl fr ihn an der Zeit, an Heim und Weib zu denken, mit der kéniglichen Pension eines
Waldl&aufers keine schlechte Aussicht, oder?

Ach, dieses doofe Frauenzimmer! Jedenfalls tat Jenny Brandene diesen Gefallen und besorgte
ihm aus HaoDais Kammer einige Haare. Ihr seht, das klang geféhrlich nach einem geplanten
Anschlag auf euch, vor allem euren kanthanischen Elitekampfer, mit Hilfe von Zauberei! lhr
solltet also auf der Hut sein! Warum schmunzelt ihr gerade so?

Die Freunde klarten sie auf — der Anschlag war schon erfolgt. Aber es war gut, wenn sie nun
die Hintergriinde kannten. Das konnte noch einmal wichtig werden. Linnet trank mit den
Geféhrten einige Bierchen, ehe sie sich in ihr Quartier zurtickzog. Sie war ja nicht wegen
dieser Warnung nach Corrinis gereist, sondern vor allem deshalb, weil sie hier noch vor dem
richtigen Wintereinbruch ein paar Einkdufe tatigen wollte.

Aktionen des ,,Gelben Tods* am 11. Troll

Lope lernte vormittags Linnet NiTuron am Marktplatz kennen. Nachmittags stahl er aus Brins Laden Diallas Ring. Gegen
22:00 besuchte er das Haus des Baumeisters Rigion MacTuron — KuPa &ffnete ihm die Hintertlir. Er hinterlegte den
gefélschten Abschiedsbrief und ibergab KuPa Diallas Ring. Dann kehrte er zurlick in die Magiergilde.

KuPa erschien erstmalig in Corrinis und flog als Eule ins Haus des Baumeisters. Als Nebel kam er problemlos ins Innere.
Rigion wurde sein erstes Opfer und genisslich ausgesaugt. Die nur mit einem Nachthemd bekleidete Leiche trug er — in
unmittelbarer Nachbarschaft der Flinken Klinge, in der die Abenteurer gerade mit Linnet zechten — zum Kanaldeckel vor
Mutter Ursas Pension, 6ffnete ihn und warf die Leiche hinunter, ehe er hinterherkletterte. Er wurde dabei beobachtet und
falschlicherweise fiir LoSan gehalten. Aber auch unten in der Kanalisation war KuPa nicht allein. Der Kanalreiniger Murtach
beobachtete ihn, wie er die Leiche ins Abwasser schieben wollte, und rannte vor ,,LoSan*“ davon und entkam ihm. KuPa
kehrte nach Hause zurlick, versténdigte aber vorher Lope, dass er sich um den ,,Mann im Kanal* kiimmern sollte.

Auf Arbeitssuche

Am 12. Troll suchten sich alle Geféhrten einen Arbeitsplatz. Es war ein sehr milder Winter,
und zur Freude der Handler war sogar noch Betrieb im Hafen und das Import/Export-Geschaft
lief. Flr ein paar Silbersticke (und Verpflegung) konnte dort jeder als Hilfsarbeiter mit
anpacken (nur Halblinge waren off-limits), aber das wollten die Freunde nicht:

e Anga wurde Rausschmeifer in der Hafenkneipe Zum Goldenen Lowen.

e Flintstone versuchte es erfolglos als Schreiber oder Bogen- und Pfeilmacher.

e Grainne bekam nach zwei versemmelten Schreibproben endlich Anstellung beim
Kartenmacher Arakbor.

e HaoDai folgte Angas Beispiel und wurde Rausschmeifler in Noinins Zweitem
Badehaus.

Heather  wurde Pflegerin im Nathir-Tempel.

Pippin half den Erainnern in Uiscan ay’lians Brennerei.

Ronald bot dem Juwelier Goban seine Hilfe als (steuerfreier) Schatzer von Schmuck an.
Ulwun fand am Hafen ,,nichts Passendes® und blieb arbeitslos.

Aktionen des ,,Gelben Tods* am 12. Troll

Lope horte sich vormittags wegen eines Kanalreinigers um. Mittags markierte er Murtachs Haus mit gelber Kreide und
wurde dabei von zwei Spinnerinnen beobachtet, die sich wunderten, dass der von allen gemiedene Murtach von so einem
schmuck gewandeten jungen Mann Besuch erhalten sollte. Aber nachdem er kurz vor der Tur gestanden hatte, war der Typ
wieder verschwunden, Klar, der hatte sich bestimmt getduscht, war ja sowieso ein Fremder. Den Abend verbrachte er in der
Magiergilde.
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KuPa kam um 21:00 zum zweiten Mal nach Corrinis, flog als Eule ins Haus Murtachs, drang dort als Nebel ein und tétete
den Kanalreiniger. Er saugte sein Blut aus, enthauptete ihn im Umkleideraum des Kellers und warf Leiche und Kopf ins
Abwasser. Der Vampir kehrte nach Hause und bestellte sich fiir das nachste Mal etwas Leckeres, Weibliches!

Der Auftrag des Nathir-Tempels

Am 13. Troll bat Searinniu, die Chefin des Nathir-Tempels, gleich nach dem Frihstiick die
Geféhrten zu sich zu einer vertraulichen Besprechung. Sie hatte einen Auftrag flir HaoDai und
seine Freunde. Eine "Freundin™ hatte sich ihr anvertraut, dass sie in den beiden vergangenen
Né&chten vor ihrem Haus den Geist ihres verschwundenen Kindes, Gredith, auf der Strale
stehen und weinen gesehen hatte, und sie hatte den Tempel um Hilfe angefleht, den Geist zu
erlosen. Das Delikate an der Angelegenheit ware, dass das Madchen ein uneheliches Kind
waére, von dem der Gatte, der haufig langere Zeit im Ausland weilen misste, Gberhaupt nichts
wasste. Ihre "Freundin” héatte vor 12 Jahren das Madchen hier im Tempel zur Welt gebracht,
und Gredith war, wie es der Brauch war, ins Waisenhaus zur Pflege gegeben worden - der
Vater (dessen Name hier nichts zur Sache tat) ware sofort einverstanden gewesen, die
Fursorge und Ausbildung zu bezahlen. So weit ware also alles geregelt gewesen, ware nicht
vor 6 Jahren das Grausige geschehen, das man am liebsten fur immer vergessen hétte:

 Es war eine Nacht im Drachenmond, in dem Herbst des groffen Hochwassers, das den Miihlteich in einen
reilenden Strom verwandelte und die alte Briicke zerstorte. Auf der OstmarktstralRe fuhr eine schwarze Kutsche
in die Stadt, gezogen von zwei Rappen, auf dem Kutschbock ein Mann mit schwarzem Gesicht, dunklem Hut und
dunklem Mantel. Vor dem Waisenhaus hielt die Kutsche, deren Ré&der lautlos rollten. Dann stieR eine
gelbgewandete Gestalt, die in der Kutsche saf3, einen schrecklichen Schrei aus. Die Tir des Waisenhauses
Offnete sich, zwei kleine Madchen und ein kleiner Junge glitten heraus und gingen stumm auf die Kutsche zu:
Gredith, lolandris und Hensric. Die Gestalt in der Kutsche winkte sie mit langen diinnen Fingern heran und
offnete ihnen den Verschlag. Die Kinder stiegen ein, der schwarze Kutscher liel? die Rappen wenden, und lautlos
fuhren sie wieder auf der OstmarktstraBe aus der Stadt heraus. Es war eine Geisterkutsche, und die Gestalt in
der Kutsche war eine Todesfee. Gredith, lolandris und Hensric wurden direkt ins Geisterreich gebracht. Nie
wieder wurden sie gesehen. *

Sinn oder Unsinn dieser Geschichte waren nie tberprift worden. Die Kinder waren "unter
ungeklarten Umstanden” spurlos verschwunden und der Fall war praktisch ohne
Untersuchung zu den Akten gelegt worden. Das Hochwasser damals (nach extremen
Regenfallen) hatte die Behdrden viel starker beschaftigt.

Wahrend die meisten Geféahrten erst ihre neue Arbeit antreten oder sich eine solche suchen
wollten, gingen Anga und Ulwun schon mal auf Spurensuche. Spéater schloss sich Flintstone
ihnen an.

Ihr erster Besuch galt dem Waisenhaus. Emwen und ihr Mann lieRen sich nichts vorwerfen.
Das ware damals eine echte Spukgeschichte gewesen, und sie kénnten wirklich nichts dazu,
dass die Kinderchen verschwunden wéren! Wen interessierte das auch nach all den Jahren?
Anga und Ulwun kamen auf den Einfall, sich als Geschichtenerzéhler auszugeben, die auf
diesen interessanten Stoff gestoRen waren. Unter diesen Umstanden entspannten sich die
,Pflegeeltern” und erinnerten sich gegen ein paar Goldstiicke an die Namen der damaligen
Freunde der verschwundenen Kinder (Mick, Rodger, Henriette, Clode). Sie hatten das
Waisenhaus mittlerweile verlassen und in der Stadt Beschéftigung gefunden. Um die Details
kiimmerte sich die Handwerkergilde.

Dieser Hinweis fihrte die Freunde zu den ehemaligen Freunden der Kinder, die von der
letzten Nacht berichten konnten:
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In der Nacht, bevor die Kutsche kam, walzten sich die drei Kinder im Schlaf hin und her und weinten und
klagten. Die Situation war so unheimlich gewesen, dass die anderen wachgewordenen Kinder nur
schreckgebannt zuhdren konnten. Gredith, lolandris und Hensric waren ein echtes Dreiergespann und hatten sich
vor ihrem Ende immer in der Mihlteichstralle herumgetrieben; sie spielten dort bei einem netten alten Mann,
Gideon oder so, und kamen oft erst nach dem Abendessen nach Hause und wurden dann mit Zusatzarbeiten
bestraft.

Diese Aussagen fiihrten sie in die MuhlteichstraBe. Sie erfuhren, dass der Mietstall friiher
einem gewissen Gwilion gehort hatte, der vor 6 Jahren (kurz nach dem Hochwasser) von
einem wildgewordenen Pferd totgetreten worden war. Nun gehdrte der Stall dem Besitzer des
Blauen Dschinns, Talrod, der bestétigte, dass der frih verwitwete Gwilion immer ein
freundliches Wort fur die verlausten Goren hatte, die sich in seinem Stall herumtrieben, und
der sogar bei ihren Spielchen mitmachte, wenn es seine Zeit erlaubte.

Ermittlungen in der Gilde des Blauen Vogels

Ronald verbrachte den ganzen Tag in der Bibliothek der Magiergilde und studierte Blicher
uber thuatische Sagen, auf der (vergeblichen) Suche nach Informationen iber die Todesfee.

Dabei wurde er Zeuge, wie die liebreizende Dialla dem Archivar Torismund eine Szene
machte - ihr schoner Ring ware bis auf die angeknackste Fassung noch vollig ok gewesen,
und das ware mal wieder typisch fur den Pedanten, ihn deswegen gleich zu Brin zu schleppen,
um ihn auszubessern, und nun, was hétte sie jetzt davon? Gar nichts! Jetzt ware der schone
Ring weg, verloren oder verschlampt oder geklaut, was auch immer, jedenfalls fort - ein tolles
Geschenk, danke schon! Torismund konnte ihren Wortschwall kaum bremsen, aber Dialla war
ja besonders schén, wenn sie sich so aufregte - und auflerdem waére da das letzte Wort noch
nicht gesprochen, Brin wollte ja seine Werkstatt nochmal griindlich absuchen, und das
Schmuckstiick wirde sich schon wieder finden lassen, nur Geduld. Pfff - Dialla hétte sich
uber einen neuen Schmuck mehr gefreut als Uber das "bisschen Ausbessern™.

In diesem Moment trat der smarte Lope hinzu, machte einen galanten Diener vor der
"bezaubernden Kollegin” und schlug vor, dass man sich zu einem gemeinsamen
Plauderstiindchen in den Salon zuriickzoge (er hatte einen Krug mit Punsch und einen Teller
mit Ingwerplatzchen in der Hand). Lope ignorierte Ronald vollstdndig — er hatte eben nur
Augen fur die schone Dame. Dialla zeigte mit Gesten ihrem "Freund" deutlich, was ein echter
Kavalier wére. Torismund grummelte, sie sollten nur keine Kriimel in seine Bucher bringen,
und Lope meinte freundlich, er sollte sich einfach anschlieen und sich auch einen Schluck
genehmigen. Beim Hinausgehen schittelte Lope kurz Ronalds Hand ("Lope d'Alfi,
Thaumagraph aus Diatrava, jetzt im Winterquartier hier, bis es im Frihjahr weiter nach
Norden geht, auf der Suche nach Informationen Uber die Macht alter Runen - naja, wir sehen
uns vielleicht noch ofters, entschuldigt mich jetzt bitte™).

Torismund kam nach kurzer Zeit wieder in die Bibliothek; Dialla zeigte ihm heute die kalte
Schulter, da war nichts zu machen. Magie und M&dchen — das passte eben einfach nicht
zusammen. Der Bibliothekar horte interessiert zu, als ihn Ronald nun ins Vertrauen zog und
ihm von der Geistergeschichte erzéhlte; er schlug vor, den Schamanen Hogathor Grauauge
um Hilfe zu bitten, der das "Zweite Auge™ (hihihi) hétte (der Schamane war eindugig).

Tatsachlich, Hogathor war gern bereit, mit einer Anrufung der Geister weiterzuhelfen. Das
ginge am besten in einer Vollmondnacht, also morgen — allerdings war die Anwesenheit der
Mutter des verschwundenen Madchens als Fragestellerin an den Geist ihres Kindes
erforderlich.
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Die Freunde baten noch am gleichen Abend Searinniu, ihre Freundin am néchsten Abend zur
Magiergilde zu bringen, und sie willigte ein.

Heather fand im Nathirtempel in einem Sagenbuch (in der Sammlung erbaulicher Romane,
die man den Kranken zur Genesung vorzulesen pflegte) etliche blddsinnige Aussagen zur
Todesfee. Die Freunde nahmen diese Hinweise sehr ernst und merkten nur nach und nach,
dass in Méarchenbuchern eben oft nicht die Wahrheit erzahlt wird.

Aktionen des ,,Gelben Tods“ am 13. Troll

Lope markierte mittags das Haus Linnets mit gelber Kreide und hielt sich abends fiir seinen Meister (in der Magiergilde)
bereit; bei Punsch und Platzchen plauderte er angenehm mit Dialla, seiner liebreizenden Kollegin, und erzahlte ihr Anekdoten
aus dem Leben in Diatrava und Marchen und Legenden aus den Kistenstaaten. Auch Hogathor entspannte sich in dieser
Runde und plauderte ("aber das bleibt natirlich unter uns™) von der Suche Ronalds und seiner Helfer nach den
Geisterkindern, die sich seit vorletzter Nacht wieder zeigen wiirden, und nahm gern Tipps der Kollegen entgegen. Lope hérte
sehr aufmerksam zu und erfuhr, dass dieser Ronald der Magier einer Abenteurergruppe war, die in Alba bereits einige
Heldentaten im Kampf gegen das Bdse vollfiihrt hatte. Wenn das so war, da sollten sein Meister und er lieber bald Schluss
machen in dieser Stadt und anderswo hingehen! Spét abends ging Lope nochmal spazieren, "um wieder einen klaren Kopf zu
kriegen”, und lief zu Linnets Wohnung. KuPa lief3 ihn ein und gab ihm Diallas Ring zuriick, der sich leider nicht fir das
Herbeizwingen eignete - sowie Linnets Kopf, den er so ins Kopfkissen gepackt hatte, dass keine Blutstropfen auf den Boden
fielen. Er warnte aber seinen Meister noch nicht vor den Schniifflern, da er vielleicht das Tor brauchen wiirde, wenn das
Pflaster hier zu hei wurde, und er - zu Recht - fiirchtete, dass KuPa ihn nicht retten wiirde, wenn es fiir ihn ein Risiko
darstellen konnte. Er brachte den Kopf zum Ufer des Miihlbachs, rutschte aber auf dem alten Laub aus und lieR den Kopf
fallen, der aus dem Kopfkissen rutschte; er machte sich dann keine Miihe mehr und warf den ganzen Kram in den Bach und
eilte zuriick auf den Gerberweg. Lope wurde dabei gesehen — aber das fand spéater niemand heraus. Er kehrte in die
Magiergilde zuriick und erklarte seine verdreckten Klamotten damit, dass er in der Dunkelheit auf Laub ausgerutscht wére -
er hatte wohl doch etwas zuviel Punsch erwischt!

KuPa kam um 21:00 zum 3. Mal in Corrinis an, flog als Eule zu Linnets Wohnhaus, drang als Nebel ins Haus ein und tdtete
die Nachtvogtin. Er saugte sie blutleer und enthauptete ihre Leiche mit einem scharfen Kiichenbeil. Lope nahm den Kopf
entgegen — und er selbst wickelte den Rumpf in das Bettlaken und versteckte ihn im Fulboden unter dem Kleiderschrank.
Gegen Mitternacht flog er wieder davon. Sein Blutdurst war gesattigt - Lope sollte nun endlich einen Fokus fiir Dialla
besorgen, dann konnte er sich die nachste Stadt aussuchen.

Der Gelbe Tod in Corrinis!

Am Vormittag des 14. Troll gingen manche Geféhrten noch ihrer Arbeit nach, wahrend
Flintstone und die Arbeitslosen noch einmal die Aussagen der ehemaligen Freunde der Kinder
Uberpriften. Searinniu bestétigte, dass sie zur vereinbarten Stunde die vermummte Mutter des
Madchens zur Gilde bringen wiirde.

Am Nachmittag holte ein Bote Druric Rehauges die Abenteuer in der Flinken Klinge ab und
brachte sie zum Wirt des Gasthauses Zum hiipfenden Herzen. Druric hatte von seiner
Freundin Linnet gehort, dass derzeit in Corrinis die fahige Flintstone-Truppe wohnte, die
schon so manchen Streit wider das Bdse gewonnen hatte! Da er nicht schlau aus alldem
wurde, bat er die Geféhrten, sich nach seiner Freundin umzusehen. Vielleicht sah er ja schon
Gespenster - er wollte sich nicht lacherlich machen und bat um Diskretion.

Druric kimmerte sich als Verwalter um ein meistens leerstehendes Wohnhaus der
MacBeorns, die es hin und wieder als Géstehaus fur (einfache) Geschéftskunden oder fur
Stadtbesuche ihrer weitldufigen Verwandtschaft nutzten. Der geschéftstiichtige Wirt
kiimmerte sich nicht nur darum, dass das Haus nicht verfiel, sondern vermietete es auch
,wunter der Hand“, wenn es die MacBeorns sicher nicht brauchten. Da es jetzt im Winter
garantiert keinen Bedarf gab, hatte er seine alte Freundin hier umsonst wohnen lassen.

Druric war am Morgen des 14. Troll misstrauisch geworden, als seine Freundin nicht, wie
vereinbart, zu den frittierten Milzwirstchen mit Hafergrutze erschien, sondern ohne Nachricht
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fernblieb. Das war nicht ihr Stil! Als ihm gegen Mittag die Zugehfrau berichtete, dass das
Haus von innen abgesperrt wére und der Schlussel leider im Schloss steckte, sie dann also
heute nicht sauber machen wurde, eilte Druric mit einem Knecht, der sich aufs Schlosser
offnen verstand, zum Wohnhaus - und als sie die Tur ge6ffnet hatten, fanden sie Linnet nicht -
ihre Sachen waren alle da, nur Kopfkissen und Bettlaken waren verschwunden, die
Strohsacke verschoben, und ihre Bettdecke lag am Boden. Druric schwante Ubles, und nun
sollten sich eben die Experten um diesen Fall kimmern.

Heather bemerkte ein gelbes Kreidezeichen an der Tur des Wohnhauses, das HaoDai mit
etwas Phantasie als eine kanthanische ,,Vier”, das Zeichen ,,schi“ eben, interpretierte, das
auch ,,Tod“ bedeuten konnte. Schon eilte der KiDoka zu LoSan, dem einzigen ihm bekannten
KanThai in Corrinis, um ihn wegen dieses Zeichens um Rat zu bitten. Das war ein wenig
vorschnell — was, wenn LoSan selbst der Verbrecher gewesen wére? Dann hatte das einen
unschdnen Tod fir HaoDai bedeutet!

In der stadtbekannten und vom Baron geduldeten Drogenhohle traf HaoDai den vollig
zugekifften Sherloc MacRathgar. Als er horte, dass der ,,Neue* gleich den Chef sprechen
wollte, meinte er kichernd, dass das wohl so eine neue Masche von den Landratten wére,
kaum héatte man sich mal die Lungen gefullt, gleich mit dem Boss plaudern zu missen - der
Stoff ware schon in Ordnung, und einen besseren Preis wiirden sie doch nicht bekommen, das
hatte er, K&pn Sherloc MacRathgar, der ollen Kanalratte Murtach vorgestern auch gesagt,
aber der wollte es freilich selbst vom Chef horen, na bitte, er hatte es ihm nachher angesehen,
dass er bei LoSan auf Granit beil3en wiirde, und sein Diener Huixelotl hatte ihn echt unsanft
rausbefdrdert, der Murtach verstiinde halt nichts von héflichem Benehmen, nun ja.

HaoDai beachtete dieses Gestammel nicht weiter und sprach mit LoSan, der einfach leugnete,
dieses Zeichen zu kennen. Der KiDoka wurde hoflich hinauskomplimentiert.

LoSan beobachtete die jungsten Ereignisse mit Interesse. Vorgestern hatte er eine Nachricht erhalten, dass er
gefalligst seine stinkenden Geschéfte innerhalb des Basars ausiiben sollte, wie abgemacht, sonst kdnnte ihm
leicht ein unschoner Unfall passieren!. Wéhrend er sich noch Uber diese Botschaft wunderte, warfen zwei junge
kapuzentragende Burschen ein Fass voller ekelhaftem Unrat durch das Fenster der Drogenhéhle in den zu dieser
Zeit fast leeren Raum und versauten die elegante Einrichtung - die Burschen waren fort, ehe die nach ihrer
Nachtschicht sowieso angekifften zwei Bediensteten irgendetwas unternehmen konnten — so etwas war im Basar
schon lange nicht mehr vorgekommen! LoSan hatte vor Wut gekocht, wusste aber nicht, wer sein Gegner war,
und lieR seine Diener schleunigst die Sache reparieren, bevor die ersten Gaste eintrafen.

Am gleichen Tag hatte ihn gegen Mittag der Kanalreiniger Murtach besucht und kiihn behauptet, er hatte
gesehen, wie LoSan Rigion MacTuron ermordet und seine Leiche in die Kanalisation geworfen hatte! Ging etwa
der Dreckkdibel heute frith auch auf sein Konto, oder was? Und jetzt sollte er also fiir seinen Schaden auch noch
etwas zahlen? Da der Kanalreiniger ehrlich verblufft war, ziigelte LoSan seinen Zorn und lieR Murtach einfach
rauswerfen - sollte der ihm doch irgendetwas nachweisen, bitte schon! Offenbar hatte er in der Kanalisation
etwas beobachtet, aber LoSan war sich sicher, dass da ein Missverstédndnis vorliegen musste - jemand anders
hatte Rigion getttet, und nicht nur der Kanalreiniger dachte, er wére es gewesen. Sollte ein kanthanischer
Morder sein Unwesen in Corrinis treiben? Etwa dieser HaoDai mit seiner Bande von Glicksrittern und
Taugenichtsen? Aber das konnte kaum sein, dazu wirkte der Landsmann viel zu téppisch.

Wie auch immer, es gab hier ein interessantes Geheimnis, und das Beste war wohl, abzuwarten. Vielleicht
konnte LoSan daraus noch Nutzen ziehen? Ausnahmsweise hatte er eine weifle Weste - ein angenehmes Gefhl.

Die anderen Freunde durchsuchten inzwischen Linnets Wohnung. Hier lagen schon allerlei
Sachen, die Linnet bereits von den Handlern abgeholt hatte - und es schien nichts zu fehlen;
sogar ihre Kleider lagen zusammen mit ihrer Geldbdrse auf der Kommode. Zwischen den
dunklen Dielenbrettern fanden sich ein paar braune Flecken, die abwischbar waren. Und in
den Ritzen neben dem Kleiderschrank lagen ein paar rostige Nagel. Das brachte sie auf die
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richtige Spur. Schockiert sahen sie den kopflosen Leichnam der netten Nachtvdgtin aus
Thame. Sie konnten es zunachst gar nicht fassen, dass ihr Mdérder sich Zugang zum Haus
mittels Magie verschafft haben musste, und suchten stundenlang in allen Zimmern nach
Geheimtiren.

Schlief3lich stellten sie den urspriinglichen Zustand im Haus wieder her, wéahrend auf Ulwuns
Einfall hin Flintstone die Nachbarschaft des Wohnhauses absuchte und tatsachlich in der
Néhe des Miihlbachs ein paar blutbefleckte Laubblatter und unter Baumwurzeln am Bachufer
etwas weiter stromabwarts ein blutbeflecktes Kopfkissen fand.

Die Gefédhrten weihten Druric ein, der die Stadtwachen rufen lieB, die sich zun&chst
misstrauisch den Tatort zeigen lieBen und die Abenteurer baten, sich fir Rickfragen
bereitzuhalten. Sie hielten sie zum Glick nicht fest — der Ruhm der ,,Fabulous Friends* war
eben doch hilfreich. Sie tadelten die Amateure aber fiir den Krampf, die Leiche wieder zu
verstecken, nachdem sie alle vielleicht vorhandenen Spuren mit Sicherheit zerstort hatten.
AuBRerdem baten sie sie, die Angelegenheit geheimzuhalten, um die Bevolkerung nicht zu
verunsichern.

Seance in der Magiergilde
Die Séance fand im Empfangsraum der Magiergilde statt. Hogathor verriegelte alle Turen,

damit die Teilnehmer (die verschleierte Mutter des Madchens war anwesend) ungestort
bleiben konnten.

Hogathor stellt einen Kreis aus schwarzen Kerzen auf; in die Mitte legt er einen alten gelblichen Wolfsschadel.
Alle Beteiligten nehmen sich an den Handen und versuchen, ihre geistige Kraft Hogathor zur Verfiigung zu
stellen, der damit die Geister der Toten beschwort. Da es bis auf Grainne und Ulwun allen gelingt, fallt Hogathor
in Trance, und es geschieht:

Vor der Mutter verdichtet sich ein weilllicher Nebel zu der Gestalt eines kleinen Madchens, das bittend die
Hande ausstreckt. "Meine kleine Gredith!" flustert die Mutter. "Wo bist Du?" - "Beim Weinenden Brunnen. Dort
halt der gelbe Mann uns gefangen. Er lasst uns nicht gehen. Er macht, dass wir ihm gehorchen mussen. Hilf mir,
Mama! Der gelbe Mann, er ist wieder da! "'

Aus Hogathors Mund strémt plétzlich eine gelbliche Nebelmasse, die sich zu einem gelben Panther verdichtet.
Die Mutter fallt bei diesem Anblick sogleich in Ohnmacht. Der Panther springt den néchstbesten Teilnehmer der
Séance an, um ihn totzubeiRen.

Ohne Waffen war das eine extrem geféhrliche Situation flir die Abenteurer, doch Pippin
rettete ihr Leben, weil er Hogathor aus der Trance riss. Der Panther verschwand
augenblicklich —und der Schamane gab die folgende Vision von sich:

"Eine Wiese mit sechs Pappeln an einem Bach - da steht ein Haus - das Weinen von Kindern, niemand hort es -
ein Fenster ist in dem Haus, ein gelbes Fenster - ich schaue hindurch und sehe ein Zimmer - ein grofer
schwarzer Hund - Folter! Mord! Fluch! - ein blauer Vogel, ein fréhlicher Mann und ein gléanzender Affe -
geweihter Boden bricht den Fluch!"

Die Freunde besprachen mit dem Schamanen die Lage und rétselten tber diese Hinweise.
Zwischendurch schauten sich einige Magier im Salon um und erkundigten sich, ob die
Anwesenden etwas vom Uberfall auf Dialla mitoekommen hatten? Die Zauberin war von
einem unbekannten Einbrecher mitten in der Gilde in ihrem Zimmer tberfallen worden. Er
hatte sie sogar mit einem Dolch in den Arm geschnitten — zum Gliick wére Lope ihr gleich zu
Hilfe geeilt, hatte sofort ihren Arm abgetupft und mit einem seiner Taschentticher verbunden,
der flinke Kavalier! Torismund (mit Nachtmitze) und Zangor (mit dem Mund voller
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Zuckerstangen) wéren kurz darauf auch in den Flur gestlrzt - aber es war niemand zu sehen
gewesen. Der Nachtpfortner hatte versichert, dass niemand die Gilde betreten oder verlassen
hatte! Sehr seltsam — aber die Freunde konnten und wollten nicht helfen, zusammen mit den
Magiern dieses Ratsel zu I6sen. Sie gingen lieber schlafen.

Aktionen des ,,Gelben Tods“ am 14. Troll

Lope erkundigte sich am VVormittag am Hafen nach auslaufenden Schiffen - aber leider ging da gar nichts. Die Winterstiirme
und der Schneeeinbruch konnten nur noch wenige Tage entfernt sein, und keiner wagte mehr die Ausfahrt. Er verkleidete
sich, besuchte den Juwelier Brin und spielte ihm heimlich den Ring wieder zu. Den Abend verbrachte er bei Kasehdppchen
und Rotwein mit ein paar Magierkollegen in der Gilde und zog sich bald in sein Zimmer zuriick, weil er angeblich miide war.
In Wahrheit wartete er nur darauf, dass Dialla ebenfalls schlafen gehen wiirde. Als es soweit war, berfiel er mit Hilfe von
Belebungshauch und einiger thaumaturgischer Tricks die Hexe und ,rettete® sie anschliefend wieder. Eines der blutigen
Taschentlicher behielt er — und nur darum war es ihm gegangen. Bei einem mitterndchtlichen Spaziergang traf er sich mit
seinem Meister.

KuPa hatte endlich den Fokus, den er begehrte!

Das Grauen in der MuhlteichstralRe

Am Morgen des 15. Trolls erwartete die Freunde schon beim Frihstiick eine neue Nachricht.
Der alte Kapitdan Sherloc MacRathgar war in dieser Nacht in seinem Bett auf bestialische
Weise ermordet worden. Die blutigen Spuren des Morders fiihrten zu einem nahegelegenen
Eingang in die Kanalisation — dort hauste ein Scheusal, das harmlosen Einwohnern die Kehle
aufschlitzte! Und nicht nur das - der Kanalreiniger Murtach war spurlos verschwunden (denn
natlrlich wollten die Stadtwachen als erstes ihn als Fihrer bei ihrem Weg durch den Kanal
engagieren)! Sollte etwa er selbst das Monster sein? Wie auch immer — die Stadt bot 100 GS
dem Tichtigen, der das Scheusal erschlagen wiirde!

Die Stadtwache besuchte die Gefahrten und hielRen ,, Flintstone and his Fabulous Friends
offiziell in Corrinis willkommen. Sie teilten ihnen auch die Beobachtung der Nachbarn von
Linnets Wohnhaus mit, die einen verdachtigen Mann in dunklem Mantel mit langen roten
Haaren gesehen hatten, der sich eine Zeitlang vor ihrer Tur herumgetrieben hatte. Natrlich
wirde auch die Magiergilde in die Aufklarung dieses Falls einbezogen, aber wenn die
bekannten Hexenjager ebenfalls aktiv werden wollten, wiirde die Stadt ihren Einsatz
gutheil3en!

Prima. Die Freunde wollten die Vision Hogathors entschliisseln. Die sechs Pappeln am Bach
hinter der stdlichen Hauserzeile der Muhlteichstrale fanden sie sofort. Diese Baumgruppe
musste gemeint sein — aber wie ging es wohl weiter? Sie fanden einfach das gesuchte Haus
nicht! Sie marschierten die Muhlteichstrale mehrmals auf und ab, aber nirgends war ein
gelbes Fenster zu sehen. Die Kinder, die mit einem groRBen schwarzen Hund auf der
Bachwiese vor einem Wohnhaus spielten, angstigten sie dadurch, dass sie einfach frech durch
das Fenster ins Erdgeschoss starrten. Dass dieses Wohnhaus einst Gwilion gehort hatte, hatten
sie schon wieder vergessen.

Flintstone und Ronald stéberten im Stadtarchiv herum, fanden aber keinen Hinweis auf einen
Weinenden Brunnen. Der Gelehrte Aristanel erinnerte sich immerhin an die Reste eines
erainnischen Dorfs im Norden der Insel, in dem es bestimmt auch einen Brunnen gegeben
hatte — und dieser Name spielte vielleicht auf die einst im Kampf Gefallenen an? Das schien
den Freunden denn doch zu weit hergeholt!

Sie waren vollig ratlos, rannten bei den Pappeln ab und ab und begriffen Gberhaupt nichts.
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Anga ritt zur albischen Fahre und befragte den Fahrmann, der am Morgen einen einzigen
Fahrgast mit langen roten Haaren gehabt hatte; kurze Zeit spater war dieser wieder zuriick
nach Corrinis gefahren.

Flintstone ging am Nachmittag erneut ins Archiv - siehe da, es gab kaum Hé&user in der
MihlteichstraRe, die vor 6 Jahren ihren Besitzer gewechselt hatten, eigentlich nur der
Mietstall und das schréag gegentiberliegende Wohnhaus! Vielleicht hatte sich die Vision also
doch auf dieses Haus bezogen?

Mit Hilfe Talrods, des Vermieters, erreichten die ,,Geschichtensucher®, dass sie tatsdchlich
die Dielenbretter ber dem Hohlraum des Wohnzimmerbodens 6ffnen durften, nachdem
Ronald bereits mit Hilfe der Magie die sechs Skelette darin entdeckt hatte. Bei den Opfern
handelte es sich um drei Erwachsene und drei Kinder — und den Kinderskeletten fehlten ein
paar Teile, bei einem die Hand, beim anderen der Schadel. Naturlich riefen die Freunde
(gemeinsam mit den jetzigen Bewohnern des Hauses) die Stadtwachen und baten sie, die
Skelette von einem Y lathorpriester moglichst bald in geweihter Erde bestatten zu lassen. Den
herbeigeeilten neugierigen Nachbarn lag der Name des jungen Manns auf der Zunge, der vor
etwa 6 Jahren einmal kurz in diesem Haus gewohnt hatte: Lope!

Dieses Haus hatte friiher Gwilion gehort, der aber nur noch in seinem Stall wohnte, seit seine Kinder in die
Fremde gezogen waren (seine Frau war schon in jungen Jahren verstorben), und das Haus selbst an Kaufleute
vermietete. Gwilion hatte gern Kinder um sich, die ihn an die friihere unbeschwerte Zeit in der Familie
erinnerten, und sie durften von ihm aus jederzeit im Stall spielen und auch im Wohnhaus, wenn es leer stand und
sie nichts kaputt machten. Gwilion spielte oft sogar mit und mimte den Diener der hohen Herrschaften und
brachte ihnen etwas Essen und Trinken. Als er den tddlichen Unfall hatte, erwarb Talrod das Haus und suchte
Dauermieter - und fand sie schlieflich in Moran und seiner Familie, den jetzigen Bewohnern.

Zuvor hatte Lope das Haus gemietet, beim ersten Besuch der Stadt vor 6 Jahren. Die drei Waisen hatten den
neuen Mieter damals genau beobachtet. Als sie "sicher" waren, dass an diesem Abend niemand im Haus war
(Lope war gerade in die Kneipe gegangen), wollten sie an der schlammverspritzten Stidwand (das Hochwasser
war hier schon wieder am Zuriickgehen) am Rankgerust hochklettern und durch das schlecht schlieRende Fenster
eindringen, um ein paar Spielsachen zu holen, die sie dort vergessen hatten. Sie Uberraschten KuPa, der gerade
ein kostliches Blutmahl einnahm, und sprangen hektisch runter in den Schlamm und rannten, einige Rinnsale
uberspringend, am Wasser entlang Richtung Stadt. Eine direkte Verfolgung war dem Vampir zu riskant - deshalb
zog er mit Lope spater die Nummer mit der Kutsche und der magieverstarkten Abholung der Waisen durch, die
in diesem Wohnhaus erst gefoltert wurden (aber sie hatten wirklich niemanden von ihrer unglaublichen
Beobachtung erzéhlt), dann getotet und verflucht, den Brunnen zu bewachen, bis jemand ihre Kérper vollstandig
in geweihter Erde bestatten wirde. Die drei Leichen der Erwachsenen waren damals andere Schmankerl fir
KuPa gewesen.

Der Vampir aus der Tiefe

Die Freunde spurteten zurtick in die Magiergilde und erlebten dort den néchsten Schock.
Dialla war verschwunden, mitten im Liebesspiel mit Torismund, der sich gerade mit der
bezaubernden Hexe versohnt hatte. Und Lope? Der war am Nachmittag ebenfalls mit Sack
und Pack aufgebrochen, weil er mit einem erainnischen Freund, den er Uberraschend in
Corrinis getroffen hatte, in den Sliden ziehen wollte.

Die Freunde erzéhlten den Magiern nun alles, was sie wussten. Torismund war auf3er sich vor
Angst um Dialla.

Flintstone und Ronald eilten zu den Féhren, aber an jedem Ufer war die letzte des Tages
bereits gefahren; allerdings war bei keiner ein Mann mit dem Aussehen Lopes dabei gewesen.
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Torismund erinnerte sich an den Kram, den Lope schon seit 6 Jahren im unordentlichen
Laborkeller der Magiergilde aufbewahrt hatte. Die Freunde entdeckten dort tatsachlich eine
eingelegte Hand - mit finsterer Aura, wie Grainne aufgeregt mitteilte. Hatte die Vision nicht
einen ,,blauen Vogel*“ erwidhnt? Das war die Magiergilde!

Nun war den Freunden klar, was sie tun mussten.

Sie suchten den Arzt Slan MacRochall auf, der ein Schild mit einem fréhlichen Mann flhrte.
Er ruckte den Kinderschadel heraus, den er — aus rein wissenschaftlichen Grinden — sorgfaltig
prapariert hatte. Und sie liefen zum Pfandleiher Leodran Hutzelmann, dessen Schild ein
glanzender Affe war. Er hatte ein ,,eingelegtes Affenherz vor etwa 6 Jahren von einem Mann
mit roten Haaren erworben und gab es den Freunden gern heraus.

Die Gefahrten suchten den Ylathorpriester im Tempel der Dheis Albi auf und baten ihn, noch
heute, trotz der Dunkelheit, die mittlerweile geborgenen Skelette zusammen mit diesen drei
Teilen in geweihter Erde zu bestatten. Z6gernd stimmte der Priester zu. Damit waren die
Geister der Kinder erlost!

Sollte Lope schon ans albische Ufer geflichtet sein? Immerhin war ein Mann mit roten
Haaren am Morgen auf der Fahre gesehen worden! Dank der Hilfe eines (bereifrigen
Jungmagiers, der tatsachlich nachts tiber den Tuarisc flog, konnten die Magier ein magisches
Tor auf der anderen Seite des Flusses errichten. Dadurch gelang es den Freunden, die kleine
Herberge Zur albischen Eiche zu besuchen. Lope hatte dort tatsachlich ein Zimmer gemietet,
war aber bisher nicht erschienen. Die Gefahrten zerstdrten das Hexagramm auf dem
Zimmerboden, damit sich Lope nicht mehr hierher versetzen konnte, und kehrten in die
Magiergilde zurtick.

War Lope vielleicht das unbekannte Monster in der Kanalisation? Die Freunde drangen erst in
Murtachs Haus und von dort in das Abwassersystem von Corrinis ein. Da sich Flintstone im
Stadtarchiv bereits einige Plane des Untergrunds angesehen hatte, konnten sie die Kandle
systematisch absuchen und fanden prompt den Rumpf der Leiche Murtachs. Rigion
MacTuron war mittlerweile zum echten Blutsauger geworden und griff sie an dieser Stelle mit
ubermenschlicher Starke und voéllig unbeirrt von ihrer Gegenwehr an. Er packte sich erst
Flintstone, dann Ulwun, und trank ihr Blut, wahrend die anderen auf ihn einpriigelten. Ein
hartes Ringen begann — und die Freunde gewannen nur mit knapper Not die
Auseinandersetzung.

Sie brachten den get6teten (aber nicht gepfahlten) ,,Kanalvampir in den Keller von Murtachs
Haus und schleppten ihn durch die néchtlichen Gassen von Corrinis. Naturlich fielen sie einer
Nachtwache auf, die erst einmal alle verhaftete und abflhrte. Erst im Hauptquartier klarte sich
alles auf, und die ,,Fabulous Friends* durften weitermachen — und ihr Anspruch auf die
stadtische Belohnung wurde vermerkt.

Ein Tor zu wenig

Es war schon nach Mitternacht, als die Freunde wieder in der Magiergilde waren. Die Magier
waren alle noch wach — sie konnten mit ihren Mitteln weder Dialla noch Lope finden.
Torismund bat um genaues Nachdenken, was man tun kdnnte. Ihm fiel ein, man kdnnte zur
,»Gelben Vier auller LoSan auch das andere Schlitzauge in Corrinis einmal befragen. Was?
Gab es noch einen KanThai in der Stadt? HaoDai schreckte elektrisiert hoch.
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Tatséchlich gab es noch den Teppichkniipfer SunTam und seine Familie, die sich trotz der
néchtlichen Stérung mit vielen Verbeugungen fir den willkommenen Besuch der verehrten
Gaste bedankten und, nach dem Zeichen befragt, voller Schrecken die folgende Auskunft
gaben:

"Also das gelbe Zeichen kann KooSchi ,,gelbe 4, gelber Tod“ - gelesen werden. Vor vielen vielen Zeiten in
unserem Land der Vampirddmon KooSchi, Gelber Tod das bedeutet, machte einen Beschworer namens
KuPaBetsu zu einem Wesen, das nicht lebt. Fand man ein stilles Haus oder ein leeres Zimmer, an deren Tir ein
gelbes Zeichen stand, man wusste, dass KuPaBetsu war gekommen, um seinen Hunger an den Bewohnern zu
befriedigen. Das Schloss von KuPaBetsu, TinKaTuh, in den wilden Bergen liegt.

Das waren ja niederschmetternde Neuigkeiten! Und eine Spur hatten sie auch nicht! Wirklich
nicht?

Nach intensivem Grubeln fiel den Freunden der vage Hinweis auf einen Brunnen im einstigen
erainnischen Wehrdorf ein. Da waren sie noch nicht gewesen. Torismund schlug mit neu
erwachtem Eifer vor, gleich in der Nacht dort diesen Weinenden Brunnen zu suchen - er
versuchte eben einfach alles fiir seine geliebte Dialla!

Im Schein seines Zauberstabs eilten die Freunde also durch den hiigeligen Wald und stie3en
schlieBlich auf die Ruinen des Dorfes und eines Brunnens — und zu dem fiihrte tatséchlich
eine frische Fullspur! Am Grund des 6m tiefen trockenen Brunnenschachts war die
Kreidezeichnung eines Hexagons zu erkennen — hier hatte sich bis vor kurzem ein magischer
Transmitter befunden! Die Freunde kamen zu spét — und liel3en traurig den Kopf hangen.

Doch da kannten sie Torismund schlecht. Der Magier verbluffte sie mit seinen
Spezialkenntnissen iiber ,,reziproke Tormagie®, die es ihm bis zu 24 Stunden nach dem letzten
Nutzen eines magischen Tors erlaubte, dieses - bei Kenntnis des Schliisselworts - erneut zu
errichten [eine Art von "undelete" also]. Die Zeit war also knapp!

Aktionen des ,,Gelben Tods* am 15. Troll

Lope fuhr mit der Fahre am frilhen Morgen zum albischen Ufer und mietete sich dort ein Zimmer; er malte ein Hexagramm
auf den Boden, um fiir eine plétzliche Flucht gewappnet zu sein. Nach ein paar Besuchen in der Stadt packte er seine Sachen
zusammen, erzdhlte den Magiern die frei erfundene Geschichte von seinem erainnischen Freund und machte sich auf den
Weg zum Weinenden Brunnen, den bisher die Geister der drei Kinder bewacht hatten. Er ging durch den Transmitter und war
bei KuPa.

KuPa hatte die schéne Dialla in seiner Gewalt. Sie sollte seine neue Geliebte werden! So erregt war er seit Jahrhunderten
schon nicht mehr gewesen!

Kein Willkommen in Schloss TinKaTuh

Im Morgengrauen des 16. Trolls kehrten sie alle zuriick in die Magiergilde. Wéhrend die
Freunde ein kurzes Nickerchen machten, packte Torismund seine Zutaten fiir den reziproken
Zauber zusammen.

Mittags standen sie wieder am Brunnen. Schon beim zweiten Versuch benutzten sie das
richtige Schliisselwort. Der Transmitter versetzte sie nach KanThaiPan — ins Schloss des
furchterlichen KuPaBetsu. Die Abenteurer kamen im hdchstgelegenen Teil an, der auf einem
natlrlichen Felsen errichtet war. Von den beiden langen AulRentreppen sah man auf allen
Seiten des Hangs eine groRe Anlage von festen Hausern, und tberall standen wahre Massen
von Skelettkriegern und Zombies herum. Den Freunden war klar: die sollten sie besser nicht
storen!
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Aber sie hatten auch so genug zu tun. Anga mahte die beiden ersten Zombiewachen [mit dreli
gewlirfelten ,,20 hintercinander] nieder, und Ulwun stlirzte sich, von seinem Beispiel
ermutigt, angesichts der nachsten beiden Zombies durch die Papierwéande des engen Ganges,
um eine Abkurzung und die Wachen in die Zange zu nehmen. Aber sie hatte sich ein wenig
getduscht — in diesem KiDo-Ubungsraum warteten 9 weitere Zombies, die angesichts der
Schamanin sofort quicklebendig wurden und zum Angriff (bergingen. Dank der
Flammenkreise von Grainne und Heather war es dennoch ein ungleicher Kampf - die Zombies
wurden niedergemacht.

Im FuBboden eines Raumes befand sich ein groRes Holzgitter, durch das man in die Tiefe
schauen konnte. Dort unten, in 20m Tiefe, lag Dialla gefesselt und geknebelt und mit
verbundenen Augen auf einem gepolsterten Opferstein - auller einer verfiihrerisch knapp
geschnittenen schwarzen Robe und Hausschuhen aus weiRem Lammfell hatte die Hexe nichts
an. Sie zuckte ein wenig hin und her und wimmerte leise; KuPa hatte sie kréftig in den Hals
gebissen (ohne ihre Schlagader zu zerreif3en), und ihre linke Schulter war blutiiberstromt.

Irgendwo musste es doch einen Weg nach unten geben! Die Freunde entdeckten stattdessen
KuPaBetsus Dame Chiko und ihre Skelettzofen und mussten sich mit diesen herumschlagen.

Nach einem heftigen Kampf hatten sie diese Untoten alle beseitigt. Flintstone hackte nun das
Holzgitter durch, und Pippin Kletterte als erster am Seil zu Dialla hinunter. Er bemerkte, dass
auf einer Seite des Opfersteins leises kanthanisches Murmeln zu héren war — und auf der
anderen Seite war ein gelber Lichtschein. Noch weiter unten sah er, dass das Licht von der
gelben Lichtsdule eines Zieltransmitters stammte.

Auf der anderen Seite umgaben zwei dreiteilige grolle Wandschirme aus bemalter hellgelber
Seide ein Pentagramm, tiber dessen 5 Spitzen an diinnen Silberdrahten von der Decke herab in
2m Hohe faustgrofle gelbe Leuchtsteine hingen und ein gelbliches Licht abgaben. Die
Wandschirme zeigten auf der Aullenseite abstrakte Rankenmuster, auf der Innenseite sechs
gelbe Panther in unterschiedlichen Stellungen (sprungbereit, lauernd, schlummernd, im
Sprung, rennend, liegend) in mit wenigen Pinselstrichen (in schwarzer und roter Farbe) sicher
gekennzeichneten Landschaften - die Panther wirkten dabei seltsam flach, "irgendwie nicht
richtig wiedergegeben".

In der Mitte des Pentagramms kniete auf einem Seidenkissen ein kleiner gelbh&utiger Mann,
dessen Schadel mit dunklen diinnen Haarstrahnen notdurftig bedeckt war. Es war KuPa, der
eine gelbe Robe trug und, dem Bild des springenden Panthers zugekehrt, mit halb
geschlossenen Augen leise murmelnd vor sich hin "meditierte”, wéahrend das Blut Diallas auf
seinen Lippen allmé&hlich gerann.

Als gerade vier Abenteurer den Boden des Gewdlbes erreicht hatten, beendete KuPa seine
Andacht und kam auf seine ungebetenen Besucher (Pippin, gefolgt von Anga, Flintstone und
Ulwun) zu. Der Kampf begann.

Pippin widerstand KuPas Blickzauber — das war ein erster Riickschlag fur den Vampir. Dafr
geriet Ulwun unter seine Kontrolle, die von nun an auf den Halbling eindrosch. Anga ebenso,
der aber erst seine Waffe aufheben musste, ehe er — zum Gluck vergeblich - auf HaoDai
haute. Auch Flintstone geriet in seinen Bann, stiirmte auf Grainne zu, rutschte aus und fiel
hin. Das war ja zum Verzweifeln! Ehe KuPa auch noch HaoDai umkrempeln konnte, schlug
dieser ihn nieder, und er verschwand als gelber Nebel durch den Schacht nach oben.
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Showdown

HaoDai kletterte geschwind nach oben, dem Nebel hinterher. Flintstone wollte ihm schon
folgen, als gelbes Licht zwischen den Wandschirmen aufflackerte. Anga warf sofort einen
Wandschirm um und sah, dass ihn die tibrigen Panther musterten! Pippin und Ulwun schauten
sich das auch an. Die anderen (Grainne, Heather und Ronald) befreiten inzwischen Dialla von
ihren Fesseln und versorgten ihre Wunde.

Im Pentagramm erschien mittlerweile mit einem papiernen Rascheln die gelbe Origami-Figur
eines lachelnden, nur 1,40m groRen barfiRigen KanThai mit Kappe, Zopf, geloem Panther-T-
Shirt und gelber Hose. Das war KooSchi, der Mentor KuPas - sein Lacheln wurde durch sein
Raubtiergebiss allerdings unvorteilhaft entstellt. Er stie} einen furchterlichen Schrei aus, der
Pippin und Ulwun Schmerzen bereitete.

Anga, Flintstone und Pippin schlugen munter auf diesen Papierkasper ein. Der ibernahm
Flintstone, der nun munter auf Anga einprugelte, und Pippin, der auf Ronald losging, damit
ihn dieser Magier nicht nochmal mit einem Frostball drgern konnte. Anga ,,totete KooSchi
trotz dieser Widrigkeiten.

Flintstone und HaoDai brachten Dialla zum Transmitter und zuriick zu Torismund, der sie
uberglucklich in die Arme schloss. Die beiden Freunde kehrten zurlick in Schloss — hier gab
es noch mehr zu sehen!

Ulwun fand das richtige Schllsselwort, um den Transmitter im Keller des Schlosses
umzupolen, und Pippin trat hinein. Er kam am Grund eines engen Schachts heraus und
Kkletterte die 4m bis zum Deckel hoch, damit ihm Ulwun folgen konnte. Der "rotlackierte
Holzdeckel™ am oberen Ende des Schachtes kdnnte vielleicht der Sarg KuPas sein?

Nun, das konnte man leicht uberpriifen. Die Freunde sahen sich zunéchst den Sarg Chikos an,
aber der war bis auf ein paar Jadeschmuckstiicke leer. Sodann betrachteten sie in einem
anderen Zimmer den roten Riesensarg, der bestimmt dem Schlossherren gehdéren musste.
Kaum hatten sie das Teil berthrt, erschienen vier blaue nackte Teufel, die sich vor den
verabscheuungswiirdigen Eindringlingen verbeugten und sie hoflich baten, sich mit ihren
nichtsnutzigen Schmiergriffeln vom Sarg des Meisters fernzuhalten. Na, wenn man so nett
gebeten wurde! Die Freunde verzogen sich also wieder.

Sie versuchten erneut den Transmitter. Diesmal kletterte Flintstone unter den "Sargboden™
und schnitzte in einer Stunde ein Loch hinein, durch das man einsteigen konnte. Gegen Ende
seiner Arbeit vernahm Ulwun schwache Geréusche aus dem Obergeschoss [die Zombies und
weitere blaue Teufel rdumten die Leichen weg und besserten die Papierwande aus]. Flintstone
kroch schnell in den Sarg und barg ein Ledersédckchen (mit 8 * 1000 GS Diamanten) sowie
das blutige Taschentuch Lopes.

Jetzt hielt die Freunde nichts mehr im Schloss, und sie traten schnell die Flucht an, wobei
Pippin bemerkte, dass oben zwei blaue Teufel am Sarg ihres Meisters lauschten. Klasse - die
Wachter waren zwar alarmiert, aber da sie das Innere des Sargs nichts anging, unternahmen
sie nichts weiter.

Glicklich kamen alle wieder am Weinenden Brunnen heraus — und Torismund zerstorte sofort
seinen Torzauber und das Hexagramm.
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Am Abend des 16. Trolls kehrten alle in die Magiergilde zurtick und mussten bei Speis und
Trank bis tief in die Nacht ihre Erlebnisse erzahlen.
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