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Rettet die Werwolfel

Flintstone und seine drei Begleiter (HaoDai, Ronald, Ulwun) kehrten im Drachenmond 2406
nL von Haelgarde nach Alasdell zurlick. Dort wartete schon ein Brief des Bruders Brion aus
dem Kiloster Craenhold auf den Syre. Darin bat er ihn und seine Getreuen um dringenden
Beistand, und zwar noch vor dem kommenden Ljosdag; alles Weitere wirde er ihm gern
personlich anvertrauen — im Wachturm des Klosters, das sich in der N&he des nordalbischen
Dorfes Faileston westlich von Turonsburgh befand. ,,Flintstones Taten in Swanaham,
Saingorn und Wulfstead waren offenbar nicht ohne Echo geblieben!

Obwohl der Syre eigentlich keine Lust versplrte, zum Seelsorger betriibter Klosterinsassen zu
werden, hatte er andererseits natirlich einen Ruf zu verteidigen, und auch wenn er schon
ahnte, dass er und seine Freunde die Spesen mal wieder selbst bezahlen mussten, durfte er
lieber nicht die Chance verpassen, einem frommen Mann zu helfen und sich dadurch
vielleicht sogar Gottliche Gnade zu erwerben.

Also ritten die vier Freunde geschwind durch kihles und feuchtes Herbstwetter nach Westen
und erreichten am Abend des 13. Drachen den Wachturm des Klosters.

Dort trafen sie Bruder Brion (58), der sich ohne Umschweife seinen Besuchern anvertraute.
Er war ein Werwolf — und er hatte es geschafft, die letzten drei Jahrzehnte hindurch ohne
Geféhrdung der Bevolkerung zu existieren, weil er sich immer in den VVollmondnéchten im
Keller des Wachturms angekettet hatte. Doch in der morgigen Nacht wirde der Blutmond am
Himmel stehen, so wie alle 30 Jahre in Midgard, und in dieser Zeit wiirden alle Werwesen in
einen wahnsinnigen Blutrausch verfallen, und selbst wenn seine Ketten halten wirden, so
wirde er doch zumindest den Verstand verlieren — und er hoffte sehr, dass die Gotter ihm
dieses Schicksal ersparen wirden und Flintstone und dessen Freunde seine Rettung waren. Im
Ubrigen ware sein werwolfisches Dasein natirlich ein Geheimnis, das nur der Abt kennen
wirde — und Brion vertraute auf die Diskretion seiner Besucher.

Natlrlich wollten die Gefahrten von Brion mehr Uber sein Leben erfahren. Er erzahlte ihnen,
dass er sich als junger Monch vor 30 Jahren sehr dafiir eingesetzt hatte, dass sich eine
zauberkundige (und verteufelt hiibsche) Heilerin in der Nahe des Dorfes niederlassen durfte —
und, nun ja, er hatte sich in Flemlind verliebt, und es kam, wie es kommen musste:
ausgerechnet in der letzten Blutmondnacht hatten die beiden intensiven Sex miteinander
gehabt, und dabei wdre er von der Heilerin fast zerfleischt worden, weil sie in Wahrheit
namlich eine Werwdlfin gewesen war, die allerdings mit einem machtigen Zaubermittel,
einem Wolfsbanntrank, ihren vollmondndchtlichen Trieb normalerweise im Zaum gehalten
hatte. Brion hatte in jener Nacht das Bewusstsein verloren und war anschliefend von
Flemlind (und einer Helferin namens Moiradris — aber Uber sie verlor Brion kein Wort)
wieder gesundgepflegt worden.

In der folgenden Vollmondnacht hatte er dann den gréRten Schock seines Lebens erlitten, als
er namlich bemerken musste, dass er nun selbst ein Werwolf geworden war.
Selbstverstandlich hatte er die Strafe der Gotter fur seine Verfehlung akzeptieren mussen, und
selbstverstandlich hatte er sich von Flemlind getrennt und gelobt, den Klostergrund nie wieder
zu verlassen und zeitlebens in jeder Vollmondnacht reuige BulRe in schmerzenden Ketten zu
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tun. Diese Irre, die in einer einzigen Nacht der Leidenschaft sein Leben zerstort hatte, wollte
er nattrlich nie mehr wiedersehen — daran hatte auch die Tatsache nichts geéndert, dass sie
damals 9 Monate spéater seinen Sohn (Dernhard) geboren hatte. Flr jenen hatte er sich
immerhin erfolgreich beim Abt eingesetzt, ihm eine Bleibe in der Ndhe von Faileston zu
gewdhren und seine Dienste als Jager in Anspruch zu nehmen. Obwohl der Abt vielleicht
einen gewissen Verdacht hegte, wodurch Brion (,irgendwo im Wald“) zum Werwolf
geworden war, hatte er nichts gegen Flemlind unternommen, die tatséchlich eine aufRerst
fahige Heilerin und fir Faileston ein echter Gewinn gewesen war.

Brion bat den Syre und seine Gefahrten darum, ihm (und Dernhard) einen Wolfsbanntrank zu
besorgen — naturlich von Flemlind, der Trénkespezialistin. Echt? Und fiir einen solchen
lacherlichen Auftrag waren sie aus Alasdell hierher gehetzt? Diesen bléden Trank hatte sich
Bruder Brion doch schon langst von einem anderen Boten bringen lassen kénnen! Flemlind
hatte bestimmt gewusst, was er von ihr kurz vor dem Blutmond haben wollte. Bei allen
Gottern — Flintstone und seine Freunde fuhlten sich tatséchlich ein wenig an der Nase
herumgefuhrt.

Aber na schon, jetzt waren sie schon mal hier, also wirden sie Brion eben diesen Trank
besorgen. Sie statteten dem Kloster selbst noch einen kurzen Besuch ab und stellten sich Abt
Regnald vor; Bruder Brion héatte sie gerufen, weil er grofle Sorge wegen der morgigen
Blutmond-Nacht hatte — kdnnte vielleicht das Kloster etwas Gutes fir den armen Mann tun?
Regnald meinte nur Kkihl, dass Brions Gottvertrauen offensichtlich noch nicht die
erforderliche Stérke erreicht hatte, um auch schwere Stunden der Prufung ohne duRere Hilfe
zu Uberstehen, und bedankte sich ansonsten fiir die Miihe des Syre und seiner Geféahrten, extra
dafur nach Faileston gekommen zu sein. Flintstone war nach diesem Gesprach klar, dass das
Kloster jedenfalls nicht fir seine Spesen aufkommen wirde.

Ein Abend in Faileston

Die Freunde quartierten sich also in Faileston im einzigen Wirtshaus ein, in der
Klosterschanke am Dorfanger. Eigentlich interessierten sie sich Uberhaupt nicht fir den
Tratsch der Dorfler, sondern nur dafiir, welches Bier ausgeschenkt wurde. Aber da der Weg
zur Waldhitte Flemlinds nur 15 Minuten erfordern wirde (tagstiber zumindest), suchten und
fanden sie einen ortskundigen Fuhrer (Alfric MacBeorn), der fur ein paar Goldstiicke bereit
war, sie noch am spaten Abend zum Wohnort der Dorfheilerin zu bringen.

Alfric wartete in einigem Abstand zur Hitte der Heilerin — er wusste schon, dass deren
Besucher grofiten Wert auf Diskretion legten.

Die Besucher fielen bei Flemlind (56) gleich mit der Tlr ins Haus und baten sie um einen
Wolfsbanntrank fur Brion und Dernhard. Fast etwas spottisch meinte die Heilerin, dass es
mittlerweile fast zu spét wére, um sich noch mit Tréanken vor dem Blutmond zu wappnen, und
naturlich wére ihr Sohn geschutzt, ebenso wie sie selbst. Aber das Monchlein? Dieser feige
Bursche, der sie allein mit dem Ungeborenen hatte sitzenlassen? Der sollte ruhig in der
Blutnacht spiiren, was es heilen wiirde, wenn seine dunklen Triebe die Oberhand gewéannen!

Da ihre Besucher aber offenbar wirklich Brion helfen wollten, erklérte sie sich bereit, diesen
Trank zu brauen, sofern man ihr einen frisch getoteten Nachtmarder mit unbeschédigter
Hinterleibsdriise besorgen wiirde. Diese Tiere hatten beispielsweise einen Bau stidlich der
Kohlerhutte — Alfric wisste bestimmt den Weg dorthin. In der Morgenddammerung waére
ubrigens die beste Zeit, einen Nachtmarder zu erlegen.
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Na schon — dann konnte man ja jetzt ans Schlafen denken (und vorher vielleicht noch ein oder
zwei Krige des kostlichen Bieres vernichten). Die Geféhrten kehrten zurlck in die
Klosterschanke und hatten wirklich gar nichts vom Dorf erfahren, wenn nicht redselige
Zecher sich ihnen férmlich aufgedrangt hatten. So erfuhren sie dann doch:

e Ein Trunkenbold schwor, dass er heute Abend in der Dammerung den Torfstecher
Ingrimm gesehen hatte, der in Richtung des Moores gehuscht ware, und zwar bekleidet
mit einem wolfskdpfigen Fellmantel! Am Ende wére der noch zum alten Hinengrab
gelaufen, und dabei wisste doch jeder, dass man sich dort nachts lieber nicht aufhalten
sollte, weil dann die toten Twyneddin umgehen und die lebenden Albai erschlagen
wirden!

Die Freunde nahmen dieses Gelalle zur Kenntnis und registrierten ,,altes Hiinengrab“.

o Bei der letzten Blutmondnacht vor 30 Jahren hatte ein groRer Wolf den jungen Mdnch
Brion angefallen, der damals der hubschen Kréauterfrau Flemlind beim Bau ihrer Hitte
geholfen hatte — und wer, wenn nicht er, war wohl der Vater ihres Sohns Dernhard? Nun
ja, die schone Maid hatte ihm wohl den Kopf verdreht! Brion selbst war ja auch ein
wirklich gutaussehender Bursche gewesen und hatte auch bei anderen Mé&dchen gute
Chancen gehabt — nicht zuletzt bei Flemlinds junger Helferin, diesem Waisenmédchen
namens Moiradris, die sich damals seinetwegen aus verschméhter Liebe am Nebelzacken
umgebracht hatte.

Die Freunde nahmen zur Kenntnis, dass es in der Umgebung auch einen diisteren Ort namens ,,Nebelzacken*
gab.

Ein Vormittag in/bei Faileston

Alfric holte die Geféhrten noch vor der Morgenddammerung in der Klosterschanke ab und
fiihrte sie zum Bau der Nachtmarder. Dor erlegten sie miihelos ein Tier und brachten es gegen
6:00 morgens zu Flemlind.

Die Krduterfrau litt angesichts der bevorstehenden Nacht des blutigen Mondes bereits unter
kurzen werwolfischen Wallungen, versprach ihren Besuchern aber, bis zum frihen
Nachmittag den gewinschten Trank zubereitet zu haben.

Auf Moiradris angesprochen, erzahlte Flemlind mit einem Seufzer, dass das Madchen vor 30
Jahren ihre tuchtige Helferin und wissbegierige Schilerin gewesen war. Sie war damals 16
Jahre alt gewesen und aus dem Waisenhaus von Turonsburgh gekommen; Moiradris hatte ihr
als Tagel6hnerin nicht nur beim Verkauf von Kréutern, Blumen und Stauden geholfen,
sondern war auch eine willkommene und vielseitige Haushaltshilfe gewesen. Leider hatte sich
das Médchen eingebildet gehabt, Brions Zuneigung zu besitzen — und als ihre Hoffnung
enttduscht worden war, hatte sie sich in den Todespfuhl gestlrzt, also in ein morastiges
Wasserloch am FuR des Nebelzackens, das schon bei friheren Selbstmorden in der Gegend
ein beliebter Tatort gewesen war.

Der Nebelzacken lag etwa zwei Wegstunden nordlich des Dorfes, und Flemlind war damals
zusammen mit dem gerade genesenen Brion dorthin geeilt, nachdem der Modnch den
Abschiedsbrief des Madchens gelesen hatte (... so will ich mein Leben beenden, das ohne dich
keinen Sinn mehr hat — der Pfuhl des Todes soll meine letzte Ruhestatt sein...). Damals war
die alte Burgruine noch nicht so stark von Nebel umgeben wie heute, und auch die ,,Briicke
der Verzweiflung®, die sich iiber den Abgrund zwischen Nebelzacken und Berghang spannte,
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war noch intakt gewesen — und dort hatten sie und Brion gerade noch beobachten kdnnen, wie
sich das nackte und blutbeschmierte Madchen in den Tod gestirzt hatte.

Aus dem Interesse ihrer Besucher fiir diese Geschichte und ihren gemurmelten Planen, sich
im Lauf des Tages dort einmal umsehen zu wollen, schloss die Krauterfrau, dass Flintstone
und seine Freunde wohl noch einige Zeit im Dorf und der Umgebung verbringen wollten. Nun
ja, dann konnten sie vielleicht auch ihre Augen offenhalten, um eventuell ein Amulett
ausfindig zu machen, das seit der letzten Myrknacht verschwunden waére; es war aus Silber
und hatte das Aussehen eines kinderfaustgrol’en Wolfskopfes mit kleinen Rubinen in den
Augenhohlen. Dieses alte Familienerbstiick hatte die Krauterfrau nach ihrer Niederlassung im
Dorf in einer HOhle im Stamm der grofiten der drei Linden am Dorfanger versteckt gehabt
und dort regelméBig zu Monatsbeginn heimlich nachgeschaut, ob es noch vorhanden ware.
Das verschwundene Amulett trug den Namen Wulfesmaegen und wirde den Tréger vor
Werwesen und Wolfen schiitzen, aber gleichzeitig Werwesen (in 15m Umkreis) dazu
zwingen, ihre Wergestalt anzunehmen und sich dem Blutrausch hinzugeben. Kein Wunder,
dass Flemlind dieses Artefakt nicht in ihrer Hiitte haben wollte, nicht wahr?

Nachdem die Gefahrten von Alfric erfahren hatten, dass das Dorf, das Hinengrab im Moor
und der Nebelzacken die Punkte eines gleichseitigen Dreiecks bildeten, also jeweils zweli
Wegstunden voneinander entfernt waren, entschieden sie sich, zusammen mit ihrem
bewdhrten Fremdenflhrer zundchst das Hiinengrab zu besuchen.

Auf ihrem Weg dorthin kamen sie durch das Dorf und trafen Helmsbeth, die Dorfsprecherin,
die von einigen besorgten Dorfbewohnern umringt gewesen war und sich nun an den Syre
und seine Begleiter wandte. Seit dem gestrigen Tag war die ,,Wolfswehr des Dorfes
verschwunden, und ihre Eltern waren nun besorgt, dass die wilden Jungen es vielleicht
wirklich riskieren wollten, auch in der schrecklichen Blutmondnacht ihre Wolfsspiele im
dunklen Wald abzuhalten. Da Alfric gleich ausplapperte, dass die vier Herren (bei Ulwun war
er sich nicht so sicher) einen Ausflug ins Moor geplant hatten, bat Helmsbeth darum, die drei
verschwundenen Jugendlichen (den Kohlerburschen Mutwill, den Zeidlersohn Helbran und
den Kramersohn Bran) nach Hause zu schicken, und ihren verantwortungslosen Anfiihrer, den
Torfstecher Ingrimm, gleich ebenso, sofern sich die Gelegenheit ergeben sollte.

Das versprachen die Gefahrten natlrlich und vernahmen (jetzt doch interessiert), dass die vier
Minner im Wald sogenannte ,,lebensnahe Aktions-Rollenspiele* (kurz: LARP) veranstalteten,
gelegentlich auch mit Jugendlichen aus den Nachbarddérfern als geladene Gaéste oder
Zuschauer, wobei sich die eine Seite als Wolfe verkleidete und die andere Seite als
Wolfsjager versuchen musste, sie daran zu hindern, irgendein vereinbartes Ziel zu erreichen.
Alle vier waren in der vergangenen Nacht nicht daheim gewesen — wilde Kerle eben, und der
einzige Erwachsene (Ingrimm) war keinen Deut besser als sie.

Gegen 8:30 erreichten die Freunde das Hlinengrab im Moor, das auf einem Erdhigel stand.
Die Gefahrten umrundeten zunéchst diesen Hugel und entdecken dabei im Stdwesten frische
Fuldspuren (von vielleicht vier Menschen), die ins Moor fiihrten. Sie konzentrierten sich aber
zunéchst auf die Erforschung des Hiinengrabs (und vergal3en die Spuren spater vollig).

HaoDai stirzte in eine der beiden Fallgruben, die sich vor dem Eingang ins Grab befanden,
wurde dabei aber nur leicht verletzt. Den Geféhrten gelang es schnell, die Steintlr zu 6ffnen,
und sie begannen in routinierter Weise das Grabesinnere zu erforschen. Die Leichenbetten des
ersten groBen Hohlraums waren zwar leer — daflir befanden sich an seinem Ende unter einer
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Erdschicht viele Menschenknochen, verrottete Kleidungsstiicke und unbrauchbare Ristungs-
oder Waffenteile.

Eine Steinplatte war aus dem Boden gestemmt worden; darunter fiihrte ein Schacht 5m in die
Tiefe — und eine Strickleiter erlaubte das muhelose Hinabsteigen. Auf diese Weise gelangten
die Abenteurer in die Kammern des Tiefgrabs — und die Trager der Ghalea-Amulette
bemerkten plotzlich, dass sich ihre Anhdnger sanft erwérmten. Flintstone erinnerte sich mit
einiger Verlegenheit an seine Rolle als Bote der Erdmutter und verteilte die segensreichen
Amulette an seine Freunde, damit sie alle ihre Gnade splren wirden. Auch Alfric bekam
einen solchen Anhanger und verbarg sich — als ,,Wache* — hinter der Steintir in der oberen
Grabeshohle.

Im Tiefgrab erledigten die Gefahrten zwei Wolfsskelette und einen hiinenhaften
Todeswachter, der mit einer schweren Eisenstange vergeblich versucht hatte, sie am weiteren
Vordringen zu hindern. In der letzten halbkreisformigen Kammer befanden sich funf einfache
Nachtlager mit Felldecken und Graspolstern — und in einem Geheimraum hinter der mittleren
von elf Wandnischen entdeckten sie einige kleine Erdmutter-Statuen sowie eine mit duftender
heilkréaftiger Muttererde gefullte Urne, tber die sich insbesondere Flintstone sehr freute.

Trotz sorgfaltiger stundenlanger Untersuchungen konnten die Gefahrten keine weiteren
Besonderheiten entdecken und baten schliel}lich Alfric, sie jetzt zum Nebelzacken zu bringen.

Ein Nachmittag/Abend in/bei Faileston

Gegen 13:30 standen die Gefahrten an der kaputten ,,Briicke der Verzweiflung™ — und zwar in
dichtestem Nebel. Ronald aktivierte sein Zauberauge und betrachtete sich die nebelerfullten
Felskammern und Ruinenreste der ehemaligen Zackenburg. AuBer einem angeketteten
Wolfsskelett und einem reglos dastehenden Todeswachter konnte der Magier nichts von
Interesse entdecken — und die Gefahrten beschlossen, auf eine genauere Durchsuchung der
Raumlichkeiten zu verzichten.

Sie kehrten also zu Flemlind zurtick, holten den Wolfsbanntrank ab und brachten ihn gegen
16:30 zu Bruder Brion, der schon im Kellergewolbe des Wachturms seine Ketten vorbereitete
und sich auferordentlich iber das ersehnte Rettungsmittel freute.

Gegen 17:15 waren die Gefédhrten zurlick in der Klosterschanke. Nein, ihnen war unterwegs
leider niemand von der Wolfswehr begegnet. Zu spét erinnerten sie sich jetzt wieder an die
FuBspuren am Hunengrab — aber sie hatten keine Lust auf eine sinnlose Nachtwanderung,
sondern freuten sich jetzt lieber auf ein gutes Abendessen, drei oder vier Kriige Bier und ein
warmes Bett. Flintstone erklarte sich bereit, in der Schanke (bei zwei weiteren
Reservekriigen) bis Mitternacht Wache zu halten; Ulwun wollte dann die restliche Nacht die
Wache (ibernehmen.

So nahm das Schicksal seinen ungehinderten Lauf. Das Dorf und die nahegelegene
Waldbauernsiedlung wurden eine Stunde nach Beginn des Blutmonds von blutriinstigen
Werwolfen Gberfallen! Die Hilfeschreie der Dorfler alarmierten freilich den Syre und seine
Geféhrten — und als sie endlich zum ndchsten Haus geeilt waren, aus dem panische Schreie
des Entsetzens gedrungen waren, gelang es ihnen tatsachlich, zwei grof’e Werwdlfe zu stellen
und dank Ulwuns und Ronalds Zauberkinsten in den Schlaf zu versetzen. HaoDai stach die
beiden Bestien sofort tot, obwohl ihn Ronald dringend darum gebeten hatte, sie am Leben zu
lassen, um sie nach ihrer Rickverwandlung uber die Hintergriinde befragen zu kdnnen.
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Zornig sturmte der Magier nach der Tat des kanthanischen Ignoranten davon, zuriick in die
Klosterschanke. Er hatte keine Lust mehr, mit diesem Deppen zusammenzuarbeiten!

Nachdem es im Dorf und in der Waldbauernsiedlung keine weiteren akuten Angriffe zu geben
schien, begannen die anderen drei Abenteurer mitzuhelfen, sich um die Verwundeten (und
Toten) zu kimmern und die panischen Uberlebenden zu beruhigen. Gegen Mitternacht
lauteten die Glocken des Klosters Craenhold Sturm — und als die Geféhrten (zusammen mit
einigen mutigen Ménnern des Dorfes) dorthin geeilt waren, mussten sie erfahren, dass dort
soeben ein weiterer Werwolf gewitet hatte, in Begleitung eines schwarzhaarigen
weilBhdutigen (nahezu unbekleideten) weiblichen ,,Ddmons* und einer hiinenhaften
wandelnden Leiche, die mit einer Eisenstange um sich geschlagen hatte. Die Angreifer waren
mittlerweile in den dunklen Wald geflohen.

Nach der Blutmond-Nacht

Am 15. Drachen — nach einer chaotischen Nacht — stand das ganze Dorf und das Kloster unter
Schock. Die beriihmten albischen Helden hatten diesmal ihrem Ruf keine Ehre gemacht, sehr
traurig, flrwahr. Flintstone, Ulwun und HaoDai hatten die ganze Nacht bei der Bergung und
der Versorgung der Verletzten mitgeholfen und waren erst im Morgengrauen erschopft in ihre
Betten gesunken.

Alchemilla, Anga, Heather und Hrothgar waren an diesem Morgen gerade auf der Stral3e nach
Faileston unterwegs. Und das war so gekommen. Nach Ende ihrer Sommergrippe (Anga war
diese Erkrankung extrem peinlich — der Zwerg wollte am liebsten gar nicht tber diesen
Schwécheanfall reden) waren die vier Gefdhrten von Kroisos nach Haelgarde gereist und
dann unverzuglich nach Alasdell geritten. Dort hatten sie vom Brief erfahren, der Flintstone
zum Kiloster Craenhold gerufen hatte — und sie wollten ihre Freunde natirlich unterstiitzen,
egal, um welche Aktion es sich handeln wirde.

Dieser Vierergruppe begegnete Ronald MacBeorn am Morgen. Der Magier war bereits bei
Anbruch der Dd&mmerung in Faileston losgeritten, um sich zuriick nach Alasdell zu begeben —
und dann weiter nach Beornanburgh, um sich seinen Studien zu widmen. Ronald erzéhlte
ihnen von der schrecklichen Blutmond-Nacht, soweit er sie miterlebt hatte — und er fligte
hinzu, dass er die Winterpause bei der Gilde der Lichtsucher verbringen wollte, um seine Zeit
zur Abwechslung einmal mit gebildeten Menschen zu verbringen und gewissen
schlitzaugigen Ignoranten aus dem Weg zu gehen. Im ndchsten Frihjahr wirde er sich aber
vermutlich wieder in Alasdell einfinden, um mit der bewahrten Gruppe erneut die Welt zu
retten.

Von Ronalds Geschichte alarmiert, galoppierten die Vier nach Faileston und kamen dort am
spaten VVormittag an. Am Dorfanger waren die Leichen aufgebahrt (6 Tote — im Kloster waren
ebenfalls 6 Brlder gestorben), und unter groRen Zeltplanen war ein Feldlazarett errichtet, in
dem sich die Heilkundigen des Dorfes und zwei Mdnche des Klosters um die zwei Dutzend
Verletzten kimmerten, die froh waren, die Blutmond-Nacht tiberlebt zu haben.

Die Neuankdmmlinge unterhielten sich kurz mit Helmsbeth, die die Organisation des
Lazaretts leitete. Die Dorfsprecherin verbarg nicht ihre Enttduschung dartiber, dass der Syre
und seine Geféhrten es nicht geschafft hatten, dieses Ungliick abzuwenden, und sie berichtete
naturlich auch von den nachtlichen Ereignissen im Kloster (die Ronald verschlafen hatte).
Helmsbeth hoffte sehr, dass ,,Flintstone und seine Freunde“ jetzt wenigstens dafiir sorgen
wirden, dass dem Dorf keine neue Gefahr mehr drohen wirde. AuRerdem waren die vier
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Aktivisten der Wolfswehr noch immer verschollen — vielleicht gab es doch noch Hoffnung fur
sie?

Die Vier lieRBen ihre drei Freunde zunachst schlafen und sahen sich im Dorf etwas um. Die
Leichen der beiden Werwdlfe waren mit einem alten Laken bedeckt — ihre Gestalten hatten
sich nicht verandert.

Mittags wurden Flintstone, HaoDai und Ulwun dann doch geweckt — und nach kurzer
Wiedersehensfreude stand der einfache Plan fest. Sie wollten den Spuren des Werwolfs Brion
und der ,,Hexe* und des Todeswichters folgen, die in der vergangenen Nacht das Kloster
heimgesucht hatten. Der Syre vermutete voéllig richtig, dass sich die Ubeltater zum
Nebelzacken begeben hatten — und dort wollten sie die Unholde jetzt zur Strecke bringen.

Beim Nebelzacken (1)

Die Freunde folgten also den deutlich sichtbaren Spuren bis in die Nahe des Nebelzackens;
dort verloren sie sich auf dem felsigen Grund. Sie beschlossen, in dem unnatirlich dichten
Nebel den Weg einzuschlagen, der auf den Hiigel fihrte, von dem aus die (zerstorte) Briicke
der Verzweiflung hintber zu den Ruinen der Zackenburg leiten wiirde.

Unterwegs wurden sie plotzlich von einem grofRen Schwarm von Nebelkrédhen angegriffen —
und kurz darauf auch von vier zotteligen kleineren Werwdélfen (mit Menschengesichtern) und
einem groRen Werwolf, an dessen Ldufen sich schmerzhaft enge Metallschellen befanden.
Keine Frage — das mussten die ehemaligen Mitglieder der Wolfswehr sowie der ehemalige
Bruder Brion sein!

Heather ging nach einem Kehlbiss zu Boden, wurde aber von Ulwun gerettet.

Die Gefdhrten toteten sdmtliche Werwdlfe und verbrannten sie auf einem Scheiterhaufen,
wéhrend sie gleichzeitig den Wald nach brauchbaren langen Stdmmen junger Baume
absuchten, die von den letzten Stiirmen geknickt worden waren. Diese schleppten sie hinauf
zur Bricke der Verzweiflung. Anga band sie dort zusammen — und gegen 20:00 hatten sie den
5m breiten Spalt in der Briicke ,,geflickt*.
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Endlich konnten sie nun die Felskavernen der Zackenburg betreten, die tags zuvor Ronald
bereits aus der Ferne magisch erforscht hatte!

Gleich in der zweiten Kaverne wurden die Freunde von einer untoten Wolfsbestie und vom
eisenstangenschwingenden Todeswéchter angegriffen. Beide wurden schnell niedergemacht.

Moiradris hatte den Todeswachter vom Pfuhl aus auf die Briicke hinaufschweben lassen. Er hatte in der ersten
Kammer die angekettete alte Todesbestie mit einem wuchtigen Hieb seiner Eisenstange losgemacht, wie es ihm
seine Herrin befohlen hatte.

Jetzt war der Weg hinauf in die beiden oberen Rdume der Zackenburg frei. Im Turmgeschoss
lagen ein paar Felldecken und daneben ein Rucksack mit Jagdutensilien, der auch einen
gelben Trank enthielt, der ,fiir Dernhard“ beschriftet war. Das war bestimmt der
Wolfsbanntrank gewesen, den Flemlind fur ihren Sohn gebraut hatte. Aus irgendeinem Grund
hatte ihn Dernhard nicht zu sich genommen.

Der Grund war naturlich Moiradris gewesen.

In der Kaverne unterhalb des Turmgeschosses befand sich an einer Wand ein Eisenring in 2m
Hohe, von dem eine Kette herabhing. Dieses Detail war gestern Ronalds Zauberauge
entgangen gewesen. Als die Gefdhrten an der Kette zogen, senkte sich ein Stiick der Wand
und gab den Zugang zu einer ,,Geheimkammer* frei!

Dort standen drei Truhen, die neben finstermagischem Krimskrams allerlei alte Mdiinzen
(insgesamt 600 GS), Schmucksticke und ehemals feinste (nun aber vollig vergammelte)
Frauenkleider enthielten. In den Taschen der Kleider befanden sich auch drei beschriftete
heilkréaftige Tranke — und bei den Schmuckstiicken lag eine gepolsterte kleine Schatulle, die
eine zerbrechliche Glaskugel (10cm Durchmesser) enthielt, in der sich die goldleuchtende
Gestalt einer schonen jungen nackten Frau mit langen schwarzen Haaren befand, die sich mit
tanzerischen Bewegungen um die eigene Achse drehte und ihr Dasein zu genief3en schien.
Heather packte die Schatulle in ihren Rucksack.

Diese Kugel war das Pfand des Unlebens und verantwortlich fiir das Dasein der Hexe als Lamie.
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Die Gefahrten betrachteten die tieferliegende (ebenfalls nebelerfullte) Fledermaushohle der
Zackenburg und beschlossen nach langerer Diskussion, ohne weitere Pause durch den
néchtlichen Wald zum westlich gelegenen Sumpf zu marschieren, um dort im Hinengrab
nach der schwarzhaarigen ,,Hexe* zu suchen.

Auf der Suche nach Moiradris

Flintstone war Uberzeugt, mihelos den richtigen Weg zu finden, und nach einem
vierstindigen Marsch sehr erleichtert, tatsachlich (am 16. Drachen gegen 3:00 morgens) das
Hinengrab erreicht zu haben.

Die Rdume des Hinengrabs waren unveréndert geblieben. Nattrlich suchten die Freunde
dennoch alles noch einmal grindlich ab oder legten mehr oder weniger meditative
Ruhepausen ein.

Als es drauBen wieder hell war, folgten die Freunde einer der FuBspuren, die sie am Tag der
Blutmond-Nacht ignoriert hatten. Sie fuhrte durch die higelige Sumpflandschaft und endete
an einer moosigen Stelle, die offenbar jemand als Lagerplatz genutzt hatte; von dort verlor
sich die Spur irgendwo sudlich im Wald.

Die Gefahrten kehrten ins Dorf zurlick und konnten Helmsbeth immerhin hinsichtlich der
Werwolfs-Gefahr beruhigen — dank ihrer unvorsichtigen Aussage, ,,dass die Hexe immer noch
frei herumlaufen wiirde*, wirkte diese Beruhigung aber nur auferst kurze Zeit.

Um 15:30 waren die Geféahrten im Kloster Craenhold und sprachen mit Abt Regnald tber das
Ungliick. Zu ihrer Uberraschung erfuhren sie von ihm, dass er sich selbstverstandlich seit 30
Jahren intensiv mit dem aktuellen Stand der Werwolf-Forschung befasst hatte. Leider war die
Sache kompliziert, denn obwohl verschiedene Quellen behaupteten, dass man einen Werwolf
von seinem ,,Leiden“ kurieren konnte, wenn man gleichzeitig Heilen von Krankheit und
Bannen von Finsterwerk auf ihn anwenden wirde, funktionierte das keineswegs bei jedem
Exemplar. So hatte diese Methode beispielsweise bei Bruder Brion versagt.

Aulerdem war unklar, was mit den Opfern eines Werwolfes passieren wirde; manche
Gebissene entwickelten sich schon in der nachsten VVollmond-Nacht zu Werwdlfen, andere
spater oder nie. Abt Regnald versprach, die gebissenen Dorfler in der néchsten
Vollmondnacht in den Zellen seines Klosters zwecks Beobachtung unterzubringen. Sollte sich
der ein oder andere Werwolf zu erkennen geben, wiirde man ,,geeignete MaBnahmen* treffen.
Der Abt lie} keinen Zweifel daran, dass er kein zweites Mal Nachsicht tiben wiirde, falls seine
Heilungsbemiihungen scheitern sollten.

Irgendwo musste sich die Hexe noch verstecken! Die Gefahrten durchsuchten u.a. die Hutten
von Dernhard und Flemlind — ohne Erfolg. Einige Eltern der Wolfswehr-Burschen
erkundigten sich bei den Freunden nach dem Schicksal ihrer Kinder — und Anga erzéhlte
ihnen die traurige Wabhrheit.

In niedergeschlagener Ratlosigkeit gingen die Freunde in der Klosterschanke zu Bett.
Am néchsten Morgen wanderten sie erneut zum Nebelzacken und erforschten dort die unteren

Felshohlen. Am Ufer des Todespfuhls stiegen zwei Moderspuk-Gestalten aus dem moorigen
Wasser, griffen die Gefahrten an und wurden schnell besiegt.
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Heather kam auf die kiihne Idee, durch die Felshéhle hinaus in den Todespfuhl zu
schwimmen, trotz des dichten Nebels und der geringen Sichtweite in die Tiefe des moorigen
Wassers. Vielleicht wirde sie ja zuféllig etwas finden? Natdrlich lieR sie sich mit einem Seil
von ihren Freunden am Ufer sichern.

Moiradris konnte dieser Einladung nicht widerstehen und griff die Schwimmerin an. Leider hatte sie keine
Waffe bei sich, sonst hétte sie das Seil durchtrennt — und auf die Idee, Heather zu ertrdnken, kam sie auch erst,
als es dafir schon zu spét war.

Heather merkte also nur, dass sie plotzlich von einer halbverwesten Sumpfleiche mit
Krallenhieben attackiert wurde. Ihre Schreie alarmierten ihre Freunde am Ufer, und sie zogen
die schwer verwundete Heilerin zuriick an Land. Die Sumpfleiche stellte sofort ihre Angriffe
ein und zog sich zuriick in den Pfuhl.

Ein intensives Absuchen samtlicher Nebelzacken-Raume folgte. In den Pfuhl selbst wollte
freilich niemand hinabtauchen.

Am spéten Nachmittag begaben sich die Gefahrten erneut zum Hinengrab. Dort kamen sie
(endlich!) auf die Idee, die Glaskugel zu zerschmettern (Flintstone fuhrte den Hieb aus). Und
siehe da! Die Gestalt der schénen jungen Frau wuchs zu einer gold-flirrenden lebensgroRen
Licht-Gestalt heran — und wurde plétzlich von der korperlich anwesenden Gestalt einer
scheuBlichen weiblichen Sumpfleiche Uberlagert, die das silberne Amulett Wulfesmaegen um
den Hals trug! Gegen die vereinten Kampfkrafte der Freunde hatte Moiradris natirlich keine
Chance; sie wurde getotet und ihre Leiche verbrannt. Das Amulett wurde zerstort.
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Moiradris war vor 30 Jahren eine freischaffende Hexe gewesen, die von Flemlinds Vater vor dessen Hinrichtung
erfahren hatte, dass dieser seiner Tochter das Amulett Wulfesmaegen vermacht hatte. Dieses Artefakt wollte
Moiradris unbedingt besitzen, denn mit seiner Hilfe konnte man Werwesen zwingen, ihre ,,wahre Gestalt*
anzunehmen und dem Besitzer des Amuletts bedingungslos zu gehorchen — ein ausgezeichnetes Werkzeug also,
um eine Armee von Werwdlfen aufzubauen!

Moiradris erschlich sich also das Vertrauen Flemlinds, konnte das Amulett aber zunéchst nicht in deren Hitte
finden. Dafir lernte sie Bruder Brion kennen — und seinetwegen ware sie beinahe fromm geworden, so scharf,
war die Hexe auf den verdammt gutaussehenden jungen Mann gewesen. Aber Brion hatte nur Augen fir
Flemlind — und war in der Blutmondnacht fast von ihr zerfleischt worden. Da Moiradris auch wahrend der
Genesung Brions keinen Erfolg mit ihren (unbeholfenen) Verfuhrungsversuchen als Krankenschwester gehabt
hatte, daftr aber mittlerweile das Versteck in der Dorflinde kennengelernt hatte, dessen Inhalt Flemlind
regelméBig ,,heimlich* kontrollierte, hatte sie beschlossen, sich an den beiden Liebenden zu rachen und sie zu
den ersten Dienern ihrer Armee zu machen.

Mit einem ,,Abschiedsbrief* hatte sie die beiden zur Zackenburg gelockt, in der sie schon seit einiger Zeit ihr
eigenes Hexendomizil aufgeschlagen hatte, gut bewacht von zwei Todeswachtern und einer Todesbestie, nur fiir
den Fall, dass sich ein bescheuerter Dorfler dorthin wagen wirde. Auf Geheil3 ihres (gelegentlichen) Mentors
Lyakon hatte Moiradris dort ein Artefakt geschaffen, das angeblich in der Lage gewesen ware, ihr wahre
Superkrafte zu verleihen, sofern sie nur eine ausreichende Menge frisches Eigenblut opfern wiirde — das aber in
Wabhrheit ein ,,Pfand des Unlebens* war und unangenehme Nebenwirkungen besal.

Moiradris aktivierte also das Pfand, zeigte sich dem verhassten Liebespaar auf der nebelumwaberten Briicke der
Verzweiflung und stlrzte sich in die Tiefe. Sie wollte natlrlich wieder auf die Briucke hinaufschweben, in den
Ricken ihrer beiden Besucher, und sie dann entweder mit ihren eigenen Superkréften oder mit Hilfe ihrer
untoten Helfer in den Todespfuhl stirzen. AnschlieBend hatte sie sich das Amulett geholt und begonnen, am
Aufbau ihrer Armee zu arbeiten.

Aber — sie konnte nicht schweben! Sie konnte Uberhaupt nicht zaubern! Moiradris stiirzte hinab in den
Todespfuhl und wurde dort von geisterhaften Modergestalten in den Schlick hinabgezogen. Sie verlor die
Besinnung, starb aber nicht, sondern verwandelte sich in eine Untote.

Fast 30 Jahre vergingen. In der Nacht des letzten Vollmonds vor der Blutmondnacht hatte Moiradris das
Bewusstsein wiedererlangt. Sie war zur Lamie geworden — und sie hatte vor, sich jetzt erst recht an allen zu
réchen, die ihr das eingebrockt hatten! Als erstes besorgte sie sich das Amulett. Als zweites nahm sie (in Gestalt
des schdnen jungen Madchens) Kontakt mit dem einfaltigsten Mitglied der Wolfswehr auf, mit Bran, dem Sohn
des Krémers. Sie war ,,natiirlich“ eine Wald-Dryade namens Mori, sehnte sich unglaublich nach heiRem Sex mit
einem strammen albischen Jiingling, dirfte ihn aber vor dem Blutmond nur kiissen, gemél eines uralten
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Gesetzes. Wirde ihr der nette junge Mann inzwischen ein paar Auskiinfte Giber die Menschenwelt geben kénnen,
die ein einfaches Waldméadchen wie sie verstehen kénnte? Bran erzahlte ihr einfach alles.

Moiradris bat Bran zusammen mit seinen drei Freunden von der Wolfswehr zu einem néchtlichen Stelldichein
am Hinengrab. Das Madchen des Waldes spiirte namlich, dass auf wackere Helden eine tolle Aufgabe warten
wirde, um das Dorf rechtzeitig vor einer schlimmen Bedrohung zu bewahren. Aber nur keine Verunsicherung
der Leute! Hinterher wirden sie bestimmt mit Lob Uberschittet werden — vorher musste die Sache geheim
bleiben. So wurden die vier Aktivisten zu den Gehilfen der Lamie.

Am Abend des 12. Drachen besuchte Moiradris den einsamen Jager Dernhard und erzéhlte ihm, dass seine
Mutter sie geschickt hatte, um ihm flr die kommende Blutnacht zusatzlichen Schutz zu bieten. Dernhard glaubte
dem hiibschen Madchen und folgte ihr zum Nebelzacken. Dort hatte die Lamie Sex mit dem Jager und wirkte
einen Bannzauber, der ihm seinen Willen raubte.

Am Abend des 13. Drachen teilte Moiradris ihrem Quintett im Hiinengrab ihren groben Plan zur Verteidigung
des Dorfs vor den Dunkelwdlfen mit. Sie rechnete mit dem Auftauchen der Bestien wahrend des Blutmonds.
Deshalb sollte die Wolfswehr fur den heimlichen Schutz des Orts sorgen, und zwar Bran und Ingrimm fir das
Dorf, Mutwill und Helbran fur die Waldbauernsiedlung, und Dernhard sollte bei ihr bleiben und ihr helfen,
Flemlind zu beschitzen.

Am frihen Morgen des 14. Drachen (vor Sonnenaufgang) brachte Moiradris der Wolfswehr einen
Starkungstrank zum Hinengrab, der nicht nur das Selbstvertrauen der Manner erhéhte, sondern sie auch — dank
einer speziellen Blut-Komponente — auf ein Dasein als Werwesen (nur wéhrend der Blutmond-Nacht)
vorbereitete. Die vier Manner litten darauf unter Kopfweh und Schwindel und eilten ins Freie, um sich irgendwo
im Sumpf auszuruhen, bis der Anfall vorbei war.

Am Abend des 14. Drachen versammelte Moiradris ihre Streitkrafte und aktivierte Wulfesmaegen. Von ihr
unbeabsichtigt, sorgte die besondere Macht des Amuletts in der Blutmondnacht dafur, dass sémtliche Werwesen
dauerhaft ihre Gestalt wandelten — und dass die Lamie die Fahigkeit verlor, sich selbst in einen Nebel zu
verwandeln (das merkte Moiradris aber erst spéter).

Am Morgen nach dem Uberfall verbarg sich Moiradris im Todespfuhl, ihrem vertrauten Ruheort. Natiirlich

musste sie ,,irgendwie* an ihr Pfand des Unlebens herankommen — aber ihren Todeswachter wollte sie nicht mit
dieser heiklen Aufgabe betrauen. Und dann kamen ihr die Gefahrten in die Quere.

Die Gefdhrten sahen sich am Abend noch einmal am Nebelzacken um und hatten dort den
Eindruck, als ob sich der Nebel schon ein wenig gelichtet hétte. Sehr schon!

Sie kehrten nach Faileston zurtick und informierten die Dorfler, dass die (bekannten)
Gefahren der Umgebung beseitigt wéren.

Am né&chsten Morgen ritten sie zurtick nach Alasdell. Die ersehnte Winterpause konnte
endlich beginnen!
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