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1. Kapitel: Das Rétsel von Orlane
Stille Tage in Bree

Nach dem gluck- und goldlosen Ausgang ihres Ausflugs ins Nebelgebirge verbrachten unsere
Abenteurer geruhsame Monate im vertrdumten Dorfchen Bree am Nordhang des Gebirges.
Der Wirt des "Téanzelnden Ponys™" hatte ihnen einen Stammtisch in seiner gemutlichen
Gaststube reserviert, und dort trafen sie sich nun Abend fir Abend, um die schaumbedeckten
Bierkriige zu leeren, die Geschichten ihrer erregenden Abenteuer zu erzéhlen, und den
Neuigkeiten zu lauschen, die durchreisende Géste mit sich brachten.

In Bree kreuzten sich verschiedene Handelswege, und die Handler machten mit ihren
bewaffneten Begleitern hier gerne eine Pause, um sich von den Strapazen der Reise zu
erholen und ein paar der berihmten braunen Bree-Biere zu schlurfen. Als beinahe einzige
Nachrichtenquelle der Dorfbewohner waren sie natiirlich immer gern gesehene Gaste, deren
Erz&hlungen man mit gespannter Aufmerksamkeit folgte. Allerdings gab es in letzter Zeit statt
lustiger Anekdoten und der blichen Klatschgeschichten aus den Nachbar-gemeinden immer
haufiger Berichte von Uberfallen zu héren, denen man oft nur mit knapper Not entronnen
war. Besonders die aus dem Siden Uber die Passe des Nebelgebirges Zuriickkehrenden
mussten oft Schlimmes erzéhlen, und auf den Mienen der Breeaner begann sich Furcht und
Sorge abzuzeichnen.

Unsere Freunde blieben von solchen Geschichten jedoch véllig unbeeindruckt. Sie hatten ja
schon viele gefahrliche Situationen gemeistert, und das ruhige Leben in Bree hatte auch seine
angenehmen Seiten: tagsiber den freundlichen Leuten bei ihrer alltdglichen Arbeit helfen,
abends ein schones Schliickchen - kein schlechtes Leben! Nur der Halblingsbarde Borthor-
Bartl und Merlinos, ein adliger sulonischer Priester, unterbrachen einmal fir wenige Wochen
das tagliche Einerlei, um ein Hugelgrab zu besuchen, dessen Lage sie auf einer erbeuteten
Karte ausfindig gemacht hatten. Wohlbehalten kehrten sie von ihrem Ausflug zuriick und
versicherten jedem, dass sie mit dem Ergebnis ihrer Reise "nicht unzufrieden™ waren.

Gleichmaliig zogen die Tage vorbei, und der nahende Herbst begann bereits die Blatter bunt
zu féarben. Mancher der Freunde fragte sich schon, ob nicht vielleicht der wachsende
Bierbauch durch ein neues Abenteuer wieder abgebaut werden kdnnte.

Zunéchst schien sich dafiir aber keine Gelegenheit zu bieten, und auch ein Markt- und
Gerichtstag in Bree brachte nur vorlibergehend Abwechslung. Immerhin war ein Gesandter
des quetlanischen Firsten anwesend, um einen Morder zu verurteilen, dessen Schuld
unzweifelhaft erwiesen war, da man ihn kurz nach der Tat gefasst hatte.

Von wohligen Schaudern ergriffen, dréngten sich die neugierigen Dorfbewohner und
Schaulustigen um den Galgen, um nur ja keine Einzelheit des Aufhéngens zu verpassen. Die
muskulése Brust des Mannes trug eine deutliche T&towierung, die eine Schlange mit
krokodilartigen Kiefern, krallenbewehrten Fliigeln und einem dolchartigen Schwanzende
zeigte. Unsere Freunde, von der Menge mitgezogen, erfuhren von den Umstehenden, dass
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diese Zeichnung ein Shiggtil darstellte, ein ausgestorbenes Wesen, das von den Anhdngern
Shiggs, des Reptiliengottes, als Symbol ihrer Gottheit verehrt wurde.

Der Shigg-Kult hatte in Quetlana nur noch wenige Mitglieder, denn der Gott forderte viele
Blutopfer und gelegentlich Menschenfleisch - seit etwa einem Jahr war in Quetlana die
Anbetung Shiggs verboten, als der Furst mit Einflihrung einer “zivilisierten™ Staatsreligion die
Gebets-statten der alten Tierkulte zerstort hatte. Ein paar Fachkundige in der Zuschauermenge
waren sich sehr sicher, dass der Verurteilte ein Shigg-Priester gewesen war, und fiihrten als
Beweis die tiefen Narben an, die den Riicken des Mannes bedeckten: eine Stelle am Nacken,
und etwas tiefer an den Seiten je vier Male in regelméiigen Abstanden.

Ein solches Narbenmuster, so behaupteten sie, hatte jeder Shigg-Anhénger, wenn sie auch
nicht wissten, wieso. Jedenfalls waren sich alle darin einig, dass dieser Kerl seine Strafe
verdient hatte. Als die Sache endlich erledigt war und die Menge sich aufzulésen begann,
waren unsere Freunde froh, sich wieder angenehmeren Schauplétzen zuwenden zu kénnen.

Der Auftrag

Eine weitere Woche verging, und der Tatendrang der Abenteurer wuchs. Ihre
Stammtischrunde hatte nur noch ein Thema: Wie und wo finden wir ein erfolgversprechendes
Abenteuer? Als wieder eine der seltenen Handelskarawanen aus dem Siden eintraf, bot sich
ihnen endlich eine Gelegenheit.

Das "Tanzelnde Pony" war voll mit Handlern, ihren Begleitwachen und auch einigen
Reisenden. Nach einem kurzen Gesprach mit dem Wirt naherte sich unseren Freunden eine
altere Dame, an ihrer Hand einen etwa zehnjahrigen Knaben, und fragte hoflich, ob sie sich zu
ihnen setzen durfte. Nattrlich riickten alle zusammen, und nach einem zweifelnden Blick in
die Runde begann sie:

., Erlaubt mir, mich vorzustellen. Ich heiffe Dulcina und stamme aus Nyrvok, wo ich in der Nahe des Hafens eine
bescheidene Wohnung habe. Der Junge hier, mein Neffe Roland, hat ein Jahr bei mir gelebt -er sollte mal etwas
frische Nordluft zu atmen bekommen, und auch fiir mich war es eine schone Abwechslung. Doch jetzt wollte ich
ihn wieder zu seiner Familie, meiner Schwester und ihrem Mann, einem Schuster, nach Orlane, einem Kkleinen
Dorf stdlich des Nebelgebirges, zuruckbringen.

Als ich mit einer kleinen Handlergruppe dort angekommen war, musste ich entsetzt feststellen, dass Rolands
Eltern verschwunden waren, ja, sie waren einfach weg, wie vom Erdboden verschluckt! Ihr kleines Haus war da,
die Zimmer ordentlich wie immer - meine Schwester ist eine gute Hausfrau, das kénnt ihr mir glauben! Bis auf
eine leichte Staubschicht sah alles ganz normal aus - nur Schusters, denn so heil3en sie, waren weg!

Dabei hatten sie doch gewusst, dass ich nach Ablauf eines Jahres Roland wieder zuriickbringen wirde; sie
hatten mir doch wenigstens eine Nachricht dagelassen! lhr kdénnt euch meine Aufregung vorstellen, und
natlrlich bin ich sofort zu den Nachbarn geeilt, um vielleicht von ihnen etwas ber meine Verwandten zu
erfahren.

Doch von den sonst so freundlichen Leuten bekam ich auf meine drangenden Fragen nur ein kaltes Achselzucken
Zur Antwort. Einer sagte: ,, Ach, Schusters sind fort? Naja, meine Schuhe sind ja noch ganz gut beieinander.

SchlieBlich ging ich zum Burgermeister, aber der blieb seltsam ruhig, obwohl doch immerhin zwei Leute seines
Dorfs spurlos verschwunden waren! Er versprach mir zwar, er wiirde schon was unternehmen, aber ich glaube
ihm nicht. Uberhaupt schien mir das ganze Dorf irgendwie verandert zu sein, und die ganze Zeit wurde ich ein
beklemmendes Gefiihl nicht los, als l4ge ein drohendes Ubel in der Luft.
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Vielleicht war es auch nur die Aufregung - jedenfalls musste ich einsehen, dass ich momentan nichts weiter
unternehmen konnte. Ich machte mich also auf den Riickweg, fand in Hochoch eine Handlerschar auf dem Weg
nach Norden, und so bin ich wieder hierher gekommen, den Géttern sei Dank, ohne weitere Zwischenfélle.

Ja, warum habe ich euch nun diese Geschichte erzahlt? Schon die ganze Zeit suche ich ein paar mutige Leute,
die bereit sind, mir zu helfen, und nach Orlane gehen, um dort nach meinen Verwandten zu suchen. Sie sind so
brave Menschen gewesen und haben trotz ihrer Armut auch immer den Géttern geopfert - ich kann mir einfach
nicht vorstellen, wer ihnen etwas angetan haben kénnte!

Der Wirt hier hat gemeint, ihr seid die Richtigen, ,,unerschrocken, und das Herz am rechten Fleck®. Wollt ihr
mir also helfen? *

Bei diesem Satz warf sie erneut einen zweifelnden Blick in die Runde: Norlane, Sulonin,
Halbriesin, Zwerg, Halbling und EIf - flrwahr, ihre Zuhorer waren wirklich eine bunt
gemischte Gruppe!

Doch ihre Rede hatte das Interesse der Freunde geweckt, und sie bestlirmten Dulcina mit allen
maoglichen Fragen uber Orlane und ihre Verwandten. Sirena holte Pergament und Schreibzeug
aus einer Tasche ihres Umhangs, und so entstand allmahlich eine grobe Skizze des Dorfs.
Viele Einzelheiten konnte ihnen ihre Auftraggeberin allerdings nicht erzahlen, denn ,,ich habe
mich ja bei meiner Schwester immer recht verwohnen lassen, und da ich auch nicht besonders
gut zu Fufs bin, bin ich wenig im Ort herumgekommen*. Immerhin erfuhren sie, dass ihre
Schwester blonde Haare, blaue Augen und ein Muttermal auf der rechten Wange hatte und
eine hagere Frau von 35 Jahren war. Ihr Mann war 40 Jahre alt, von untersetzter Statur und
hatte ebenfalls blonde Haare und einen rétlichen Bart.

SchlieBlich stellte Zaupold mit glitzernden Zwergen&uglein die Frage, die insgeheim schon
alle beschéaftigt hatte: ,, Bei so einer Sache entstehen uns natiirlich einige Kosten, was wollt
Ihr uns denn bezahlen?* Dulcina zuckte bei diesen Worten sichtlich zusammen, und etwas
verlegen gestand sie, dass sie keine grof’e Belohnung anbieten kénnte. Die Trénen, die ihr
dabei tber das Gesicht stromten, riihrten sogar das kalte Herz des Zwergs, und so versicherten
ihr unsere Freunde, sie wirden den Auftrag annehmen.

Dankbar und erfreut bemerkte Dulcina pl6tzlich einen Ring an ihrer Hand. Kurz entschlossen
streifte sie ihn ab und reichte ihn nach kurzem Zogern dem Waldelfen Zargos, mit den
Worten: ,, Ich weif3, fiir Leute wie euch bedeutet es vielleicht nicht viel, aber ich will euch
wenigstens diesen Ring schenken. Er ist ein altes Erbstiick meiner Familie, und man hat mir
uberliefert, dass er ein Helfer in der Not sein soll. Bestimmt kdénnt ihr dafir ein paar
Goldstiicke fiir eure Auslagen bekommen!*

Durch das Nebelgebirge

Am ndchsten Tag traf in Bree eine Handlerkarawane ein, die Gber den Pass des Nebelgebirges
in das stdliche Hochoch wollte. Fur den gefahrlichen Weg suchte man noch einige Begleiter
zum Schutz der Gruppe, und die Freunde z6gerten nicht und bewarben sich um die Stellen.
Ein zdhes Feilschen begann, und es gelang ihnen tatséchlich, Reitpferde als Lohn fir ihre
Dienste herauszuhandeln. Zu ihrem Glick wollte niemand ihre Reitkiinste auf die Probe
stellen, sonst hatten sich die Handler bestimmt andere Begleiter gesucht.

So aber ritten am ndchsten Morgen der Halbling Borthor-Bartl, der Zwerg Zaupold, der
norlanische Waldlaufer Minar, die sulonische Priesterin Sirena, die Halbriesin Mathorha und
der Waldelf Zargos den langsam nachfolgenden Wagen der Handler voraus, den Auslaufern
des Nebelgebirges entgegen.
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Lag es an ihrer eindrucksvollen Erscheinung oder war es Zufall - jedenfalls verlief ihre Reise
in den vier Wochen bis Hochoch ohne Zwischenfalle - mit einer Ausnahme. Als sie auf ihrem
schmalen Pfad ein bewaldetes Hochtal erreichten, sahen sie zu ihrer Linken, abseits von ihrem
Weg, einige grol3e Geier Uber einer Stelle kreisen.

Zargos und Mathorha néherten sich vorsichtig und waren bald an einer Waldlichtung, von der
laut krachzend zwei grofe, schwarz-weil} gefiederte Aasvigel aufflatterten. Ihre spérliche
Mahlzeit war ein fast vollstandig abgenagtes menschliches Skelett gewesen.

Zunéchst fanden die beiden Abenteurer auBer einigen vermoderten Kleiderfetzen keine
Hinweise auf die Identitat des Toten, doch beim Durchstobern des Buschwerks stiel} Zargos
auf eine silberne Girtelschnalle, die kunstvoll mit Bluten und der Inschrift "Cyrion von
Lorien" verziert war, und auf ein Langschwert, dessen Griff den Namen "Gurthrauk”, d.h.
Dé&monentod, trug.

Begeistert griff der Waldelf nach der vielversprechenden Waffe, doch seine Hand hatte sich
kaum um ihren Griff geschlossen, als ihn ein scharfer Schmerz durchzuckte. Dulcinas Ring
war gluhendhei geworden und schien fast seine Finger zu verbrennen —erst als er das
Schwert wieder losliel3, beruhigte sich der Ring wieder.

Da sie keine Zeit mit Experimenten verschwenden wollten, nahm zuné&chst die Halbriesin die
Waffe an sich, und sie ritten zur Gruppe zurlck. Naturlich waren die Freunde alle neugierig,
als sie diese Geschichte erfuhren, und sie versammelten sich noch am gleichen Abend in
Zargos Zelt, um der Sache auf den Grund zu gehen.

Als Zargos den Ring genauer betrachtete, stellte er fest, dass dessen Innenseite nun mit feinen
Symbolen bedeckt war. Es handelte sich um Zauberschrift, und nach einigem Herumratseln
hatten sie folgenden Spruch gefunden:

Dreh mich wend mich dreh mich
wenn du’s vermagst so seh mich.

Zargos probierte nun eifrig herum, und endlich fand er den richtigen Dreh. Wieder
durchstromte ihn ein brennender Schmerz, der ihm beinahe das Bewusstsein raubte, aber er
biss die Z&dhne zusammen und Uberstand die Qual. Und pl6tzlich stand vor ihm ein geflugelter
Démon mit einem blanken Krummsabel in seiner rechten Klaue und sprach, fiir alle im Zelt
verstandlich: ,, Mein Gebieter, Ihr seht Euren Diener!* Darauf verschwand er genauso
schnell, wie er aufgetaucht war.

Als sich die Freunde von ihrer Verbllffung erholt hatten, konnte Sirena, die sich als Priesterin
etwas in der Ddmonenkunde auskannte, den anderen mitteilen, dass es sich bei diesem Wesen
wohl um den gefurchteten Damonenfiirsten Exedor handelte. Vermutlich musste sich der
Ringtrager auf diesen Namen konzentrieren, um den Ddmonen herbeizurufen.

Zargos war Uber seine neue Machtftille erfreut und verwirrt zugleich und wollte den Ring erst
mal wieder beiseite legen, als er merkte, dass sich dieser nicht mehr bewegen liel3. Aul3erdem
war der vormals schwarze Stein nun durchsichtig geworden. Nun, Zargos gewohnte sich
schnell daran.

Ohne weitere Aufregungen erreichte die Handelskarawane Hochoch, ein kleines Nest in einer
fruchtbaren Higellandschaft. Unsere Freunde trennten sich dort von den Héandlern und
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endlich, nach weiteren vier Tagesritten, Uberquerten sie den Kamm der letzten Hugelkette.
Vor ihnen lag in der Nachmittagssonne eines warmen Herbsttages Orlane, das Ziel ihrer
Reise.

Das Geheimnis von Orlane

Unsere Freunde hatten von ihrem erhdhten Aussichtsplatz einen guten Blick uber das kleine
Dorf, und sie konnten sich davon lberzeugen, dass Dulcinas Angaben richtig waren. Auf der
gegentiberliegenden Seite stand auf einem &hnlichen Huigel ein grof3er viereckiger Steinbau
mit einer runden Kuppel, offensichtlich der von ihr erwéhnte Merikka-Tempel. Um einen
kleinen See, der von einem lustig platschernden Bach gespeist wurde, scharte sich eine Reihe
von Holzhutten und Bauernhdusern. In manchen Vorgarten wucherten Blumen und
Wildkréuter, andere hatten ordentliche Gemisebeete. Bei den Hausern gab es &hnliche
Unterschiede: manche waren in einem sehr guten Zustand, andere dagegen sahen ziemlich
heruntergekommen aus. Im Hof eines nahegelegenen Bauernhauses spielten ein paar Kinder,
sonst war niemand zu sehen. Alles in allem machte die Siedlung einen friedlichen, etwas
verschlafenen Eindruck - keiner der Freunde ahnte, welches bdse Schicksal den Ort
heimgesucht hatte.

Vor einigen Jahren hatte sich in den Binsensiimpfen sidlich des Dusterwalds eine Naga, ein groRes
Schlangenwesen mit dem Kopf einer Menschenfrau, hauslich niedergelassen. Nagas sind bdsartige Kreaturen,
die aus noch unerforschten Griinden alle menschlichen Wesen mit gnadenlosem Hass verfolgen - waéren sie nicht
so selten anzutreffen, hétten sie die Menschheit bestimmt schon ausgerottet. Mit magischen Féhigkeiten und
einem hypnotischen Blick kann eine Naga ihr Opfer beinahe mihelos unter ihre Kontrolle bringen, und nur ihr
Tod kann den Bann wieder l6sen.

"Unsere" Naga hatte in den Binsenstimpfen in einer natiirlichen Erdspalte einen idealen Schlupfwinkel gefunden,
und bald hatte sie einige der in den Simpfen lebenden Molchmenschen in ihrer Gewalt. Molchmenschen sind
aufrechtgehende Reptilien mit einer Vorliebe fiir Menschenfleisch, konnen chamadleonartig ihr Aussehen
verdandern und in Dunkelheit hervorragend sehen.

Mit diesen Helfern gelang es der Naga, ihr Erdloch in eine gerdumige zweigeschossige Hohle zu verwandeln.
Fur frische Nahrung sorgten die Handler, die durch den Dusterwald zogen - immer wieder verschwanden einige
in den Mdgen der hungrigen Reptilien.

Die Naga vertrieb sich die Zeit mit der Einrichtung ihrer Behausung und lie} Fallen aufstellen, um sich vor
ungebetenen Besuchern zu schiitzen. Nun begannen die Molchmenschen bei ihren Uberféllen auch Gefangene zu
machen, denn flr den Unterhalt der mittlerweile recht groRen Hohlen war einiges Personal erforderlich. Eine
Harpie, die die Naga zuféllig gefangen hatte, regte sie zum Bau einer besonders heimtilickischen Falle an; ihre
Eingangstir lieR sie zur Warnung der eigenen Leute mit einem schwarzen "X" kennzeichnen.

Mit solchen erfreulichen Beschéftigungen verging die Zeit recht angenehm.

Eines Tages Uberfielen die Molchmenschen im Disterwald eine kleine Gruppe von Shigg-Priestern, die sich
erbittert und mit schier unglaublichen Kréften zur Wehr setzten. Die geschuppten Angreifer behielten aber die
Oberhand und erfreuten sich schlieBlich an einem Uppigen Festmahl mit magerem Priesterfleisch. Und auch ihre
Beute konnte sich sehen lassen! In einem Pferdekarren lag eine Platinstatue, die mit kostbaren Juwelen und
Diamanten besetzt war und ein Shiggtil darstellte: der beriihmte Banysh-Shigg, das Heiligtum des Shigg-Ordens!

Die Naga kannte den Wert und die Bedeutung dieses Gegenstands und lie} die Statue in ihre Privathohle
schaffen. Bald war es ihre Lieblingsstellung, sich vollstandig um die Figur zu wickeln, die ihr ein unbestimmtes
angenehmes Gefihl bereitete. Seither befand sich die Naga standig in Hochstimmung, und sie befahl ihren
Untergebenen, sie als neue Reptiliengdttin zu verehren. Sie ahnte nicht, dass sich ihr Verstand durch den
Einfluss der Statue allmahlich zu triiben begann und sie ihre Krafte mehr und mehr tiberschatzte.

Eine Gottin durfte sich natiirlich mit der mageren Ausbeute bei den (iblichen Diisterwald-Uberféllen nicht mehr
zufrieden geben. Deshalb beschloss die Naga, ihren Machtbereich zunédchst auf das benachbarte Orlane
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auszudehnen. Von dieser "Keimzelle" aus wollte sie ihre Diener in alle Richtungen aussenden, um Reichtlimer
anzuhaufen, ihren Einfluss zu starken und den Menschen méglichst viel Schaden zuzufiigen.

So kam ziemlich genau ein Jahr, bevor unsere Freunde in Orlane eintrafen, das Unheil Gber den friedlichen Ort.
Zur mitternachtlichen Stunde drangen einige Molchmenschen, angefiihrt von dem gefahrlichen Meuchelmérder
Derek, in den Merikka-Tempel ein und Gberwaltigten miihelos die schlafenden Bewohner. lhre Opfer brachten
sie auf schnellstem Weg (immerhin vier Tagesreisen) zur Naga, die alle unter ihren Bann brachte.

Der Zeitpunkt war geschickt gewahlt worden, denn durch die Vorbereitungen fir ein alle sieben Jahre
stattfindendes Erntedank- und Fruchtbarkeitsritual war der Tempel zwei Wochen geschlossen worden. So
bemerkten die Bewohner Orlanes nicht, dass voribergehend nur fremde Gestalten den Tempel bevdlkerten.

Nach neun Tagen kehrten die beiden Priester, Abramo und Misha Devi, wieder zuriick, zusammen mit allen
Tempeldienern und Merikkajiingern. AuRerlich hatten sie sich nicht verandert, und niemand konnte ihnen
ansehen, dass sich in ihren Képfen unablassig die Befehle der Naga wiederholten.

Die Rituale zu Ehren Merikkas wurden weiterhin, scheinbar unveréndert, abgehalten, wobei allerdings manche
bemerkten, dass sich Abramo immer seltener in der Offentlichkeit zeigte. Der Hohepriester hatte seit seiner
Behandlung bei der Naga schizophrene Anfélle, bei denen er sich einbildete, ein begnadeter Bildhauer zu sein.
Misha Devi sorgte dafiir, dass er sich vor allem in seinen Gemdchern im oberen Stockwerk des Tempels aufhielt.
Sie war es nun, die weitere Bewohner Orlanes in die Gewalt der Naga brachte. Dabei konnte sie ihre magischen
Fahigkeiten gut gebrauchen, da sie Offentliches Aufsehen wegen drohender bewaffneter Gegenmalinahmen
unbedingt vermeiden musste.

So geschah es nun immer wieder, dass die eine oder andere Familie aus dem Ort verschwand, um nach etwa
zwei Wochen wieder aufzutauchen, zwar verstort und schweigsam, aber sonst unverandert. Manche jedoch, die
dem Bann der Naga widerstehen konnten, kehrten nie wieder zuriick, sondern landeten in den Bauchen hungriger
Naga-Diener.

Ein halbes Jahr spéter bot sich in Orlane folgendes Bild. Das Gasthaus "Zum goldenen Korn", das kleine
Ortsgefangnis des Dorfhauptmanns sowie ein Teil der Handwerker und Bauern waren bereits in der Hand der
Naga. Das Gasthaus wurde schnell zu einer Art Hauptquartier. In seiner Gaststube hielten sich stets ein paar
"Anhanger des neuen Reptiliengottes” auf, die fur Auftrdge und Botengange zur Verfiigung standen. Ohne
sonderlichen Verdacht zu erwecken, konnte man sich dort treffen, um Nachrichten weiterzuleiten und
Neuigkeiten auszutauschen.

Der Meuchelmorder Derek hatte hier ein Zimmer, und in einem anderen Raum hielten sich flinf Burschen
einsatzbereit. Mit ihrer Hilfe gelang es dem Wirt, in néchtlicher Wuihlarbeit von seinem Keller aus ein
unterirdisches Gewdlbe in die Erde zu graben. Hier wurden alle Wertgegenstdnde gesammelt, die die Naga-
Anhénger auf irgendeine Weise erbeutet hatten.

Nun geschah es, dass auch Reisende, die im Gasthaus "Zum goldenen Korn" (bernachteten, spurlos
verschwanden. In all diesen ,,Entfiihrungsfallen® ging Misha immer mit der gleichen Methode ans Werk. Um
Mitternacht trafen sich vor dem Haus des Opfers, durch Boten verstandigt, Misha mit ihren Tempeldienern und
zwei Molchmenschen, Derek mit einigen Helfern, und der Dorfhauptmann mit seinen Freunden. Die Priesterin
bannte mit einem Stillezauber jedes Geréusch der ndheren Umgebung, und durch die absolute Lautlosigkeit und
bei der langjahrigen Erfanrung Dereks war der folgende Uberfall nur noch ein Kinderspiel.

Hinterher schafften die Molchmenschen die gefesselten und geknebelten Opfer in Windeseile in ein Verlies des
Merikka-Tempels. Ein paar Ndchte spater brachte ein Karren, der von den Séhnen einer zur Anhéngerschaft
zdhlenden Bauernfamilie gelenkt wurde, die Gefangenen zum Versteck der Naga, und kehrte mit den neuen
"Freunden™ der Naga wieder zurlck.

Dieses Treiben blieb in Orlane natirlich nicht ohne Folgen. Das plétzliche Verschwinden und Wieder-
auftauchen ihrer Nachbarn und Bekannten veréngstigte die Bewohner, und es war fur sie ein Rétsel, dass vorher
freundliche und gesprachige Leute, die ihr Tagwerk frohlich pfeifend und singend verrichtet hatten, bei ihrer
Ruckkehr plétzlich mirrisch und lustlos ihrer Arbeit nachschlichen und jedem Gespréach auswichen, das auf ihr
Verschwinden hinzielte.

Man stellte allerhand Vermutungen dariiber an, welche Ursache dieses seltsame Verschwinden wohl haben
mochte, und die Uberwiegende Meinung war die, dass hier wohl tUbernaturliche bose Krafte am Werk wéren,
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denen man kaum entrinnen kénnte. Jeder begann zu fiirchten, er und seine Familie kénnten die ndchsten Opfer
sein.

So zogen sich die meisten der noch nicht unter dem Bann der Naga stehenden Bewohner in ihre Hauser zuriick,
vermieden so weit wie mdglich den Kontakt zu den Nachbarn und versuchten, nur ja nicht aufzufallen, um die
bésen Méchte nicht auf sich zu lenken.

Aus dem einstmals fréhlichen Ort wurde so ein unfreundliches, abweisendes Dorf, und die wenigen Héandler, die
den unsicheren Dusterwald-Weg beschritten, fanden es bald nicht mehr der Muhe wert, Orlane zu besuchen, und
blieben beinahe ganz aus.

Der Birgermeister, Zakarias Ormond, war ein ehemaliger Krieger, der sich hier zur Ruhe gesetzt hatte. Thm
gefiel die Entwicklung seines Dorfes natirlich ganz und gar nicht, vor allem, da er keinen Gegner ausmachen
konnte, den er "zwischen seinen Fausten zerreiben wirde", wie er gern zu sagen pflegte.

Auf Drangen einiger beherzter Dorfbewohner, etwas gegen dieses ratselhafte Verschwinden zu tun, hatte er zwei
seiner Freunde aus alten Kampferzeiten, die Waldelfen Dorian und Llywillan, zu sich gerufen, mit der Bitte,
Informationen Uber die geheimnisvollen Vorgdnge zu sammeln. Zu energischeren Schritten, z.B. der
Anforderung einer bewaffneten Soldnertruppe, hatte er sich bisher nicht entschliefen kénnen. Er wollte nicht
riskieren, vom Landesfursten fur unféhig gehalten zu werden und so evtl. seinen Posten zu verlieren. Da die
meisten einige Zeit nach ihrem Verschwinden wieder zuriickkehrten, beruhigte er sich selbst damit, dass es wohl
doch nicht so gefahrlich sein wirde und er noch abwarten konnte.

Auch die gesuchten Schusters fielen den Naga-Anhangern in die Klauen, widerstanden aber dem Bann der Naga
und schmachteten von da an im unterirdischen Geféngnis. Ihr kiinftiges Schicksal stand ihnen klar vor Augen:
entweder sie wurden den Krokodilen vorgeworfen, die sich zahlreich in einem Hohlenteich tummelten, oder ein
boser Zauberpriester, der mittlerweile ebenfalls zum Hauspersonal der Naga zéhlte, benutzte ihre Leichen als
Ausgangsmaterial zur Herstellung arbeitswilliger Zombies, die in einem ,,Pumpenraum® an der tiefsten Stelle der
Nagahdohle das standig herabrieselnde Sumpfwasser mit einer Eimerkette nach aufien beférderten.

Das Gasthaus ""Zum Goldenen Korn"*

Von diesen Gegebenheiten ahnten unsere Freunde freilich noch nichts, als sie auf das ruhige
Orlane blickten. Schliellich gaben sie sich einen Ruck und néherten sich auf dem Hauptweg
den ersten Hausern. Zu ihrer Rechten erblickten sie auf der Veranda einer kleinen Holzhlitte,
die von hiubschen Blumenbeeten umgehen war, ein junges Méadchen, das gerade Butter
zubereitete. Aber kaum hatte es die Gruppe bemerkt, als es auch schon alles liegen und stehen
lieR und nach innen eilte.

Etwas weiter lag auf der linken Seite ein groRer Bauernhof, auf dessen eingezaunter Wiese
einige Kihe geméchlich wiederkduten und von Zeit zu Zeit ein paar lastige Fliegen
abschuttelten. Es war die Molkerei des Ortes, die von Nowell Grafeno geflihrt wurde, der hier
mit seiner Frau, flinf Téchtern und der Schwiegermutter wohnte. Die drei jlingsten Madchen
spielten im Hof und unterbrachen nun ihr Spiel, um den Ankdmmlingen neugierig
entgegenzustarren.

Ehe unsere Freunde noch etwas unternehmen konnten, lief schon eine altere Schwester
heraus, um die Kinder in Sicherheit zu bringen - ohne auch nur ein Wort an sie zu richten.

Achselzuckend liellen sie ihre Pferde weitertraben und erreichten schlief3lich ein groRes
Holzgeb&ude, an dem uber der Tur ein Schild hing, das eine Weizengarbe und einen Bierkrug
zeigte: das Wirtshaus "Zum goldenen Korn". Mit seinen soliden Holzwénden, den mit
geschnitzten Weizendhren verzierten Dachrinnen und der gepflegten Pferdekoppel im
Hintergrund machte das Gasthaus einen einladenden Eindruck. Die Freunde spirten plotzlich,
wie anstrengend ihre Reise bisher gewesen war, und kurz entschlossen traten sie ein.
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In der dusteren Gaststube saRen ein paar schweigsame Gestalten an kleinen runden Tischen
und nippten gelegentlich an ihren Bierkriigen. Sie blickten nur kurz und uninteressiert auf, als
die neuen Gaste eintraten, um dann wieder in ihr dumpfes Briten zu verfallen.

Dafiir ndherte sich ihnen mit freundlichen Willkommensgebarden Bertram Boswill, der
beleibte Wirt und Eigentiimer, und lud sie zu einem Krug Bier oder Wein ein. Er freute sich
sehr, so erzahlte er ihnen, wieder einmal neue Gesichter in Orlane zu sehen, denn nur selten
wirden Fremde in diesem kleinen Ort Rast machen.

So kamen sie miteinander ins Gesprach, und obwohl Wein und Bier miserabel schmeckten
(und mancher schon uberlegte, ob er nicht dezent auf den Tisch spucken sollte), blieben die
Freunde hoflich. Neugierig hofften sie auf neue Informationen, die sie auf die Spur der
Schusters bringen wirden. Doch der Wirt wich ihren vorsichtigen Fragen aus, angeblich war
ihm auler einem gewissen Ruckgang bei der Zahl seiner Géaste noch nichts Merkwirdiges
aufgefallen.

Bertram erkundigte sich seinerseits, weshalb seine Besucher nach Orlane gekommen waren,
und wollte sich zunachst mit der Antwort, man ware eine Abenteurergruppe, die einen
Badeurlaub am Meer verbringen wollte, nicht zufrieden geben. Doch als ihm die Freunde
versicherten, sie hatten einen Tipp erhalten, dass die Kiiste in dieser Gegend besonders gut
zum Baden geeignet ware, erklarte er ihnen nach einem Lachanfall, der ihn beinahe erstickt
hatte, dass man ihnen da einen ziemlich groRen Béren aufgebunden hétte. Das Meer konnte
man hier nur Uber schroffe Steilkiisten oder sumpfige Flussmindungen erreichen, und baden
wirden dort nur Lebensmude oder Verriickte. Die Freunde taten enttduscht und erklarten,
wenn sie schon einmal hierher gereist wéren, dann wollten sie sich wenigstens etwas die
Gegend anschauen und dabei erholen.

Der Wirt hatte seine Géste mittlerweile als "harmlose Irre, leichte Beute fiir unseren
Nagakult" eingeordnet, und das war fiir die Freunde vielleicht sogar ein glicklicher Umstand.
Hétte er sie flr gefahrliche Schniffler gehalten, wéren auf ein kurzes Zeichen hin aus den
scheinbar so tribsinnigen Biertrinkern plotzlich hellwache Messerstecher und Raufbolde
geworden, ganz abgesehen davon, dass Bertram selbst ein guter Dolchkampfer und sein Koch
Rattzahn ein Meister in der Zubereitung vergifteter Speisen war (eine Fahigkeit, die er schon
hatte, ehe ihn die Naga betorte).

So aber bot ihnen der Wirt freundlich, ja, beinahe (Ubereifrig an, zum Abendessen
hierzubleiben und in seinen schénen und preiswerten Zimmern die Nacht zu verbringen.

Nach kurzer Beratung beschlossen die Freunde, tatséchlich hier zu bleiben, denn die
fensterlosen Zimmer im ersten Stock des Wirtshauses machten einen ordentlichen Eindruck.
Mathorha und Sirena nahmen das eine, Minar, Zargos und Zaupold das andere der einfachen
Zimmer, nur Borthor-Bartl bestand auf einem eigenen, luxuri6s eingerichteten Einzelzimmer.
Der Halbling war dabei weniger von dem kleinen Zimmerklosett begeistert als vielmehr von
dem Kamin, dessen zierlicher Sims mit fein gearbeiteten Bildern von Kobolden und Nymphen
geschmiickt war. Er vermutete, dass dort verborgene Geheimnisse auf ihn warteten.

Das Abendessen war erwartungsgemafl schrecklich, und nur mihsam bezwangen sie ihren
Ekel und wirgten ein paar Bissen hinunter. In der Abendddmmerung machten sich dann ein
paar pflichtbewusste Abenteurer noch auf, um das Haus der Schusters zu begutachten.
Erstaunt entdeckten sie, dass alle Rdume verwistet waren, obwohl Dulcina ihnen doch erzahlt
hatte, dass sie das Haus in bester Ordnung vorgefunden hatte. Sie standen vor einem Raétsel.
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Die gefangenen Schusters hatten namlich versucht, ihre Haut zu retten, und ihren Bewachern verraten, wo sie
ihren "Sparstrumpf" versteckt hatten, der in zwei Lederflicken eingenaht war. Natirlich brachte ihnen das nicht
die ersehnte Freiheit zuriick, und da die ungeduldigen Molchmenschen bei ihrer Suche nicht sofort flindig
geworden waren, hatten sie alles kurz und klein geschlagen.

Nachdenklich gingen die Freunde schlafen, und der Halbling untersuchte noch ergebnislos
den Kaminsims in seinem Zimmer. Eine traumlose Nacht ging vorlber, und sie wollten sich
am Morgen gerade auf ihren Zimmern beraten, ob sie nicht lieber gleich auf das Frihstiick
verzichten sollten, als sie plotzlich merkten, dass ihr Halbling fehlte. Das Bett in seinem
Zimmer war benutzt worden, aber Borthor-Bartl war spurlos verschwunden, und mit ihm sein
ganzes Gepéack!

Sofort wurde der Wirt geholt und im Zimmer des Halblings zur Rede gestellt. Bertram zeigte
sich vom Verschwinden seines Gastes wenig berlhrt (er wusste ja auch, wo er war) und tat
vielmehr sehr besorgt, ob nicht auch Einrichtungsgegenstédnde verschwunden wéren, die man
ihm ersetzen msste.

Die Freunde waren misstrauisch geworden, und als sie merkten, dass der Wortwechsel zu
keinem Ergebnis fuhren wirde, packte Zaupold, dem der Geduldsfaden riss, Bertram beim
Kragen, um ihn zum Sprechen zu bringen.

Der Wirt rief augenblicklich lautstark um Hilfe, und ehe er noch zum Schweigen gebracht
werden konnte, drangen aus zwei gegentberliegenden Turen finf bewaffnete Manner, um
Bertram zu Hilfe zu eilen: seine personliche Einsatzgruppe, die ihm fur heikle Auftrage oder
Notfalle wie diesen zur Seite stand.

In dem engen Gang entwickelte sich nun ein moérderischer Kampf, denn die Freunde wollten
sich auf keinen Fall ergeben, und ihre Gegner dachten, mit diesen paar armseligen
"Urlaubern™ leicht fertig zu werden. Doch die ausgeruhten Abenteurer kdmpften erbittert, und
schon bald musste einer der Manner seine Kumpane verlassen, um aus dem Erdgeschoss Hilfe
herbeizuholen.

Er stiel zundchst auf Rattzahn, den Koch, und dann auf Derek, den Meuchelmorder, der in
einem Kellerraum den gefangenen Halbling bewachte. Beide eilten zur Verstdrkung nach
oben, wahrend er sich nun in der Gaststube abmiihte, den wenigen um diese Zeit bereits dort
befindlichen Naga-Anhéngern klarzumachen, dass im Obergeschoss ein Kampf tobte, bei dem
sie vielleicht gebraucht wirden.

Tatsachlich war bereits auf beiden Seiten viel Blut geflossen, und die Freunde griffen bereits
zu verzweifelten und seltsamen Mitteln. Vor den Augen seiner erstaunten Kameraden
verwandelte sich Zaupold in ein kleines Shiggtil, jenes bissige Reptil, das er einmal als
Tatowierung gesehen hatte. Immerhin gelang es ihm, einen der Angreifer kreischend in die
Flucht zu jagen.

SchlieBlich hatten sich die Abenteurer mit letzter Kraft schon beinahe den Weg nach unten
freigekdmpft, und ihre Gegner, auch Rattzahn und Derek, lagen tot oder schwer verwundet
am Boden, als sie zu ihrem Entsetzen hdren mussten, wie mehrere Leute die Treppe
heraufhasteten. Die begriffsstutzigen Nagaleute hatten endlich verstanden, wo sie gebraucht
wurden.
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Da erinnerte sich Zargos plétzlich an Dulcinas Ring, und kurze Augenblicke spéater stand der
Damon Exedor vor ihm, seine Befehle erwartend. "Geh' runter und mach’ sie alle”, war der
einzige Gedanke, auf den sich der aufgeregte Waldelf konzentrieren konnte.

Im n&chsten Moment stiirzte sich der Dd&mon auch schon den Treppenabsatz hinunter, und ein
mehrstimmiger Entsetzensschrei war die Folge. Mdobel fielen polternd zu Boden,
Fensterscheiben klirrten - und dann war plétzlich Stille eingetreten.

Dennoch wagte keiner, jetzt schon nach unten zu gehen. Zundchst durchsuchten sie das obere
Stockwerk, um nicht von verborgenen Feinden im Rucken angegriffen zu werden. Sie
entdeckten ein groRBes Gastezimmer, das offenbar von Derek bewohnt war, da ein kleiner
Schlissel, den er an einer Halskette getragen hatte, zu einer Stahlkassette passte, die unter
dem Bett stand. Sie enthielt flinf Edelsteine und drei in Samt gewickelte Flaschchen, die mit
KN.BL.EL., KN.BL.EX. und KERKER-EX, die rasche Verfllichtigung beschriftet waren.

Hinter einer anderen unverschlossenen Tur stieBen sie auf Iki Olivero, einen sulonischen
Héndler aus Hittendorf. Der verangstigte Mann bat die Abenteurer, ihm nichts zu tun und ihn
zu befreien, da er schon seit langer Zeit vom Wirt und seinen bdsen Helfern hier gefangen
gehalten wirde.

Doch die Freunde waren nun einmal misstrauisch geworden, und so konnte sie sein Jammern
nicht Uberzeugen. Sie fesselten ihn und schafften ihn mit den Gbrigen besiegten Gegnern in
einen leerstehenden Schlafsaal.

Zargos entdeckte dabei, dass der Wirt ein kleines Silberamulett umh&ngen hatte, und nahm es
an sich.

Doch nun war guter Rat teuer. Sie hatten zwar mit Gewalt ihre Gegner zum Schweigen
gebracht, aber damit auch jede mégliche Informationsquelle beseitigt.

Wo war der Halbling? Als sie in seinem Zimmer nach Spuren suchten, entdeckten sie eine
Geheimtiir, die auf einen schmalen Holzkorridor filhrte, der in Dereks Zimmer fihrte! Auf
diesem Weg musste der Halbling entfuihrt worden sein!

Etwas ratlos machte sich die Gruppe auf den Weg nach unten. In der Gaststube waren
deutliche Spuren eines Kampfes zu sehen, Tische und Stiihle lagen zerbrochen zwischen den
Scherben einiger Fensterscheiben. Es waren auch frische Brand- und Blutflecken zu erkennen,
aber weder ein Lebender noch ein Toter war zu entdecken. Dafuir bemerkten sie bei einem
vorsichtigen Blick nach drauf’en den gesuchten Halbling, der auf den Verandastufen vor dem
Gasthaus sal3 und eine Pfeife schmauchte. Sie holten ihn schleunigst herein, und er musste
ihnen berichten. Was war geschehen?

Der Wirt hatte abends einen Boten zum Tempel geschickt, um Misha Devi mitzuteilen, dass ein paar harmlose
Verriickte in seinem Gasthaus ubernachteten. Um Mitternacht traf sich die Priesterin, begleitet von zwei
Tempeldienern, mit Derek, und vom Geheimgang aus drangen sie lautlos in das Zimmer des Halblings ein, den
sie im Nu Uberwaltigten. Sie hatten sich Borthor-Bartl als Opfer ausgesucht, da er allein schlief und deshalb -
noch dazu bei dieser "halben Portion" - mit den geringsten Schwierigkeiten zu rechnen war.

Tatsachlich kam der Halbling erst zu sich, als man ihn bereits gefesselt und geknebelt in den Keller des
Gasthauses schleppte. Dort wurde er in einem geheimen Verschlag auf eine Holzbank gelegt und von Derek
bewacht. Ware alles nach Wunsch verlaufen, hétte man ihn in der ndchsten Nacht in das Tempelverlies und von
dort mit dem ublichen Karrentransport zur Naga gebracht. Doch das gewalttatige Handeln der Freunde und das
aulRerordentliche Geschick Borthor-Bartls brachten diese Plane durcheinander.
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Der Halbling konnte sich ndmlich unbemerkt von seinen Fesseln befreien und wartete nur auf
einen gunstigen Moment, um zu fliehen.

Als Derek am Morgen geholt wurde, um beim Kampf im ObergeschoR zu helfen, war die
Gelegenheit gekommen. Hinter einer verriegelten Holztlr entdeckte der Halbling einen in die
Erde gegrabenen Gang, der in regelméRigen Abstanden von massiven Balken gestitzt wurde.
Kalte Luft schlug ihm entgegen, vermischt mit fauligen Moderduften, und als er ein paar
Schritte in den Gang hineinging, huschten Ratten unter seinen pelzigen Fif3en davon.

Er entschloss sich, lieber einen anderen Fluchtweg zu suchen, und erreichte Gber eine Leiter
eine Falltir in der Decke seines Kellergefangnisses, die ihn in das Schlafzimmer des Wirts
fihrte. Kaum in Freiheit, hatte der Halbling seine eiskalte Selbstsicherheit wiedergefunden,
und so durchsuchte er in aller Seelenruhe das Mobiliar nach brauchbaren Séchelchen. Und
wirklich fand er einen verborgenen Schliissel, der zu einer messingbeschlagenen Holzkiste
passte, die aber nur Kleidung enthielt. Unter Schriftstiicken, die verstreut auf einem
Schreibpult herumlagen, erregte eine Skizze seine Aufmerksamkeit, und er nahm sie mit.

Plotzlich horte er einen mehrstimmigen lauten Entsetzensschrei und tumultartigen Larm ganz
in seiner Nahe, in der Gaststube, wie er richtig vermutete. Als es wieder still geworden war,
schlich er sich vorsichtig durch die Hintertlr ins Freie.

Als er behutsam durch ein Fenster in die Gaststube spahte, konnte er gerade noch sehen, wie
Exedor mit sichtlichem Appetit einen gettoteten Gegner verspeiste. Der Dd&mon hatte seinen
Auftrag wortgetreu ausgefuhrt! Um seinen aufgewihlten Magen zu beruhigen, steckte sich
der Halbling erst einmal ein Pfeifchen an und setzte sich auf die Eingangsstufen, um
nachzudenken.

Die Wiedersehensfreude der Freunde verflog allerdings sehr rasch wieder, als ihnen
allmahlich der Ernst ihrer Lage bewusst wurde. Durch ihr unbeherrschtes Verhalten hatten sie
jede Chance auf ein feinfiihliges Nachforschen im Dorf vertan. lhr Glick im Unglick war,
dass sie ausgerechnet das "Goldene Korn", den zentralen Nerven des Informationsflusses
zwischen den Nagaleuten, zum Schauplatz ihrer Gewalttaten gemacht hatten. Den braven
Einwohnern Orlanes war die 6de Stimmung in dieser Kneipe schon lange aufgefallen, und
wer in diesen bosen Zeiten tberhaupt noch Lust auf ein Krlglein verspirte, ging deshalb in
den "Trdumenden Drachen".

Davon ahnten die Freunde natiirlich nichts. Der Hinweis Borthor-Bartls auf ein unterirdisches
Gewolbe weckte ihre Neugier, und sie beschlossen, diese Gange einmal néher zu untersuchen
- schlimmstenfalls konnte ihnen ja Exedor wieder aus der Patsche helfen.

Muhelos erreichten sie den Eingang und begannen, das eilig ins Erdreich gegrabene Labyrinth
zu erforschen. Die verborgene Schatzkammer, der eigentliche Sinn der wenigen Gange,
konnten sie nicht entdecken, obwohl sie bereits direkt vor ihrer gut getarnten Eingangstir
gestanden waren. Die Freunde hatten aber sowieso Pech gehabt, da der letzte Karrentransport
auch die gefullten Truhen des Wirtshauses zur Naga gebracht hatte, und die Schatzkammer
deshalb fast leer war.

Daflr lauerten ein paar andere Gefahren auf sie. Mathorha waére beinahe von einer
Wirgeschlange erdrosselt worden, die sich plotzlich von einem Stutzbalken auf die
uberraschte Halbriesin fallen lie. Zargos beherztes Eingreifen verdarb der Schlange den
Genuss. Und als sie schlie3lich auf den wahren Schrecken dieser Gange gestofen waren, drei
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ausgehungerte Ghule, die statt der taglichen Rattenkadaver endlich wieder eine frische
Menschenleiche verspeisen wollten, war es wiederum der gewitzte Waldelf, der sie vor dem
Schlimmsten bewahren konnte.

Bis Zargos das Amulett des Wirts aus seinem Umhang herausgenestelt und den Ghulen
entgegengehalten hatte, waren aber Zaupold und Borthor-Bartl bereits von den
rasiermesserscharfen Klauen der aasfressenden Ungeheuer getroffen worden und standen,
vom Leichengift gelahmt, regungslos da. Die Ghule wichen tatséachlich beim Anblick des im
Fackellicht schimmernden Amuletts vor Zargos und den Kameraden zuriick und konnten
mihelos erschlagen werden.

Doch wie konnte man den beiden Kkleinsten ihrer Gruppe helfen? Sirena, die wissbegierige
Priesterin, schlug vor, die Gelegenheit zu nutzen und ein paar der Trénke, die sie bei sich
hatten, an den "freiwilligen” Opfern auszuprobieren, vielleicht wirde ja der eine oder andere
Trank die L&hmung vertreiben. So fl6fite man dem armen Zwerg zunéchst eine Flissigkeit
ein, die aus gekochten Krokodilsaugen bestand, ein widerliches Getrank, fur das sich Zaupold
bei normaler Gesundheit zumindest mit ein paar derben Fliichen bedankt h&tte. Da es dem
Zwerg jedenfalls nicht sichtbar geschadet hatte, bekam er einen weiteren Trank, KN.BL.EL.,
eingetrichtert, und siehe da, das Knoblauchelixier entfaltete seine duftende Heilwirkung, und
Zaupold konnte sich wieder in alter Frische bewegen. Am Halbling, diesem Federgewicht,
wollten sie nun aber ihre Experimente nicht fortsetzen und dabei mdglicherweise schone
Tréankchen vergeuden, sondern sie entschieden sich daflr, den gelahmten Halbling so lange
mit sich herumzutragen, bis die Wirkung des Giftes von selbst nachlassen wiirde.

Als sie den Keller des Gasthauses wieder verlassen hatten, sahen sie, dass es bereits
Nachmittag geworden war - und es hatte sich immer noch nichts in der Ortschaft gerihrt!

Da ihnen momentan nichts Besseres einfiel, als die Nacht abzuwarten, gingen sie in den
gerdumigen Stall des Wirtshauses und legten sich dort in der Nahe ihrer Pferde nieder, um
sich auszuruhen und neue Kréfte zu sammeln. Minar, der ausdauernde Waldldufer, hielt
geduldig Wache und harrte auch noch aus, als die Nacht hereinbrach. Obwohl Minar einmal
im Erdgeschol’ des Gasthauses Fackelschein von Fenster zu Fenster huschen sah, wurden sie
nicht belastigt.

Die wenigen Nagaleute, die vor Exedor fliehen konnten, waren zu Misha Devi in den Tempel geeilt. Die
Priesterin misstraute zwar den blumigen Erzéhlungen von einem feurigen Damonen, aber der Anblick der
angstschlotternden Méanner mahnte sie zur Vorsicht. So liel sie zunachst durch einige Boten die Anhénger der
Naga warnen; sie sollten an diesem Tag das "Goldene Korn" besser nicht aufzusuchen!

Sie wartete den Schutz der Dunkelheit ab, um dann mit ein paar Helfern das Gasthaus zu erforschen. Natirlich
entdeckten sie dabei die Leichen im ObergeschoR, und Iki Olivero, der so endlich befreit wurde. Er war in
Wirklichkeit ein Handler, der schon vor geraumer Zeit dem Bann der Naga zum Opfer gefallen war und sich im
Gasthaus nur aufgehalten hatte, um bei einer giinstigen Gelegenheit in einen anderen Ort zu reisen, um dort eine
weitere Ausgangsbasis fir den Nagakult zu schaffen. Leider hatte Iki auRer den Kampfgerduschen wenig von
den Handlungen der Freunde mitbekommen, und so war er fur Misha kein besonders brauchbarer
Berichterstatter.

Sie stand vor dem Raétsel, wie ein paar "harmlose Spinner”, "Sommerfrischler”, mit so vielen Gegnern fertig
geworden waren, und ihr Erstaunen vergroRRerte sich noch, als sie die Leichen in die verborgenen Kellergewdlbe
bringen liel und dabei die Kdrper der getdteten Ghule fand.

War diese Gruppe ein ernstzunehmender Gegner, der dieses Gasthaus gezielt angegriffen hatte, um dem
Nagakult zu schaden, oder hatten sie diesmal einfach zufallig Pech gehabt und waren an eine superstarke Bande
geraten? Etwas verunsichert beschloss Misha, erst mal ein paar Tage nichts zu unternehmen und die
Entwicklung der Dinge abzuwarten.

TGB online — Seite 12 von 30



A.4 Shigg und Naga, die zwei Reptiliengdtter

Ein missglickter Besuch...

Schlief3lich hatten sich die Freunde genugend ausgeruht und spriihten wieder vor Tatendrang.
Auch Borthor-Bartl hatte seine Beweglichkeit zuriickgewonnen. Aber was sollten sie jetzt
tun?

Nach einigem Hin und Her schlug Minar, dem das lange Wachestehen wohl schon etwas das
Hirn umnebelt hatte, vor, jetzt, wo sie doch schon mal zur Gewalt gegriffen hatten, wére wohl
alles egal, und sie sollten einfach dem Birgermeister einen kleinen berfallartigen Besuch
abstatten, um aus jenem neue Informationen Uber die Ereignisse in Orlane herauszupressen.

Das schien allen eine verniinftige Idee zu sein, und so machten sie sich mitten in der Nacht
auf den Weg. Das zweistockige Haus des Burgermeisters wurde von zwei halbhohen Ulmen
beschirmt und bot eine eindrucksvolle Erscheinung. Das vorspringende Dach war mit
Holzschindeln sauber gedeckt und wurde von Holzséulen gestiitzt, die mit kunstreichen
Verzierungen geschmuckt waren.

Zaupold gelang es mit einem Zauber, den Riegel der Eingangstlr zurlickzuschieben, doch der
Larm, den er dabei verursachte, héatte selbst Tote wecken kénnen, und das Haus erwachte
schneller zum Leben, als es den Eindringlingen recht war.

Traver Treuherz, der alte Leibwachter, erwartete die Freunde am oberen Treppenabsatz, in
Kettenriistung, mit Schild und Bihander bewaffnet. AulRerdem konnten sie hdren, wie jemand
(ein Sohn des Burgermeisters) aus dem Fenster sprang, um Hilfe herbeizuholen.

Zu seinem Pech war Zaupold in Reichweite des Bihénders, und nachdem er die Wirkung
dieser furchtbaren Waffe zweimal gekostet hatte, zog der Zwerg es vor, schleunigst den
Rickzug anzutreten. Vorher gelang es ihm aber, den Leibwéchter so am rechten Bein zu
verletzen, dass dieser die nachsten sechs Wochen lang nicht laufen konnte. Da Traver aber
dennoch, scheinbar unerschittert, seinen Platz behauptete, ergriff die Abenteurer Panik, und
sie stirzten davon, so schnell sie nur konnten.

...kommt selten allein

Ihre Flucht endete in einem Weizenfeld auBerhalb Orlanes, und die Freunde begannen sich
zerknirscht zu fragen, ob sie nicht alles falsch angefasst hatten, und ob es nicht besser ware,
von hier ganz zu verschwinden. So reizvoll ihnen der Gedanke auch schien, siegte schlieRlich
doch ihr Pflichtgefiihl, und sie beschlossen, am Morgen dem Tempel einen Besuch
abzustatten, als ein letzter Versuch, neue Anhaltspunkte zu gewinnen und Schusters doch
noch zu finden.

Als die Sonne aufgegangen war, ritten sie also zum Merikka-Tempel, einem fensterlosen
Gebdude aus massiven Granitblocken, das von einer 7m hohen Steinmauer umgeben war.
Sirena und Zargos weigerten sich, das Innere des Tempels zu betreten, da ihnen eine innere
Stimme sagte, dass dort nur neue Gefahren lauern wirden - wie recht sie doch hatten!

So blieben sie bei den Pferden zuriick, wéahrend die anderen durch das gedffnete Holztor den
Tempelhof betraten. Ein breiter Weg fiihrte zu der Eingangstir des Tempels, und kurze Zeit
spater standen die Freunde in der Ritualhalle, einem groRen Saal, dessen Boden mit orangen,
blauen und braunen Mosaiksteinen gemustert war. Verschiedene Wandteppiche verzierten die
Mauern und zeigten Bilder von saftigen Wiesen, fruchtbaren Ackern und wogenden
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Getreidefeldern. Flinf hohe Ulmensdulen stiitzten die Decke des Raumes, an dessen Stirnseite
sich auf einem niedrigen Absatz eine Jadestatue der Merikka befand.

Die Freunde zeigten nur wenig Ehrfurcht vor der Heiligkeit des Raumes und begannen die
Tiren zu untersuchen, die sie an den Seitenwanden gesehen hatten.

Aber ihre Ankunft war nicht unbemerkt geblieben, und ein Tempeldiener hatte Misha Devi informiert, dass die
seltsamen Fremden die Eingangshalle betreten hatten. In kiirzester Zeit hatte die Priesterin ihre Diener und zwei
Molchmenschen um sich versammelt.

So sahen sich die Freunde plétzlich einer Gberméchtigen Zahl von Gegnern gegeniber, die
von allen Seiten auf sie eindrangen. Misha rief ihnen zu, sie sollten sich ergeben, ihr Spiel
waére aus! Sie sahen ein, dass ihre Lage aussichtslos war, und legten die Waffen nieder.

2. Kapitel: Im Tempel der Merikka
Begegnungen in Orlane

Sirena und Zargos erlebten vor der Tempelmauer zwar einen schénen Sonnenaufgang, aber
als die Zeit verging und ihre Kameraden nicht wieder zuriickkehrten, wurden sie unruhig und
starrten nervos auf das groRe Eingangstor.

Dieses wurde plotzlich aufgestolen, und zwei Tempeldiener traten heraus, von zwei
gefahrlich aussehenden Wolfshunden begleitet, die bei ihrem Anblick ohne Z6gern auf sie zu
liefen. Die beiden Abenteurer beachteten die freundliche Einladung der Tempeldiener ("los,
reinkommen!") nicht, sondern beeilten sich, auf ihre Pferde zu kommen.

Dabei verhedderten sie sich in den Steigbtigeln und stellten sich so ungeschickt an, dass sie
nur mit knapper Not den zuschnappenden Wolfskiefern entgehen konnten. Sie lielen ihren
Gadulen die Zigel schiellen, und die aufgeregten Tiere galoppierten tber die Felder davon und
lieRen ihre Verfolger weit hinter sich. Auch als sie die Dorfstralie erreicht hatten, rasten die
Pferde mit unvermindertem Tempo weiter, und ihre Reiter hatten Mihe, nicht
herunterzufallen.

Da ertonte plotzlich ein gellender Pfiff, und beinahe augenblicklich kam die wilde Fahrt zum
Stehen. Ein zehnjahriger blonder Knabe trat aus dem Schatten einer Scheune und schlenderte
auf die beiden Freunde zu, die noch ganz atemlos auf ihren Satteln hingen.

So begegneten sie Fahlbard, einem aufgeweckten Bengel, der die Verdnderungen seines Dorfs schon lange
bemerkt hatte. Bei seinen Streifzligen durch den Ort, auf der Jagd nach Kaninchen oder bei der Ausfiihrung
lustiger Streiche war ihm aufgefallen, dass immer wieder Dorfbewohner verschwanden. Die meisten tauchten
nach etwa zwei Wochen wieder auf, um danach abweisend und in sich gekehrt ihrer Arbeit nachzugehen. Eine
Gelegenheit firr tolle Scherze fand sich immer seltener, und um das MaR endgliltig voll zu machen, war vor
knapp zwei Wochen auch Genoveva mit den beiden Zopfen, seine heimliche Liebe, zusammen mit ihren Eltern
verschwunden!

Seitdem hatte er sich besonders instdndig gewtnscht, es wirden endlich ein paar Leute nach Orlane kommen,
die den Ort von seinem Fluch befreien kénnten. Von den Madchen aus der Molkerei hatte er erfahren, dass eine
Reisegruppe angekommen und im "Goldenen Korn™ abgestiegen war. Dieses Gasthaus war ihm schon lange
verdéchtig vorgekommen (schlieflich waren seine Eltern die Wirtsleute des "Traumenden Drachen™). Aus den
Beschadigungen und der Tatsache, dass sich den ganzen Tag liber kein Besucher des "Goldenen Korns" zeigte,
schloss der intelligente Knabe messerscharf, dass es sich bei den Ankémmlingen nur um eine Abenteurergruppe
handeln kénnte, die Orlane wieder in Ordnung bringen wirde.
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Als er nun Sirena und Zargos traf, sprach er sie an und erkundigte sich nach dem Verbleib
ihrer Kameraden. Man kam ins Gespréch, und etwas verlegen schilderten die beiden, dass der
Rest ihrer Gruppe im Tempel verschwunden und nicht wieder zurlickgekehrt war. Fahlbard
war Uberzeugt, dass der Tempel mit dem Verschwinden der Dorfbewohner zu tun hétte, da er
beobachtet hatte, dass haufig Boten zwischen dem Tempel und dem "Goldenen Korn™ hin-
und herwanderten. Er schlug vor, seinen Vater, Ollwin Kralun, den Wirt des "Traumenden
Drachen", um Rat zu fragen, denn "der weil immer eine Antwort".

Doch die beiden Abenteurer waren misstrauisch und wollten sich zunéchst den Bauernhof von
Genovevas Eltern im Norden Orlanes anschauen, um dort nach Spuren zu suchen.

Zusammen mit dem Jungen ritten sie also dorthin, mussten aber bald feststellen, dass die
Behausung zwar den Eindruck machte, als wiirden die Bewohner jeden Moment zur Tur
hereinkommen, sonst aber keinerlei neuen Hinweise bot. Nachdem auch ein intensives
Aushorchen Fahlbards nur vage Anhaltspunkte zu Tage brachte, entschlossen sie sich, nun
doch den "Traumenden Drachen" aufzusuchen.

Fahlbards Vater erwies sich, nachdem er seinen Sohn zurechtgewiesen und in die Kiiche
verbannt hatte, als freundlicher Mann, der ihnen, nachdem sie bei einem Krug seines
selbsthergestellten kdstlichen Weines ihr Anliegen geschildert hatten, nachdricklich riet,
Ramne, einen alten Einsiedler, aufzusuchen, der zuriickgezogen in einer kleinen Hiitte im
nahegelegenen Ulmenwald wohnte. Obwohl sich dieser nur selten bei ihm blicken lieR, um
ein paar Krauter und Heilsalben gegen Lebensmittel einzutauschen, hatte er aus den wenigen
Worten, die er bei diesen Gelegenheiten mit ihm wechselte, das Gefuhl gewonnen, der
Einsiedler wirde, vielleicht besser als jeder andere im Dorf, eine ganze Menge von den
geheimnisvollen VVorgéngen wissen.

So erreichten Sirena und Zargos in den frilhen Mittagsstunden Ramne, der sie freundlich
begrulte. Er war ein alter, gebrechlich wirkender Mann, der sich in seiner Jugend erfolgreich
mit den Geheimnissen der Magie beschéftigt hatte, nun aber seine Tage am liebsten mit stillen
Meditationen und der Zubereitung verschiedener Kréutersafte verbrachte. Fur Abwechslung
und Unterhaltung sorgte allein Backenbart, sein Wiesel, mit dem er reden konnte, und das ihn
zuverlassig Uber alle Ereignisse im Dorf unterrichtete. Schon lange hatte er die Entwicklung
in Orlane mit Sorge verfolgt, und als nun seine beiden Besucher ihm offen und ohne
Umschweife ihre Lage und Plane erzdhlten, glomm in ihm ein Hoffnungsfunke auf: vielleicht
bot sich nun hier der Hebel, um die bdsen Méchte aus Orlane zu vertreiben!

Zuerst mussten natrlich die Gbrigen Freunde aus dem Tempel befreit werden, in dem sie mit
ziemlicher Sicherheit gefangen gehalten wurden - Ramne wusste aus "seinen"
Beobachtungen, dass der Tempel unmittelbar mit dem rétselhaften Geschehen zu tun hatte. Er
empfahl ihnen deshalb, den Burgermeister aufzusuchen, einen braven Mann, der ihnen
bestimmt tatkréftige Unterstitzung anbieten wirde, und auBerdem konnte er ihnen
Backenbart mitgeben, sein Wiesel, das ein ausgezeichneter Spurenleser ware.

Die Aussicht, dem Birgermeister nun bei Tageslicht zu begegnen, stimmte Sirena und Zargos
ziemlich verlegen, aber da auch Ramne keinen anderen Rat wusste und sie ihre Freunde nicht
im Stich lassen wollten, beschlossen sie, das Risiko einzugehen.

Zakarias Ormond, der Burgermeister, hatte bereits einen unruhigen VVormittag hinter sich, als
die beiden bei ihm eintrafen.
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Schon am Morgen hatte ihn der Dorfhauptmann besucht, natirlich im Auftrag Misha Devis, um ihm

pflichtgemal mitzuteilen, dass das "Goldene Korn", "offenbar nach einer kleinen Rauferei”, leer stiinde und der
Wirt nirgends zu finden ware. Der Hauptmann bot an, tber einen Bekannten nach einem Nachfolger zu suchen
(natrlich wieder ein Mitglied des Nagakults).

Kurz darauf kamen dann die beiden befreundeten Elfen, die das nachtliche Treffen der Nagaleute am Gasthaus
beobachtet hatten und ihre Vermutung, dass der Tempel mit dem Verschwinden der Bewohner zu tun hétte,
bestatigt sahen.

Ihr Bericht hatte den Birgermeister sehr verwirrt, denn er musste erfahren, dass auch sein Dorfhauptmann in die
Sache verstrickt war, und dass statt der "harmlosen Rauferei” etwas Geheimnisvolles im "Goldenen Korn"
passiert sein musste. Er hatte gerade beschlossen, die beiden Elfen zu naheren Nachforschungen ins Gasthaus zu
schicken, als Sirena und Zargos bei ihm eintrafen.

Ohne zu z6gern, erzéhlten sie dem staunenden Burgermeister ihre Geschichte, und sie sparten
auch den néchtlichen "Besuch™ in seinem Haus nicht aus, den sie dadurch zu entschuldigen
versuchten, dass sie ihm erklarten, sie hatten gedacht, ganz Orlane wére von einem bdsen
Fluch befallen.

Obwohl Zakarias bei ihrer Erzdhlung abwechselnd blass und rot geworden war, erklarte er
ihnen am Ende ruhig, dass er stolz und glicklich ware, einen so tapferen Leibwéchter an
seiner Seite zu haben, der sein Heim sicher vor Eindringlingen schutzen kénnte. Sie sollten
aber in Zukunft lieber gleich hoflich anklopfen, wenn sie jemanden zu sprechen wiinschten.
Im Ubrigen glaubte er ihrer Erzéhlung, da er den Ring an Zargos Hand wiedererkannte, den
ihm Dulcina ebenfalls als Belohnung fur seine Hilfe angeboten hatte.

Nun war guter Rat teuer. Der Birgermeister, entschlossen, nun nicht mehr langer dem bosen
Treiben tatenlos zuzuschauen, schlug vor, gemeinsam mit seinen beiden Soéhnen -den
einzigen, denen er in Orlane noch vertrauen kénnte - und den Elfen am Abend in den Tempel
einzudringen, um nach den vermissten Geféhrten und nach handfesten Beweisen zu suchen.

So erwarteten sie bei einem starkenden Mahl gespannt das Nahen der Abendddmmerung.

Im Tempel gefangen

Als Misha Devi gesehen hatte, dass ein Teil dieser seltsamen "Urlauber" ihren Tempel betreten hatte, zOgerte sie
natrlich keinen Augenblick, die unvorsichtigen Besucher in ihre Gewalt zu bringen. Gefesselt und mit
verbundenen Augen liell sie ihre Gefangenen von vier Molchmenschen in die unterirdischen Gefangnisse
bringen.

So fanden sich Minar und Mathorha in der einen, Zaupold und Borthor-Bartl in der anderen
stockfinsteren Zelle wieder, und sie mussten bald erkennen, dass sie sich in Erdhohlen
befanden, die von massiven Holztiren versperrt wurden. Wahrend sich Minar von der
Halbriesin auf die Schultern heben lie}, um die Hohlendecke nach verborgenen Ausgangen
abzutasten, entdeckten der Zwerg und der Halbling, dass in ihrer Hohle bereits ein
Gefangener war, Asisa, eine norlanische Waldlauferin.

Sie war die einzige Uberlebende einer Reisegruppe von Magiern, die sie auf dem Weg durch
den Dusterwald zu einem Magiertreffen in Hochoch begleitet hatte, und die von den
Nagaleuten (berfallen worden war. Sie zeigte sich wenig gesprachig, teilte den
Neuankémmlingen aber mit, dass von Zeit zu Zeit ein erbdrmliches "Essen” hereingebracht
wirde. Ein Entkommen war nach ihrer Meinung unmdglich.

TGB online — Seite 16 von 30



A.4 Shigg und Naga, die zwei Reptiliengdtter

Die Aussicht, moglicherweise einen scheulllichen FraR hinunterschlucken zu mussen,
versetzte den Halbling in groRe Panik, und er begann wie verriickt ein Erdloch in die Wand zu
graben, um einen Fluchttunnel zu bauen - der Zwerg legte sich kaltbl{tig schlafen.

Als Borthor-Bartl bereits zum zweiten Mal nach halbstindiger Wihlarbeit auf einen massiven
Felsbrocken gestoflen war, bekam Asisa Mitleid mit dem Halbling, und als sie bei einem
kurzen Gesprach erfuhr, dass er ein zauberkundiger Barde war, verriet sie ihm, dass in threm
Kittel drei Schriftrollen eingenaht waren. Die vorsichtigen Magier hétten sich auf diese Weise
vor einem Diebstahl schiitzen wollen, da es sich um neuerfundene Spezialzauber handelte, die
sie als besondere Uberraschung bei ihrem Treffen vorfiihren wollten.

Natdrlich war der Halbling auferst interessiert, und kurz darauf hielt er die Schriftrollen in
seinen langst von den Fesseln befreiten Handen. Da er leider ganz vergessen hatte, dass er ja
noch Feuerstein und Zunder in seinen Taschen hatte, konnte er kein Licht machen, um
festzustellen, um was es sich da handelte.

Zaupold war kurz aufgewacht und brummelte vor sich hin, sie sollten sich nicht auf Magie
verlassen, sondern sich gemeinsam auf den Nachsten stiirzen, der eintreten wirde. Da sie
keinen besseren Rat wussten, warteten sie also.

Misha war inzwischen nicht untétig geblieben. Sie hatte ihren Dienern befohlen, die Waffen und Ristungsteile
der Gefangenen ins ObergeschoR des Tempels zu bringen, die Gepdackstlicke aber in ihr Zimmer zu schaffen.
Zwei ihrer Diener schickte sie mit Wolfen nach drauBen, um nach den beiden fehlenden Mitgliedern der
"Urlaubsgruppe” zu suchen.

Dann begab sie sich in ihr Zimmer, um die Sachen der Gefangenen zu untersuchen, und stellte freudig Uberrascht
fest, dass sich in den unscheinbaren Sacken wahre Reichtlimer (Uber 1000 GS) befanden - die Naga wirde sich
freuen!

Als ihr die zwei Diener die Nachricht brachten, sie hatten zwar die Gesuchten in unmittelbarer Néhe des
Tempels gefunden, diese hatten aber leider fliechen konnen, wuchs ihre Unruhe, und sie beschloss, ihre
Gefangenen ein wenig auszuhorchen. Sie befahl deshalb, alles zur Folterung vorzubereiten (Streckbank
abstauben...), und lie durch einen Boten vorsichtshalber den Nagaleuten mitteilen, dass noch zwei Fremde
gesucht wirden, die bei giinstiger Gelegenheit ergriffen und zum Tempel gebracht werden sollten.

So wurde also plotzlich die Tir zu Minars und Mathorhas Gefangnis aufgerissen, und zwei
Tempeldiener, begleitet von zwei Molchmenschen, traten ein. Ohne viel zu reden, packten sie
den Waldlaufer und schleppten ihn gefesselt und mit verbundenen Augen in die
Folterkammer im Obergeschol3. Als er wieder sehen konnte, war er bereits auf der Streckbank
befestigt, und die Priesterin begann ihn zu verhoren.

So erging es nacheinander auch den drei anderen Freunden (in der Reihenfolge Mathorha,
Borthor-Bartl, Zaupold), wobei die beiden letzteren vor Schreck Uber den ungebetenen
"Besuch" ganz ihren urspringlich geplanten Uberraschungsangriff vergaRen und sich brav
wieder fesseln lieRen.

Mit Ausnahme der Halbriesin, die mit ihren frechen Antworten den Zorn der Priesterin
herausforderte, Uberstanden die Abenteurer den Ausflug auf die Streckbank ohne
nennenswerten Schaden, da sie alle sofort zu ,,singen* anfingen.

Misha hatte nach den Aussagen Minars den Eindruck gewonnen, dass die Gruppe eine Héandlerschar war, die
zuféllig eine Wunderwaffe ("ein l&hmendes Giftgas™) bei sich hatte, als sie im "Goldenen Korn" angegriffen
wurde. Die Halbriesin schien nicht ganz richtig im Oberstlibchen zu sein, bestétigte aber im Wesentlichen die
Antworten ihres VVorgéangers. Der Halbling plapperte zundchst munter drauflos und erzéhlte etwas von einem
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Auftrag, nach verschwundenen Reisenden zu suchen. Als er aber merkte, dass er zu weit gegangen war und
Mishas Interesse erweckt hatte, jammerte er so eindrucksvoll, dass er eigentlich Gberhaupt nichts wiisste ("die
anderen sagen mir nie was und nennen mich immer einen dummen kleinen haarigen Jungen"), dass sie sein
Geschwatz nur fiir die wichtigtuerische Wiedergabe aufgeschnappter Geriichte hielt. Der Zwerg bestatigte
schlieBlich ihre Meinung, dass es sich bei den Gefangenen um eine leicht verriickte Schar von Handlern oder
Abenteurern handelte, der irgendjemand den Béaren aufgebunden haben musste, man kénnte in Orlane oder
Umgebung sein Glick machen.

Erleichtert lieR sie die Gefangenen wieder einsperren, (iberzeugt, beim ndchsten Karrentransport wieder einige
neue Kultanhénger zur Naga bringen zu kénnen.

Befreiung von innen

Offenbar hatte das eben Erlebte die Lebensgeister der Freunde neu geweckt, denn kaum
waren sie wieder in ihren Zellen eingesperrt worden, machten sie sich ernsthaft daran, zu
fliehen. Der Halbling erinnerte sich plotzlich an sein "Feuerzeug"”, und im Schein der Funken
konnten sie feststellen, dass sie von Asisa zwei Schriftrollen "Tiefschlaf”" und eine mit "Kraft
des Ursus" bekommen hatten.

Waéhrend der Halbling schweren Herzens sein magisches Seil anziindete, um eine einfache
Lichtquelle zu haben, gelang es Zaupold, mit magischer Kraft den Tlrriegel zur Seite zu
schieben. Einen kurzen Moment spater waren die funf Gefangenen (Asisa schloss sich
natlrlich gerne an) wieder vereint.

Ihr einziger Gedanke war: nur schnell raus hier! Sie entschieden sich daftr, den schlammigen
Erdgang nach rechts zu gehen, und stielen kurz darauf auf eine grof3ere Hohle, in der vier
Molchmenschen vor sich hindésten. Ehe sie sich aufrappeln konnten, um sich auf die Freunde
zu stlrzen, hatte Zaupold einen der Tiefschlaf-Zauber ausgesprochen, und siehe da, alle vier
schlummerten ein. Sie waren auch nicht zu wecken, als Mathorha versehentlich einem der
schlafenden Ungeheuer gegen die Rippen stief3!

Obwohl Borthor-Bartl im Dreck der Hohle einen kleinen Schllssel gefunden hatte, hielten sie
sich dort nicht langer auf, sondern folgten einem weiteren Erdgang, der sie zu einer
gewundenen Steintreppe brachte, die endlich nach oben flihrte. Dort begegneten sie einem
Schreipilz, der bei ihrer Anndherung schrille Tone ausstiel3, die die Molchmenschen aber
nicht wecken konnten.

Kaum hatten sie die Treppe hinter sich, betraten sie eine eigenartig verschachtelte Anordnung
von Gangen, deren Holzwande in unregelmé&Bigen Abstdnden mit Eisendornen versehen
waren: ein kleines "Labyrinth", das von einem jungen Oger bewohnt wurde, den die
Nagaleute im Dusterwald gefangen hatten.

Er liell nur Leute passieren, die ein bestimmtes Handzeichen, das geheime Erkennungssymbol
des Nagakults, machten, und sturzte sich deshalb auf die waffenlosen Abenteurer. In dem
engen Gang konnten sie wenig gegen den Oger ausrichten, und er héatte bestimmt den einen
oder anderen der Freunde an einem Eisendorn aufgespielit, hatte ihn Borthor-Bartl nicht mit
dem zweiten Tiefschlafzauber kampfunféhig gemacht.

Hochste Eile war geboten, denn ihre einzige Lichtquelle, das magische Seil des Halblings,
war bis auf wenige Fingerbreit heruntergebrannt.

Da horten sie plotzlich, wie in ihrer N&he eine Tir gedffnet wurde! Sie hasteten den Gang
zurilick und versteckten sich an einer Gabelung, wobei sie ihr "Licht" léschten. Tatsachlich
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néherten sich Schritte, und bald trat ein Tempeldiener um die Ecke, der in der einen Hand
eine Fackel, in der anderen einen Eimer mit braungelbem Brei hielt (das "Essen”, wie Asisa
angewidert feststellte).

Es gelang ihnen, den Gberraschten Diener zu Uberwaltigen, doch da er unter dem Bann der
Naga stand, gehorchte er nur den Befehlen Mishas und konnte ihnen keine Auskunft geben,
sondern glotzte sie nur verstdndnislos mit herunterhdngendem Unterkiefer an. Gefesselt
nahmen sie ihn mit.

Im Schein der Fackel fanden sie schnell den Ausgang des Labyrinths und standen nun in
einem Kellergewdlbe, von dem aus eine Leiter zu einer gedffneten und eine Steintreppe zu
einer geschlossenen Falltlr in der Decke flihrten. Sie entschieden sich flr die Treppe und
gelangten so in Mishas Wohn- und Schlafraum.

Die Priesterin war mit den tbrigen Tempelbewohnern beim Abendessen im Speisesaal, und so waren die Tiren
ihres Zimmers natiirlich verschlossen.

Die Freunde machten es sich auf Sesseln, Bett und Tisch bequem, um ihr weiteres VVorgehen
zu beraten, als es plotzlich an der Tur klopfte!

Befreiung von aulien

Kaum war die Abenddammerung angebrochen, verlie eine seltsame Schar das Haus des
Burgermeisters: Sirena, Zargos, Zakarias Ormond und seine S6hne, die beiden Waldelfen,
und Backenbart, Ramnes Wiesel.

Ohne Schwierigkeiten erreichten sie den Tempel und erklommen gerduschlos auf seiner
Riickseite die Granitmauer. Geduldig beobachteten sie den Innenhof, und bald hatten sie
herausgefunden, wie der Tempel bewacht wurde: Zwei Diener, jeder von einem Wolfshund
begleitet, umkreisten mit langsamen Schritten das Gebaude in entgegengesetzten Richtungen.

Schnell wurde ein Plan gemacht; die Bogenschitzen bereiteten sich vor, und als wieder ein
Diener in Reichweite gekommen war, wurde er von einem Pfeilhagel empfangen und todlich
verwundet. Lautlos brach er zusammen.

Das gleiche Schicksal ereilte auch den zweiten Diener, dem es allerdings gelang, noch ein
paar Mal laut um Hilfe zu rufen, bevor er bewusstlos wurde.

Seine Schreie verhallten offenbar nicht ungehért, denn unmittelbar danach 6ffnete sich eine
Tir in einem kleinen Holzschuppen, der sich an die Innenseite der Granitmauer duckte, und
ein weiterer Tempeldiener trat ins Freie. Die Fackel in seiner Hand bot den Bogenschitzen
ein gutes Ziel, und sie schafften es, auch diesen Mann im Nu zu toten.

Um die Metzelei vollstandig zu machen, erlegten sie schliellich auch noch die beiden Wodlfe,
die winselnd bei ihren getdteten Herren geblieben waren.

Nachdem sie eine Zeitlang gewartet hatten und im Tempel alles ruhig geblieben war (fast alle
Bewohner waren gerade beim Abendessen), sprangen sie in den Innenhof hinunter. Zargos
wollte keine Feinde in seinem Ricken lassen, und er warf schnell einen Blick in den
Holzschuppen. Er wurde offenbar von den Tempeldienern bewohnt, war aber momentan leer.
Auch der "Hundezwinger" nebenan enthielt keine weiteren Wolfe.
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Etwas beruhigt schlich sich die ganze Gruppe vorsichtig zum Haupteingang des Tempels und
von da aus in die Eingangshalle. Da ihnen niemand begegnete, wurden sie schon mutiger und
fingen an, die verschiedenen Tlren zu untersuchen.

An der Ostwand war die Tir unverschlossen und fuhrte auf eine langgestreckte Halle, die an
ihrer Ostseite mit einer Reihe von Nischen versehen war. Jede dieser Nischen war mit
schwarzem Samt ausgekleidet und enthielt eine goldene Statue, die eine der Merikka geweihte
Erntefrucht darstellte.

Doch das interessierte die Eindringlinge weit weniger als die Holztir in der schmalen
Siidseite der Halle. Sie war verschlossen, doch sie wollten wissen, was sich dahinter verbarg.
Sie kamen auf die Idee, einfach einmal anzuklopfen - schlimmstenfalls mussten sie eben mit
einem unbekannten Gegner kdmpfen.

Da sie keine Antwort bekamen, beschlossen sie, die Tir einzuschlagen ... und Befreier und
Befreite fielen sich in die Arme.

Beweissuche und Flucht

Die Wiedersehensfreude wahrte nur kurz, denn als der Burgermeister den kurzen Bericht der
"Gefangenen" angehort hatte, dréngte er darauf, sichere Beweise zu suchen, und schlug vor,
"nachdem bisher alles recht einfach war", sich noch ein wenig im Tempel umzuschauen. Die
befreiten Freunde stimmten ihm gerne zu, denn sie wollten ihre Waffen und Ausristung
wiederfinden.

So begab sich also die ganze Gruppe wieder in die Halle mit den Statuen, um diesmal die
Nordseite zu erforschen. Sie entdeckten einen Gang nach Westen und kamen Uber eine
Treppe in das Obergeschol’ des Tempels.

Der erste grole Raum, den sie betraten, war leer - mit Ausnahme einiger Holzbanke, acht
Skeletten, die aufrecht dazwischenstanden, und ihrer gesamten Ausristung, die am
gegeniberliegenden Ende am Boden lag. Ohne nachzudenken, betraten die ersten das
Zimmer, und wurden naturlich prompt von den Knochenménnern angegriffen, die plétzlich zu
"neuem Leben" erwachten (auch sie hatten das geheime Handzeichen erwartet).

Die Skelette erwiesen sich als gefahrlicher, als sie angenommen hatten, und der
Burgermeister und einer seiner Sohne trugen von den scharfen Knochenklauen bose
Kopfverletzungen davon (der Sohn verlor sein rechtes Ohr). Es gelang ihnen aber, ihre
Gegner im wahrsten Wortsinn zu zerschlagen, und obwohl der Kampf nur wenige Minuten
gedauert hatte, waren sie alle erschopft und erleichtert zugleich. Von ihrem persénlichen Hab
und Gut fehlte nichts, und mit den vertrauten Waffen in ihren Handen fuihlten sie sich schon
bedeutend sicherer.

Sie durchsuchten die angrenzenden Raume, eine Bibliothek voller religidser Bicher, und ein
Besprechungszimmer, das einen kleinen Tisch, zwei Sessel und eine Flasche Wein enthielt.
Von dort aus ging es durch eine Tur in einen Raum, den sie schon kannten: die Folterkammer
der Priesterin.

Die erschopften Ké&mpfer wollten zundchst eine kleine Verschnaufpause einlegen und
machten es sich in der Bibliothek bequem. Minar und Borthor-Bartl steckten noch voller
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Tatendrang und wollten gerade ein wenig herumsttébern, als sie plotzlich Schritte horten, die
die Treppe heraufkamen.

Sie konnten sich gerade noch hinter der Tir des Besprechungszimmers verstecken, als auch
schon ein kraftiger Mann mit Kettenriistung, Umhang und Streitkolben die "Skeletthalle”
betrat. Es war Abramo, der ehemalige Priester des Merikkatempels, der seit dem Bann der
Naga unter schizophrenen Anféllen litt. Im Moment war er allerdings vollkommen klar und
gestarkt vom Abendessen, von dem er gerade zurick in seine Gemacher wollte.

Als er beim Anblick der zerschmetterten Skelette verdutzt stehenblieb, sprang Minar mutig
hinter der Tur hervor und schoss einen Pfeil ab, der Abramo aber verfehlte. Der Priester
reagierte schnell und erzeugte sofort eine Aura absoluter Dunkelheit, die ihm eine leichte
Flucht erlaubte. Die Freunde konnten seine Schritte die Treppe hinabeilen horen, und ihnen
war Klar, dass er nun Hilfe holen wirde und eine Flucht dringend ratsam war.

Der einzig sichtbare Weg fuhrte durch die Folterkammer weiter zu einer Ost- und einer
Sudtur. Ein vorsichtiger Blick hinter die Osttur zeigte den Schlaf- und Wohnraum von neun
Goblins, die glicklicherweise Uber einen ausgezeichneten Schlaf verfiigten und sich durch
nichts storen lieken.

Sie wéhlten die Sudtir und kamen so in Abramos Zimmer. Dabei horten sie bereits eine ganze
Reihe von Leuten die Treppe hochstiirzen (Misha, Abramo, ein paar Diener und flnf
Maonche).

Zum Gluck war in dem verschmutzten Raum mihelos eine Geheimtlr zu erkennen, die sich
nach einigen gehetzten Versuchen auch &¢ffnen lie. Sie fuhrte in den geheimen Altarraum
von Misha und Abramo, in dem sich eine herrliche Jadestatue mit dem Abbild der Naga
befand, die auf deren Befehl hin von den Priestern verehrt wurde.

Aulerdem lagen vier grob behauene Granitblocke herum, die Abramo nach seinem Modell
formen wollte. Sein Modell war eine schdne junge Frau, Cirilli Finla, die er in einem kleinen
Kéfig gefangen hielt.

Sie war vor drei Monaten mit ihren Eltern, den Dorfkramern von Orlane, zur Naga gebracht worden, hatte aber
ihrem Bann erfolgreich widerstanden. Sie wére deshalb bestimmt als Krokodilfutter verwendet worden, hétte sie
nicht Abramo bei einem Besuch der Naga zuféllig gesehen, und, beriihrt von ihrer auBerordentlichen Schénheit,
als personliche Gefangene zurlick in den Tempel gebracht. Dort hatte sie seine Launen ungehemmt zu spiiren
bekommen und war haufig geschlagen und gequélt worden.

Als die Freunde eintraten, lag sie in ihren zerlumpten Kleidern matt am Boden ihres Kéfigs,
sprang aber beim Anblick des Birgermeisters auf und bat ihn instandig, sie doch zu befreien.
Kurz entschlossen machten sich die Abenteurer am Schloss ihres Geféngnisses zu schaffen,
und kurz darauf war Cirilli frei.

Hochste Eile war nun geboten! Ihre Verfolger hammerten schon an die Tar ihres Raums, und
ein Fluchtweg war nicht zu sehen. Doch Cirilli fiel ein, dass sie einmal beobachtet hatte, wie
Abramo einen geheimen Ausgang benutzt hatte (nicht einmal Misha kannte ihn!).

Unter der Jadestatue war eine Falltir verborgen, die direkt in das Zimmer der Priesterin
flhrte. So schafften es die Freunde tatséchlich, aus dem Tempel fortzustiirzen, ohne von ihren
Verfolgern erwischt zu werden. Gehetzt liefen sie durch das finstere Orlane, und sie atmeten
erst auf, als sie im Haus des Biirgermeisters waren.
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Seine besorgte Frau kiimmerte sich um die Verletzungen der Kampfer, wobei sie ihren Mann
gehorig schimpfte, sich auf solche Tollkiihnheiten einzulassen.

Als sie endlich bei einer starkenden Mahlzeit beisammen sal3en, hatte Cirilli Gelegenheit, ihre
Geschichte in Ruhe zu erzéhlen.

Eines Nachts hatten die Priester ans Haus ihrer Eltern geklopft und um Einlass gebeten. Plétzlich war alles ganz
still geworden - und als sie wieder zu sich gekommen war, waren sie bereits alle im Tempelverlies gewesen. Ein
paar Tage spater wurden sie nachts auf einen Pferdekarren geladen.

Nach vier beschwerlichen Tagesreisen durch Wald und Sumpfgebiet hatten sie eine unterirdische feuchte
Erdhohle erreicht, in die sie hineingezerrt wurden. Sie hatte im Fackelschein nicht viel erkennen kénnen, aber sie
erinnerte sich, dass sie tiber einen See gerudert wurden, und dass es danach noch tiefer hinuntergegangen war.

Sie hatte viele seltsame Wesen mit gezackten Kdmmen an Kopf und Riicken - Molchmenschen, wie die gespannt
lauschenden Freunde sachkundig feststellten - gesehen, und sténdig war zu héren, wie Wasser von der Decke
herabtropfte.

Zuletzt waren sie noch einmal mit einem Boot gerudert und zu einer Kreatur gebracht worden, die wie eine
riesige Schlange ausgesehen hatte, nur mit dem Kopf einer Menschenfrau. Diese hatte sich um alle
herumgeschlungen und mit einem monotonen Singsang auf sie eingeredet ("hér auf mich, ich bin dein Gott ..." ).

Die Augen ihrer Eltern waren plétzlich ganz glasig geworden, und in ihre Mienen war ein verziickter Ausdruck
getreten, wahrend sie vor Ekel und Wut zu zittern begonnen hatte. Danach wurde sie von ihren Eltern getrennt
und in ein feuchtes und schmutziges Gefangnis gesperrt. Ein paar Tage spater hatte Abramo sie dort gesehen.

Der Birgermeister hatte ihrer Erzahlung entsetzt, aber auch erfreut, gelauscht, denn jetzt hatte
er endlich die konkreten Hinweise, wo die Wurzel der bdsen Kréfte zu suchen war, und eine
Augenzeugin dazu!

3. Kapitel: Das Versteck der Naga
Der Weg durch den Dusterwald

Zakarias Ormond, Burgermeister von Orlane, sah ein, dass man nun keine Zeit mehr verlieren
durfte, um den bdsen Vorgangen in seinem Ort ein Ende zu bereiten. Es bestand die Gefahr,
dass die aufgeschreckten Tempelbewohner Verstarkung holen oder die Naga warnen wirden,
und so bat er die Abenteurer, das Versteck der Naga zu suchen und ihrem Treiben, wenn
maoglich, ein Ende zu bereiten. Er wollte seinen Sohn zu seinem Bruder nach Hochoch
schicken, um ein paar zuverldssige Manner zur Unterstitzung zu holen, aber mit ihrem
Eintreffen war in friihestens neun Tagen zu rechnen.

Zbgernd stimmten die Freunde dem Vorschlag zu. Die Aussicht, in feuchten Erdhohlen auf
Unmengen von Molchmenschen zu stof3en, konnte sie kaum begeistern - aber schlief3lich
siegten ihre Dankbarkeit flr die Befreiung und ihr Pflichtgefiihl gegentiber Dulcina.

Zu guter Letzt traf auch noch Ramne, der Einsiedler, ein, den sein Wiesel Backenbart geholt
hatte. Er hatte Stock und Biindel dabei und bot an, "den dunklen M&chten gemeinsam zu
begegnen”. Gern nahmen sie sein Angebot an, und er schlug augen-zwinkernd vor, mit Hilfe
der von ihm gebrauten "Droge der Belehrung” Zauberkundige etwas zauberkundiger zu
machen. Natirlich stimmten Borthor-Bartl und Zaupold zu, und in kurzer Zeit verbesserten
sie ihre Grundkenntnisse.
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Sirena, die firsorgliche Priesterin, erklarte, sie wirde sich bei ihrem "Ausflug” um den
gebrechlichen Ramne kimmern, und nachdem so alles besprochen war, legten sie sich
schlafen.

In der Ddmmerung des nachsten Morgens ritten die Freunde mit Ramne aus Orlane fort,
angeflihrt von Ramnes Wiesel, das den Spuren des Pferdekarrens folgen sollte, auf dem die
Gefangenen zur Naga transportiert wurden. Der Blrgermeister konnte es nicht riskieren, seine
Familie schutzlos zurtick- zulassen, und die Elfen wollten ihm in Orlane zur Seite stehen.
Auch Cirilli als wichtige Zeugin und Asisa, die zundchst von allen Abenteuern genug hatte,
blieben bei ihm zurtick.

Die Schar hatte das Dorf noch kaum verlassen, als sie von einem einzelnen Reiter eingeholt
wurde. Fahlbard war ihnen nachgeeilt, um sich ihrer Gruppe anzuschlief3en, denn er wollte bei
der Befreiung "seiner" Genoveva unbedingt dabei sein. Doch Zargos war hart und
unerbittlich, Kinder wollte er bei dieser Expedition nicht dabei haben. Auch als der Junge an
einem vorsichtshalber mitgebrachten Apfel seine Treffkiinste mit Pfeil und Bogen unter
Beweis stellte (einmal getroffen, einmal daneben), blieb der Waldelf unerschuttert, und sie
schickten den Knaben wieder heim.

Ohne weitere Aufregungen flhrte sie ihr Ritt Uber hiigelige Felder und Wiesen, und gegen
Abend erreichten sie den Rand des Disterwalds, wo sie ihr Nachtlager aufschlugen. Nachts
besuchte sie eine rauberische Goblinbande, die es auf ihre Pferde abgesehen hatte. Sie konnte
aber dank des beherzten Eingreifens der Freunde mihelos vertrieben werden.

Am néchsten Tag ritten sie in den Dusterwald hinein und merkten bald, dass er seinen Namen
zu Recht trug. Mit ihren riesigen Kronen bildeten die moosbedeckten Baume dichte Décher,
von denen lange graue Flechten herabhingen, und nur wenige Sonnenstrahlen erreichten den
Boden. Unheimliche Stille umgab sie, kein VVogelzwitschern war zu horen.

Nach einigen Stunden kamen sie an eine Stelle, an der von ihrem Weg ein schmaler
Karrenpfad in stdliche Richtung abbog, und, gefiihrt von Backenbart, folgten sie ihm.

Wieder ein paar Stunden spéter sahen sie plétzlich vor sich auf dem Weg einen reglosen
Korper liegen. Als sie sich vorsichtig naherten, merkten sie, dass es ein toter Molchmensch
war, dessen schuppiger Korper mit hasslichen Brandspuren bedeckt war. Hier hatte offenbar
ein Kampf stattgefunden; der zertrampelte Boden, die abgerissenen Aste - und der Fetzen
einer Priesterrobe waren ein beredtes Zeugnis.

Minar, der Waldl&ufer, stellte fest, dass eine Spur von Molchmenschen-Fif3en seitlich in den
Wald hineinfuhrte; spater kam heraus, dass ihre Vermutungen tatséchlich richtig waren.

Nachdem es Misha Devi und Abramo nicht gelungen war, ihre ungebetenen Gaste zu ergreifen, und als sie
bemerkt hatten, dass auch die Gefangenen befreit waren, hatten sie nur ein Bestreben. Sie wollten moglichst
rasch zur Naga kommen, um sie vor der drohenden Gefahr fur ihren Kult zu warnen, damit sie rechtzeitig
Gegenmalinahmen ergreifen konnte. In panischer Flucht hetzten die beiden Priester auf ihren Pferden durch den
Dusterwald. Als sie schlieRlich doch einmal erschdpft rasten mussten, schliefen sie prompt beide ein und waren
so eine leichte Beute fur eine Horde wilder Molchmenschen. Zwar gelang es Misha noch, einen der Angreifer
mit einem Feuerball zu toten, aber sie steigerte damit nur die Wut der ibrigen Gegner. Nach kurzem ungleichem
Kampf waren sie uberwéltigt und fanden ihr unerwartetes Ende in den Mé&gen einer hungrigen Molchmenschen-
bande. Gut, dass die Freunde nicht ihrer Spur folgten, wie sie es sich eine Zeit lang Uberlegt hatten - etwa zwei
Wegstunden entfernt war das Lager der 25-kdpfigen Bande, und Waldluft macht bekanntlich Appetit!
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Sie setzten ihren Weg fort, und als es zu ddmmern begann, errichteten sie wieder ihr
Nachtlager. Doch auch in dieser Nacht blieben sie nicht ungestort: Borthor-Bartl hielt gerade
Wache, als ein Oger zielstrebig auf ihr Lager zukam. In seinen kréftigen Féusten hielt er eine
grofl3e Keule.

Natdrlich weckte der Halbling sofort seine Kameraden, aber ehe sich diese aus ihren Traumen
I0sen konnten, war der Oger schon geféhrlich nahe. Tollkiihn trat ihm der Halbling entgegen,
um ihn zu fragen, was er hier eigentlich wollte. Ohne zu zdgern, beantwortete der ungehobelte
Bursche die hofliche Frage mit einem kraftigen und gut gezielten Keulenhieb, der Borthor-
Bartl fast die Besinnung raubte. Ehe noch die Freunde eingreifen konnten, hatten weitere
wuchtige Schlage den armen Halbling getroffen, und er kdmpfte rochelnd mit dem Tod.

Von der Starke des Ogers beeindruckt, rafften sich die Abenteurer nur zogernd auf, diesem
gefahrlichen Gegner entgegenzutreten, und es sah schon so aus, als wirde er die Gruppe
Mann flr Mann aufreiben. Erst als es der mutigen Sirena gelang, mit einer vergifteten Nadel
den Oger zu ritzen (wobei sie unter den unruhigen Pferden hindurchkriechen musste),
gewannen sie endlich die Oberhand, und schlie3lich brach ihr Angreifer unter den Hieben
Mathorhas zusammen.

Zu seinem groRen Glick hatte Borthor-Bartl in seinem Gepéack einen Allheilungstrank, und so
stand er bald wieder auf seinen, wenn auch noch etwas zittrigen, Beinen. Um Haaresbreite
war er dem Tod entronnen.

Begegnung im Wald

Ihre weitere Nachtruhe blieb ungestdrt, und auch ihr nachster Tagesritt, der immer noch durch
den Ddusterwald fiihrte, blieb ohne neue Gefahren. Endlich erreichten sie gegen Abend den
Rand des Waldes und standen vor einem grof3en, Ubelriechenden Moorgebiet. Die Uppig
wuchernden Binsen wurden hie und da von offenen Stellen schaumigen Wassers unterbrochen
und erstreckten sich, so weit das Auge reichte. Direkt vor ihnen lag ein deutlich sichtbarer
Karrenweg, der in den Sumpf hinausfuhrte.

Sie schlugen am Waldrand ihr Nachtlager auf und hatten kaum ihr kargliches Abendessen
beendet, als sich plétzlich zwei menschliche Gestalten, von Wolfshunden begleitet, naherten.
Das Erlebnis der vergangenen Nacht steckte ihnen noch in den Knochen, und sie sprangen
sofort auf, um sich kampfbereit zu machen.

Doch einer der Manner rief sie mit sulonischem Akzent an: "Halt! Ihr werdet doch friedlichen
Leuten nichts tun, oder sollten wir uns so sehr in Euch tauschen? Wir haben soeben euer
Gespréach belauscht. Wenn Ihr wirklich in den Sumpf gehen wollt', kdnnen wir Euch vielleicht
ein Stuckchen weiterhelfen, und Ihr uns!"

Zogernd lieRen sie die beiden naher herankommen. Der Sprecher stellte sich als "Al Wullah™
vor und trug einen langen Umhang, der mit goldenen Schlangen bestickt war. Auf seiner
Schulter sal? eine kleine Flugechse. Sein Begleiter trug eine einfache Lederriistung und stellte
sich als Diener Al Wullahs vor. Wie sein Herr war auch er mit einem Kampfstab bewaffnet.

Als die Freunde sahen, dass es nur zwei normale Menschen waren, schwand ihr Misstrauen

etwas, und sie boten den beiden einen Platz an ihrem Lagerfeuer an. Al Wullah gab sich als
Shigg-Priester zu erkennen, nicht ohne die Freunde aufzufordern, ebenfalls Anh&nger dieses
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wahren und einzigen Gottes zu werden, und er erzdhlte ihnen die Geschichte des
verlorengegangenen Banysh-Shiggs, des Hauptheiligtums seines Ordens.

Als damals die Shigg-Priester bemerkt hatten, dass die sehnlichst erwartete Statue nicht bei ihnen, wie
vereinbart, eingetroffen war, hatten sie Kundschafter ausgeschickt, die nach ihrem Verbleib forschen sollten.
Schon bald wusste man, dass der Transport im Dusterwald berfallen worden war, denn die Molchmenschen der
Naga hatten sich nicht bemiht, ihre Spuren zu verwischen.

Doch da die Shigg-Priester nicht wussten, mit welchem Gegner sie es zu tun hatten, und da sie es auch nicht
riskieren wollten, sich in einer groeren Gruppe zu zeigen (schlieBlich wurden sie ja von den Leuten des
quetlanischen Firsten erbarmungslos verfolgt), hatten sie Al Wullah und seinen Diener, Hadschief-Lab,
beauftragt, zunéchst genauere Erkundigungen anzustellen und Informationen tiber die Rauber zu sammeln.

Aus einem gut getarnten Versteck am Rand des Disterwalds hatten die beiden nun lange Zeit die Karrenfahrten
zur Nagahohle beobachtet. Sie hatten aber nicht gewagt, selbst dort einzudringen, sondern auf eine giinstige
Gelegenheit gehofft. Sie meinten, diese ware nun gekommen.

In Wahrheit hatten sie schon die Hoffnung aufgegeben gehabt, noch einmal auf einfache Weise in den Besitz
ihres Heiligtums zu gelangen, und sie hatten mit einer Flugechse ihren Orden benachrichtigt, Verstarkung zu
schicken. Zu diesem Zeitpunkt n&herten sich bereits 19 Priester und Diener des Shiggs dem Disterwald und
waren noch etwa vier Tagesreisen entfernt.

Dennoch wollte Al Wullah, der tatsachlich der oberste Priester des Shigg-Kults war, diese
Chance nicht ungenutzt lassen, und er bat deshalb die Freunde, in den Nagahthlen nach dem
Banysh-Shigg zu suchen und mdglichst herauszuschaffen. Sein Diener und dessen Hund
wirden sich zur Verstarkung (und Kontrolle) ihrer Gruppe anschlie3en. Er selbst wirde hier
am Rand des Diisterwalds auf ihre Riickkehr (und das Eintreffen der Priester) warten.

Von der Aussicht, von einem geféhrlich aussehenden Fremden begleitet zu werden, waren die
Abenteurer zunéchst nicht sonderlich begeistert, aber als Al Wullah andeutete, 100 GS fir
jeden zu zahlen, wenn er seine Statue wohlbehalten zurlick hatte (eine lacherlich kleine
Belohnung, da allein der Materialwert 100 000 GS (iberstieg), zerstreuten sich ihre Bedenken.

Am néchsten Morgen machten sie sich auf den Weg in den Sumpf - zu FuB, da sie nach
wenigen Schritten festgestellt hatten, dass ihre Pferde auf dem schlammigen Pfad nur miihsam
vorwarts kamen. Al Wullah, der sie ein Stiuck begleitet hatte, bot an, auf ihre Pferde
aufzupassen, und sie nahmen seine freundliche Geste gerne an.

Der Weg lag deutlich vor ihnen, und so schleppten sie sich Stunde fur Stunde durch ein schier
endloses Gebiet morastiger Stellen, in denen Binsen und Sumpfgréser wucherten.

Einmal wurden sie von ein paar Vampirmicken angegriffen, groen Insekten, die es auf ihr
Blut abgesehen hatten, doch sie waren bald erledigt. Ramne bewies dabei eindrucksvoll, dass
er mit seinem Kampfstab duBerst tiichtig zuschlagen konnte.

Wieder brach bereits die Dammerung herein, als sie endlich den Eingang zum gesuchten
Versteck erreichten: ein meterhoher, mit Holzkniippeln und Lehm errichteter ring- férmiger
Erdwall, in dessen innerer trockener Kreisflache ein dunkles Loch géhnte.

Im Versteck der Naga
Voller Tatendrang untersuchte Minar die steile Eingangstreppe, rutschte prompt auf den

schlammigen Stufen aus und fiel so vier sulonischen Wachtern direkt in die Arme. Von Al
Wullahs Diener und dessen Hund kraftig unterstutzt, konnte er den Kampf aber bald zu
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seinem Gunsten entscheiden. Dabei war unibersehbar, dass seine Gegner ziemlich betrunken
waren.

Die Freunde hatten namlich ausgerechnet den Jahrestag des Uberfalls der Nagaleute auf die Shigg-Priester fiir
ihren Besuch gewahlt, zu dessen Feier die immer Uberheblicher und unvorsichtiger werdende Naga all ihren
"Bediensteten” groRzigige Alkoholmengen spendiert hatte.

Dieser gluckliche Umstand (Zufall oder Schicksal?) rettete die Freunde noch so manches Mal vor dem
Entdecktwerden oder vor heftiger Gegenwehr. Die meisten Diener der Naga lagen in ihren Kammern und
schliefen ihren Rausch aus - selbst laute Gerdusche hétten sie kaum wecken kénnen.

Spéter entdeckten die Freunde in den ausgedehnten unterirdischen Gangen eine verquollene
Holztiir (,,die wievielte bereits?*, stohnte so mancher), die mit einem schwarzen "X" markiert
war, und begegneten so kurz darauf der gefangenen Harpyie.

Ihr magischer Gesang lockte auch prompt einige der Abenteurer an und zwang sie, so tief in
ein Schlammloch zu waten, bis sie hoffnungs- und bewegungslos stecken-blieben. Wahrend
die Ubrigen Freunde noch ratselten, was hier gespielt wurde, blieb Zargos vollig beherrscht -
er hatte offenbar bereits friher mit Harpyien zu tun gehabt.

Als das geflligelte Ungeheuer schliel3lich ndher kam, um sich mit seinen Krallen auf die noch
beweglichen Abenteurer zu stiirzen, empfing sie das Schwert des mutigen Waldelfs, und ein
paar wohlgezielte Streiche spater lag sie auch schon tot zu seinen Fifen. Die
Steckengebliebenen wurden aus der heimtiickischen Falle befreit, und weiter ging es.

Spéter Uberquerten sie auf einer Holzplanke eine grofie Schlammpfutze und wurden dabei von
einem Waran angegriffen. Auch er wurde schnell getétet, doch Al Wullahs Diener war in die
Néhe des Waranmauls geraten und hatte einen Arm eingebu3t - Sirena konnte Schlimmeres
verhindern.

Noch geféhrlicher war eine gemeine Falle, die von einem griinen Schleimmonster bewohnt
wurde. Zargos ware beinahe von dem Ungeheuer verschlungen worden, doch dank seiner
beherzten Gegenwehr und der Hilfe der Freunde konnten sie die Schleimamobe t6ten, ehe
ihre Verdauungs-safte schlimmeren Schaden angerichtet hatten.

Sie mussten feststellen, dass alle ihre Wege immer wieder zu einem Teich fiihrten, und sie
beschlossen, in Erinnerung an Cirillis Geschichte, aus ein paar Holzlatten und Stricken zwei
provisorische FI6Re zu bauen.

Aber kaum hatten sie ihre Wasserfahrzeuge in den Teich geschoben, als sie auch schon von
sechs Krokodilsaugen neugierig betrachtet wurden. Unter diesen Umstanden verzichteten sie
auf die Uberfahrt und begannen stattdessen, die hungrigen Tierchen mit Stiicken des getdteten
Warans zu flttern - und hinterlistig mit Pfeilen auf sie zu schiel3en.

Der Blutgeschmack steigerte den Futterneid der Krokodile zu blindwitender Fress- und
BeiBlust, und die gierigen Biester begannen, sich gegenseitig zu zerfleischen. Geduldig
warteten die Freunde, bis auch das letzte Krokodil, von Biss- und Pfeilwunden bersét, das
Weite suchte, und erreichten dann endlich gefahrlos das andere Ufer.

Wieder spéater entdeckten sie eine nach unten flhrende Treppe, den Zugang zum

tieferliegenden zweiten Gewolbe der Nagahohlen. Die Treppe wurde von mehreren
Molchmenschen gut bewacht, und ihr grimmiges Aussehen und der atemberaubende Gestank,
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den sie bei Erregung verbreiteten, floRte den Freunden grof3en Respekt ein, und sie tberlegten
sich ernsthaft, zu fliehen. Doch nach dem ersten unvermeidbaren Schlagabtausch stellten sie
zu ihrer Erleichterung fest, dass sich ihre Angreifer recht schwerfallig bewegten, und mit neu
erwachtem Mut bezwangen sie auch diese Gegner.

Auch im unteren Stockwerk gab es feuchte, schlammbedeckte Gange, und auRerdem grofRRe
Erdhohlen, die der Schein ihrer Laternen nur spérlich beleuchten konnte.

Im Schlamm einer Hohle lauerten Riesen-tausendfiler auf den unachtsamen Wanderer, aber
die Freunde erkannten die Gefahr und wéhlten einen anderen Weg.

Wieder durch eine verquollene Holztir kamen sie in einen Raum, der einen besonderen
Gegner enthielt, einen untoten Wiederganger, der &uferlich einem Zombie glich und ein
Diener Garad Primos war.

Dieser war ein boser Priester im Dienst der Naga. Die Klauenhdnde, mit denen der
Wiedergénger nach den Abenteurern griff, stellten fur sie keine ernsthafte Bedrohung dar, und
bald lag er zerfetzt am Boden - doch entsetzt mussten sie mitansehen, wie seine Wunden
rasch wieder verheilten, und der ,,Zombie* erneut aufstand, um sie anzugreifen.

Zargos und Ramne wurden von Namenlosem Grauen erfasst. Wéhrend sich der alte Einsiedler
ziemlich rasch wieder gefasst hatte, lief der Waldelf, so rasch ihn seine schlotternden Beine
zu tragen vermochten, zuruck in Richtung Ausgang.

Die anderen Freunde nahmen erneut den Kampf mit dem ,,Zombie* auf, wobei ihnen auffiel,
dass die Wunden, die Borthor-Bartls magischer Dolch hervorgerufen hatte, nicht verheilt
waren. Als deshalb der Untote wieder, scheinbar vollig zerstort, am Boden lag, pirschte sich
der Halbling heran und bereitete ihm ein endgultiges Ende.

Dann gelang es ihnen, mit knapper Not Zargos einzuholen, der bereits dabei war, tber den
Krokodilteich zu rudern, und ihn zur Umkehr zu bewegen.

Als sie weiter vorgedrungen waren, stielen sie auf Garad Primo selbst, den der Tod seines
"Dieners" bereits gewarnt hatte. Er erwartete sie in einem geheimen Altarraum, in dem sich
die Naga als Gottheit verehren liel3. Zur Seite stand ihm ein Wicht, ein weiterer geisterhafter
Diener des Bosen, und dieses gefahrliche Paar hatte schon so manchen der armen Gefangenen
zu Zombie-Dienern gemacht oder bei dunklen Zeremonien geopfert.

Die Freunde hatten den Altarraum noch kaum betreten, da war schon der erste von ihnen
magisch geldhmt, wahrend der Wicht sich anschickte, den zweiten mit seinen Klauen zu
zerreillen. Die Lage wurde bedrohlich, und Zargos rief “seinen™ Da&mon herbei, wéhrend
Ramne murmelnd in seinem Sack herumwihlte. Ein paar bange Augenblicke spater erschien
Exedor, dessen gewaltiger Kraft Primo und der Wicht nicht gewachsen waren.

Froh, dieser schlimmen Gefahr entronnen zu sein, durchsuchten die Freunde den Altarraum
und bemerkten, dass der Kopf einer kunstvoll gearbeiteten Nagastatue drehbar gelagert war.
So entdeckten sie eine Geheimtir, hinter der ein schmaler Gang zu einer weiteren Tur fiihrte.

Alle waren sich darin einig, jetzt unmittelbar vor der Begegnung mit der Naga selbst zu
stehen. Ramne, der einiges Uber die magischen Kréfte dieser bosen Wesen wusste, bot an,
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einen magischen Schutzkreis um sie zu ziehen, der fiir magische Einwirkungen von aufien
vollig undurchdringlich wére (ein Geschenk seines Lehrmeisters).

Die Abenteurer waren freudig einverstanden, der Schutzkreis kam zustande, und sie stielen
die Tur auf. Tatsachlich hatten sie einen geheimen Zugang zur Wohnhohle der Naga entdeckt,
die von dieser Seite nie Besucher erwartet hatte.

Sie war deshalb gerade faul um den Banysh-Shigg, die gesuchte heilige Statue der Shiggs,
gewunden, der ihr ein angenehmes Gefiihl verschaffte. Als sie die Schar der Abenteurer
entdeckt hatte, versuchte sie, diese mit ihrem hypnotischen Blick in ihre Gewalt zu
bekommen, doch vergeblich: der Schutzkreis wirkte.

Ramne hatte inzwischen einen holzernen Stab aus seinem Beutel hervorgekramt und begann
ihn anzuwenden. Es war der Stab der sieben Wunder, ein Zaubermittel, das verschiedene
Kampfzauber ausloste, deren Art und Wirkung nicht vorhersehbar waren.

So raste nun ein Feuerball auf die Naga zu, ohne jedoch Schaden zuzuftigen, da sie ihn mit
einem Gegenzauber unwirksam machte.

Die Naga hatte unterdessen bemerkt, dass ihre Bannversuche erfolglos blieben, und kam nun
schnell naher, um die aufdringlichen Besucher mit ihrem Giftbiss unschadlich zu machen.
Wieder benutzte Ramne seinen Stab, und dieses Mal erschien eine Feuerwand, die sich
gerade zwischen der Naga und den Freunden aufbaute.

Die Naga schdumte vor Wut, denn nun war ihr der direkte Angriffsweg verstellt, und
aullerdem begannen diese unverschamten Kerle auch noch, mit Pfeilen, Bleikugeln und
rostigen N&geln auf sie zu schieRen! In ihrer Uberheblichkeit dachte sie gar nicht daran, ihre
zahlreichen Diener zu Hilfe zu rufen, sondern sie versuchte, die stérende Feuerwand durch
Gegenzauber zu beseitigen. Doch es glickte ihr nicht, und der standige GeschoRhagel
steigerte ihre Wut zu rasendem, blindem Zorn, der sie unfahig machte, ihre momentane
Ohnmacht und die immer bedrohlicher werdende Lage zu begreifen.

So geschah das eigentlich Unfassbare: die stolze Naga wurde getdtet, ohne auch nur einen
ihrer Gegner ein bisschen verwundet zu haben!

Erleichtert Gber den unerwartet einfachen Sieg packten die Abenteurer ihre Beutestiicke, die
privaten Wertgegenstande der Naga, ein. Al Wullahs Diener hatte nur noch Augen fir die
heilige Statue, die mit Juwelen und Diamanten (bersat war und aus reinem Platin bestand.

Naturlich halfen die Freunde dem Einarmigen, die schwere Statue aus der Nagahohle zu
schaffen - eine Hilfsbereitschaft, die noch Folgen haben sollte, kam doch jeder der Abenteurer
mit der Statue in Beriihrung!

Da sie, und zwar sehr berechtigt, annehmen mussten, moglicherweise weitere Diener der
Naga anzutreffen, wenn sie l&nger verweilen wiirden, verloren sie keine Zeit und traten den
Rickweg an. Sie probierten allerdings noch einige Schllssel aus, die sie Garad Primo
abgenommen hatten, und befreiten so, fast nebenbei, die unglicklichen Bewohner Orlanes,
die in einem kargen Geféangnis ihrer dusteren Zukunft entgegengeblickt hatten, darunter auch
Genoveva mit ihren Eltern und die gesuchten Schusters.
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Ende gut - alles gut?

Unbehelligt kamen sie aus den finsteren Hohlen, und auch ihr Rickweg nach Orlane verlief
ohne bedeutsame Zwischenfalle.

Al Wullah, der sie am Rand des Dusterwalds mit ihren Pferden erwartet hatte, war Uber die
wiedergewonnene Statue hocherfreut (,,was zdhlt schon der Verlust eines Arms meines
Dieners gegen den Gewinn unseres geliebten Banysh-Shigg?*) und bezahlte ihnen
bereitwillig die versprochene Belohnung, nicht ohne sie aufzufordern, dem einzig wahren
Glauben beizutreten.

Der Shigg-Priester begleitete sie bis zur Weggabelung, wo er mit seinem Diener und der
Statue Richtung Huttendorf weiterritt.

Endlich, finf Tagesreisen spater, trafen sie wieder beim Burgermeister ein, der auch nur
Erfreuliches mitteilen konnte.

In Orlane war alles ruhig geblieben, und niemand war mehr verschwunden. Seit ein paar
Tagen war bei den "seltsamen” Dorfbewohnern, die offenbar unter dem Bann der Naga
standen, eine spurbare Veranderung eingetreten. Alle, die sie beobachtet hatten, hatten etwa
zwei Tage lang ununterbrochen geschlafen und danach ihr altes Verhalten, wenigstens
ungefahr, wiedergewonnen. Alles, was unter dem Bann der Naga geschehen war, erschien
ihnen wie ein ferner boser Traum, an den sie sich dunkel erinnerten. So war zu hoffen, dass in
dem Ort wieder normale Verhiltnisse herrschen wiirden. Uberschwanglich bedankte sich der
Burgermeister bei den Freunden fur ihren selbstlosen Einsatz.

Die Freunde beschlossen, nach diesem erfolgreichen Abenteuer erst mal richtig auszuruhen
und den guten orlanischen Rotwein zu geniefen.

Doch welch triigerischer Gedanke!

Es waren noch keine zwei Tage vergangen, als sie mit Schrecken feststellten, dass sich ihre
Korper veranderten: an den FulRen begannen hornige Schuppen zu wachsen, und die Zehen
nahmen allmé&hlich die Form von Krallen an!

Es dauerte nicht lange, und sie hatten herausgefunden, dass all jene betroffen waren, die in der
Nagahohle geholfen hatten, den Banysh-Shigg herauszuschaffen. Bei einem sorgenvollen
Gesprach duBerte Ramne die Vermutung, dass die Kraftquelle dieser Veranderungen wohl
diese Shigg-Statue wére, und mit normaler Magie ware bei diesen religiosen Kraften wohl
nichts zu machen. Wirde man nichts tun, wirden sie sich wahrscheinlich allmé&hlich in
Reptilien, vielleicht sogar in Molchmenschen, verwandeln!

Ramne sah zwei Mdglichkeiten, diesem Schicksal zu entgehen: entweder die Statue zu
zerstéren oder einen Shigg-Priester zu bitten, die Wirkung zu neutralisieren.

An eine direkte Verfolgung der Shigg-Priester war nicht zu denken, da der strdmende
Herbstregen der letzten Tage alle Spuren verwischt hatte, selbst fur Backenbart.

Ramne empfahl den Freunden, seinen Kollegen Abraxas in Questone aufzusuchen, der sich
auf das Wissen tber alte Tierreligionen spezialisiert hatte, und der vielleicht einen besseren
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Rat wusste. Er selbst war zu erschopft vom letzten Abenteuer, um sie zu begleiten, und so
hoffte er eben, dass sie einen Weg finden wirden, die Verwandlung aufzuhalten.

Schweren Herzens machten sich die Freunde wieder einmal auf den Weg - doch was sie bei

Abraxas erlebten, und wie sie dem Biss des Shigg schlieBlich doch entkamen, ist eine andere
Geschichte.
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