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Die Botschaft

Auf dem Heimweg nach Corrinis kamen die Freunde erneut in Bogdell vorbei. Diesmal
regnete es nicht. Der Wirt - mirrisch wie immer - wusste, dass die komischen Tlrme seit
geraumer Zeit aus dem Sumpf verschwunden waren. Dennoch hatten alle ein komisches
Geflhl: der schone Herbsttag lud einfach zu einem Ausflug in den Sumpf ein. Was war daran
komisch? Naja, alle wollten dorthin, wo damals der Turm des Magiers Mumpitz stand, um
dort nach einer schonen Wanderung ein gemditliches Nachtlager zu errichten.

Am spéaten Abend erschien an ihrem Lagerfeuer plotzlich ein Wichtel, der mit flammenden
Zeichen folgende Worte in die Luft schrieb, ehe er sich selbst in Luft aufléste:

Zu Mumpitz, dem Meistermagier,
bringet Nachricht,
dass versagt hat sein Schiiler

Usheer Asg Tewalor Bors Cageolim,

und er liegt erschlagen

in den Fluten des Runan;
doch sein Tod war nicht vergebens,
weist ein ferner Bote Euch den Weg.

Wahrend Borthor-Bartl, Flusswind, Greiffinn, Kerloas, Sirena, Swan NiDarneck und Zargos
sich ohne zu zogern auf den kirzesten Weg zum néchsten Hafen machten, um nach
Candranor zu reisen, wollten die anderen erst noch in Corrinis vorbeischauen. Also trennte
sich die Gruppe.

In Candranor wurde Zargos (,,der Held vom Odland*) mit seinen Begleitern im Alpanu-
Tempel herzlich willkommen geheillen. Es gab interessante Neuigkeiten tber die Gilde der
Mondenschwinge. Furunkel war der neue Chef, und die Erzmagier waren sich einig wie selten
und daher eine ernstzunehmende neue politische Kraft (,,die Spitzen“ - wegen ihrer
traditionellen Hiite). Mumpitz wohnte neuerdings in einem Turm auf einem Hiigel auBerhalb
der Innenstadt, in Kistenndhe. Er war nach wie vor Archivleiter und Bibliothekar der Gilde
und mischte sich nur selten in die alltdglichen Dinge ein.

Der Auftrag

Als die Abenteurer Mumpitz besuchten, war er zundchst zerstreut wie immer. Sobald die
Freunde aber die Botschaft des Wichtels erwahnten, wurde er hellwach. Und erzahlte seine
Geschichte.

Mumpitz hatte (noch in Erainn, im Sumpf von Bogdell) im Turm seines Meisters ein altes faszinierendes Buch
gefunden, das von den Taten eines Zauberers namens Yhrstrangon, vermutlich eines der Grauen Meister selbst,
berichtete. Er hatte sich wie Mumpitz auf das Sammeln von Informationen spezialisiert, und seine Werke ruhten
angeblich in der absolut unzerstérbaren Pyramide auf einer kleinen Insel nérdlich von Zana. Mumpitz kannte
diese Pyramide - Generationen von Zauberern und Glicksrittern hatten bisher vergeblich versucht, dieses
Bauwerk zu knacken. Niemand wusste bisher, was sie enthielt. VV6llig unklar waren Mumpitz auch die Hinweise
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in dem alten Buch auf ein ,,Zauberreich Bekal-Burudos®, in dem Yhrstrangon viele Jahre verbracht haben wollte.
Naja, wahrscheinlich eine altertiimliche oder mythische Bezeichnung, die in Vergessenheit geraten war.

Mumpitz hatte sofort seinen besten Zauberwichtel mit einem Falken losgeschickt, um die Weisen Frauen von
Teamhair um Rat zu fragen - vor Jahren hatte er ihnen einen Gefallen getan, sie waren ihm also noch etwas
schuldig. Und auf ihre Visionen war Verlass! Aber: der Falke kehrte zerrupft und allein zuriick, mit einem
zerrissenen Pergament; der Wichtel blieb verschwunden. Auf dem Pergament war zu lesen:

Unheilvoll, duster und stark,
bar jeglicher Fenster liegt sie da.
Kein Tor fahrt hinein, kein Portal heraus
aus der ewig fernen Pyramide Yhrstrangons,
den niemand in wahrer Gestalt je sah.

Ihre Wande glatt und eben,
fest zusammengefligt aus erlesenem Gestein.
Ein Schlussel liegt verborgen - vergessen -
unter der Sieben Sonnen Schein.

Ja, das klang recht vielversprechend. Zu dumm, dass die Seherinnen ihre Visionen nicht
einfach wiederholen konnten - Mumpitz blieb nichts anderes ubrig, als schlieBlich mit seinem
Turm frustriert nach Hause zu ,,springen®. Irgendwie musste dieser Joschi dahinterstecken!
Aber ohne Beweise war nichts zu machen, und auBerdem wollte Mumpitz ohnehin nicht
schon wieder neue Zwietracht unter den Magiern séen.

Joschi? Naja, das war ein anderer Magier, der friher zusammen mit Mumpitz beim gleichen
Meister gelernt hatte. Man hatte ihn vor ein paar Jahren aus der Gilde verstof3en, als
herauskam, dass er mit Bestechungsgeldern, Versprechungen und Drohungen versucht hatte,
die Wahl des stellvertretenden Gildenoberhauptes zu seinen Gunsten zu manipulieren. Der
Gildenrat war damals unentschlossen gewesen, aber Mumpitz Stimme hatte den Ausschlag
gegeben. Joschi sann seither auf Rache. Er wurde von dem ,,Rat der Hundert* protegiert und
arbeitete seither als ,,freier Thaumaturg* weiterhin in Candranor.

Aber nun war die Zeit zum Handeln gekommen! Schickte nicht die Vorsehung selbst die
Freunde zu Mumpitz? Der Magier bat sie also, die fehlende Halfte des Pergaments von Joschi
zu ,,holen” - ein heikler Auftrag. Mumpitz meinte, am besten wirden sie anschliefend schnell
aus Candranor verschwinden, und es wirde gerade passen, dass ein Schiff morgen auslaufen
wiirde, dessen Kapitén er gut kennen und schétzen wiirde; es wire der ,,Ferne Bote*.

Om! Das Orakel hatte also gut gesprochen - nun, wer kann sich schon seinem Schicksal in
den Weg stellen? Und die versprochene Belohnung, falls man den ,,Schliissel” zur Pyramide
finden wurde (4000 GS pro Nase!), war auch nicht zu verachten.

Zum Gliick hatte sich Mumpitz nicht getauscht - Joschi war wirklich schuld am Tod des Wichtels. Schon lange
hatte er einen magischen Vogel in Mumpitz Turm geschmuggelt, mit dem er den Magier beobachten und den er,
allen magischen Sicherungen zum Trotz, auf beliebige Entfernung aktivieren konnte. Eigentlich wollte er dem
Wichtel das ganze Pergament entreiBen, aber er hatte dessen Gegenwehr (und die Angriffe des Falken)
unterschatzt. Naja, ein halbes Pergament war auch nicht schlecht, um Mumpitz zu &rgern. Der sterbende Kobold
wollte noch einen Warngedanken an seinen Herrn schicken, aber er scheiterte an den magischen Bannzaubern
des Turms.

Der Einbruch

Am gleichen Abend drangen die Freunde also in das Haus Joschis ein, nachdem dessen
Koéchin fortgegangen war. Sirena und Swan standen aufen Schmiere und warnten die Freunde
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rechtzeitig, als die Kdchin etwas angetrunken wieder zurlickkehrte - Zargos versetzte sie dann
schnell in einen tiefen Schlaf.

Das Haus machte einen bewohnten Eindruck, aber Joschi war nirgends zu sehen. VVon einem
Pergament keine Spur. Borthor-Bartl riss schlieBlich der Geduldsfaden: er stieg in das
Pentagramm im Labor - und verschwand spurlos.

Er ,landete” im geheimen Kellerlabor Joschis und sah sich dem Magier gegeniiber, der natiirlich schon langst
auf seinen Besucher gewartet hatte. Joschi erklarte dem Halbling, dass Mumpitz ein ganz abgebruhter Bursche
war, der ihm schon den ersten Teil seines Pergaments mit Hilfe seiner diebischen Wichtel geklaut hétte. Nun
also auch den zweiten Teil - das sah dem Burschen dhnlich. Die ganze Zerstreutheit war doch blofR Theater. Aber
er, Joschi, wére ja nicht so. Borthor-Bartl kénnte die Halfte des Pergaments ruhig haben, wenn er dafir
versprechen wirde, den Schliissel ihm ganz allein auszuhandigen. Borthor-Bartl war einverstanden (wenn auch
unter vielerlei Halblingsklauseln und interpretations-bedurftigen Spezialformulierungen) und steckte sich auch
den Ring Joschis an. Fiir lange Zeit unterlag er nun einem starken Geas-Zauber, der ihm verbot, sich den anderen
mitzuteilen.

Den staunenden Freunden erklarte Borthor-Bartl nach seiner ,,zauberhaften* Riickkehr also
kurz angebunden, dass er in einem weiteren Labor gewesen war und dort ,,zufdllig* die 2.
Halfte entdeckt hatte. Natlrlich waren die Abenteurer misstrauisch, aber was half es? Auf
dem Pergament stand:

An den Quellen des Gash-Garomm ruht er,
fein geschnitten aus eines Drachen Gebein,
geformt durch Feuer, Stahl und Eis,
gelenkt von nicht-menschlichem Geschick,
gleicht er des machtigen Magiers Heim.

Mumpitz wusste nichts vom ,,Gash-Garomm®, aber das dnderte auch nichts. Die Freunde
wollten sowieso moglichst schnell mit dem ,,Fernen Boten* Candranor verlassen. Gesagt -
getan. Das war zwar nicht unbedingt logisch, aber ungeheuer schicksalsergeben. Das war
auch gut so, denn das Schicksal schlug nun unerbittlich zu.

Die Schiffsreise (Teil 1) - normal

Kapitan Dussov Marktiaritsch hatte eine Fahrt zum Pfortenarchipel und weiter nach Aran
geplant. Aufer den Gefahrten waren als Passagiere an Bord: Altrubarowitsch (ein
Nothunspriester auf dem Weg nach Nihavand), Parcello Jaraomo (ein reicher Adliger aus den
Kistenstaaten), Khattkharrarr (ein Zwerg, der Kaufer flr seine Steinmetzarbeiten suchte) und
Bische Schellabdir (eine alte tegarische Schamanin).

Die beiden ersten Tage der Reise verliefen zundchst friedlich. Flusswind trdumte einen
seltsam deutlichen Traum, in dem ihm Mumpitz erschien und ein Geas auferlegte: ,, Der
Schlissel darf auf keinen Fall in fremde Hande fallen, er muss unbedingt nur mir gebracht
werden!*

Am Nachmittag des zweiten Tages warnte Altrubarowitsch die Gruppe, dass er ein seltsames
magisches Feld spulren wirde, das sie verfolgen wiirde. Er gab sich nun auch zu erkennen: er
war kein Priester, sondern Mitglied der Mondenschwinge und im Auftrag von Mumpitz an
Bord, um die Gefahrten zu beschitzen. Nun, falls diese Magie von Joschi ausging, dann hatte
man seine Fahigkeiten bdse unterschéatzt!
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Ein schlechtes Omen kommt selten allein. Bald zogen Sturmwolken auf, und Bische humpelte
iiber Deck und stiel diistere Vorahnungen aus (,,Du? Du auch!* - ,,Du? Du noch nicht!*). Ja,
die Schamanin hatte recht - als der Sturm schlieRlich losbrach, dauerte es nicht lange, bis der
Ferne Bote unterging. Sehr zur Freude von Borthor-Bartls wasserbegeistertem Wauwau, der
den Ernst der Lage nicht begriff. Jeder kampfte in den Fluten um sein Leben.

Da, plotzlich:

"Dozt! Scht Dhr dieses Licht?!" wuft
da Dussev, und wer seine Stimme verz-
nimmt, schaut in die gewiesene Rich-
tung, und wie unter cinem Bann erblik-
ken sie den duzch einen schmalen Rif in
der bleieznen Wolkendecke fallenden
Strahl der tagscheidenden Sonne. Die
hellzote KAanae Oduzchstifit die von dex
spritaenden Gischt schwangere Luft und
ethellt §iiz einen kuraen Augenblick das
sich  ndhernde, fremdartiq witkende
Schitf, dann schicben sich die schwezen
Weolken wieder ausammen, und alles
Licht weicht dez sich abspielenden Sae-
nezie.

Doch der schnelle Moment hinterlicfs
einen Stich in den Hewaen der Betrach-
ter, offenbarte das Schiff in seinet
gan:engzemaaztigkeit. &in locheriiber-
sates egel, das wie ein aetfetater
Lumpen an der Rah hingt, bléiht sich
windgekillt am cinzigen Masten und
tudgt das Cefdhet in rasender Fahet
und all der wiitenden Mdchte 2um Trota
auf getadem Kues ditekt auf den Fee-
nen Boten au, so als ctahne es die
dzingende Not an Bozd.

Uzalt scheint dieses Schitf, viel au
alt, um noch immer die Qzeane 2u be-
faheen. Als Aétte der Rumpf jahzelang
auf dem Meeresboden gelegen, bevilkezn
Muscheln, Schwidmme und vielfdltige

Wassetpflanzen die Planken und ibez-
aichen die Bootsteile mit ihren Kultu-
zen, so dafl das Hola nue nech an weni-
gen Stellen hervortzitt und sichtbar ist.
Uberall hingen tzopfende Algpnp%an:en

fzei hezab cder werden duzch das Wasser
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nachgeaogen, als schleppten sie ¢ine un-
heiloolle Last unter der aufgetoiihlten
Meeresoberflache hinter sich hez, die au
sehen den Menschen ewspart bleiben soll.

Noch immeer 2ewzt dex Wind an dem
aczschundenen Segel, bliht es trota dez
Nésse in den es haltenden “Lauen auf,
doch das Schiff wuht wie durch einen
unendlich schwezen Anker gesichert an
der gleichen Stelle. &s schwankt awar
in den es beutelnden Mellen hin und hez,
auf und ab, doch bewegt es sich nicht
vor noch autiick.

On  stiller, Ewwattung ezhebt os sich
dber den Uberzesten des Weacks des
Fewnen Boten als verkszpeze es einen
Sendbeten des Fazamwhyz, dessen
Heim in den fernen Cjzotten des Meeres
liegt.

Die Abenteurer hatten keine Wahl und retteten sich auf das fremdartige Schiff. Auch ein paar
Matrosen, Kapitan Marktiaritsch und Parcello hatten das Ungluck Gberlebt.

Die Schiffsreise (Teil 2) - seltsam

An Bord des fremden Schiffes bietet
sich den Ubetlebenden des Untergangs
der Fernen Boten ein phantastisches und
gleichacitig beéingstigendes Bild. Dicht
zelhen sich pelaige élecﬁten kzdnklichen
Qiins  in breiten ‘Leppichen iiber die
Decksplanken ancinander und iiberaichen
in gleichez Weise den Heckaugbau wie
auch den einaclnen Masten, dezr sich au
dem im WOind knallenden Segel empor-
hebt. Auch dieses ist von einem lichten
Qyziin iibezaogen, das iwie ein nagender

Schimmelpila ibezr dem Stoff liegt.
Der Anblick des Schiffes will kein

zechtes Oerteauen aufkommen lassen,
doch die E&wvettung vor dem sicheren
Eeteinken l4At es doch in einem wundez-
samen Licht erstzahlen, dafs die Suweifel
in Hoffnungen, die Lodesfuecht in mat-
te Cewifiheit des WUberlebens umschla-
gen.

Mit der augenscheinlich dber alle he-
zeinbzechenden Eschophung setat sich das
Schifh in Bewegung und gibt sich dem
Wellengang in unbestimmbaze Richtung
hin. Dann senkt sich die Miidigkeit éiber
die Evzetteten und Ruhe kehzt cin...

Das geheimnisvolle Schiff hie3 ,,Seelentrdger*. Natiirlich war niemand an Bord - abgesehen
von den griinen ,,Blasenalgen* auf und unter Deck.
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Die Eintichtung des Raumes ist kaum
noch ausaumachen, denn sémtliche NWiénde
wie auch alle Gegenstdnde, die hier ab-
gestellt wuzden, sind von den allgegen-
wéartigen Schwdmmen bewachsen. %ei—
nahe wie ein pelaiger “Flavum aicht sich
der Bewuchs in seichten Hiigeln und
Tilewn iiber unter thnen vetborgene Cje-
bilde, die 2u erzaten kaum méglich et-
scheint. Die Schwidmme wucheen in dex
feucht-warmen fuft vom Boden bis un-
ter die Decke, wo sie duech die Licher
dez fadeluke hinaus auf das Deck
wachsen. Feine Teopfen Wassers perlen
im Licht an den &nden dex Planaenge-
bilde und tropfen ab und an auf den
Beden, wo sich die Schwimme wie ein
Teppich iiber die dort stehenden Cjegen-
stdnde 2ichen.

Einaig von den Phlanzen verschont sind
einige kzeisfoemige Fléchen an Jdet
Decke des Raumes, we sich in unzizel-
méfiiger  Anodnung  etwa  cineinhalb
Meter duzchmessende, schwach spiegelnde
Blasen an die Bohlen geheftet haben.
On den meisten von ihnen liegen eng au-
sammengezollt  jeweils offenbar  ein
Wesen, das wie ein grofier, §euchter
Wuem aussieht. Weder Kopf noch
Schwana sind jedoch erkennbaz.

An cinigen Stellen héngen die Blasen
aerplatat wie Hautfetaen oon der Dek-
ke, und dez einst von ihnen abgeschizmte
Raum ist ldngst von den Schwidmmen
czobert worden. Von den Wiizmern, die
sich {ziihez in den Blasen befunden
haben miissen, §indet sich keine Spur.

Und in den Kajiten waren auch sehr ratselhafte Dinge zu sehen - offenbar wohnte hier einst
eine zauberkundige Person. Vermutlich ein finsterer Beschworer - jedenfalls war in einem der
wachsversiegelten Rdume ein Ddmon in einer Glaskugel eingesperrt, der zu gern gegen ein
paar Blutstropfen freikommen wollte, die man ihm aber zunédchst verweigerte. Seltsam,
seltsam.

Das Schiff setzte wie von Zauberhand seine Fahrt nach Sudosten fort und geriet allmahlich in
eine immer dichter werdende seltsame Algensuppe. Sehr seltsam.
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Ommer grofier wezden die Algentepypi-
che um das Schitf hetum. é&ge tﬁfnfen
sich 2u metezhokhen Betgen sich winden-
der Wiizmer, schwimmende nseln aus
sich overeenkenden Pflanaen, als wiizgen
sie sich ecinander so statk, dafh sie in
ihzen DVetknotungen erstazzten und als
Objekte stilisiezter Crausamkeit ibex
die Wellen tzicben. Nuz noch vereinaelt
ist das Wasser des Meezes 2u entdecken,
begraben liegt es unter dem Dichten
Geflecht der Phlanzenleiber. Unendlich
scheint diese Aandschaft, verdichtet sich
noch in der “Fewne des Horizonts und
umgibt das Schiff fast ovollends. Nuz
noch miihsam vermag sich des gespensti-
sche Schiff seinen Weg duzch dieses ab-
sondeeliche Meer 2u bahnen.

Am Abend waren die Algen so dicht und fest, dass die Fahrt des Schiffs endete - in Sichtweite
einer kleinen Insel. Zargos entdeckte bei einem Kontrollgang in einer Kajite ein Buch mit
dem Titel ,,Der Algenteppich®, das ihm vorher nicht aufgefallen war. Das Buch war in
Wahrheit eine Kassette und enthielt neben seltsamen Kéfern, die sofort in den Bodenritzen
verschwanden, einen seltsamen Kieselstein, der von magisch gekihlten Bandagen umwickelt
gewesen war. Sehr seltsam. Die Bandagen trugen in Zauberrunen die folgende Inschrift:

DIE GEZEIChNETE hano,
OB DLON SAUNDE FRE]

ODER DON BLUT BENETZT,
S€l WERRZEUG MEINES WILLERS,
DASS GENUGTUURG
MIR WIDEREADRE
UNd STILLE REHRE €In.

Zargos wollte den Kieselstein gar nicht mehr loslassen - sehr seltsam. Er ertappte sich sogar
in der Nacht, dass er den Stein in der Hand hielt. Ja, die Nacht verlief unruhig - die
geisterhafte Erscheinung einer Frau entstieg dem Algenteppich und verfolgte ausgerechnet
Parcello! Der Geist verschwand, nachdem er die Stirn des Seefahrers beriihrt hatte. Parcello
hatte keine Ahnung, was ihm widerfahren war, und fand alles sehr seltsam. Er hatte von nun
an immer heftiger werdende Alptrdume, wurde immer schweigsamer und machte einen
zunehmend geistig verwirrten Eindruck. Seltsam, seltsam.

Am né&chsten Tag entschlossen sich die Gefahrten, zusammen mit allen Matrosen und Parcello
einen Ausflug durch die Algensuppe zu der nahegelegenen Insel zu unternehmen. Das war gar
nicht so einfach, weil die armdicken Algen wie ,lianenartige Wiirmer™ nicht nur das Schiff
mit ihren Saugndpfen umklammerten, sondern auch versuchten, die Ruder des Beiboots
festzuhalten.

Erschopft, aber unversehrt kamen sie schlie3lich bei der Insel an. Sie hatten in einer der
Kajiten des Seelentrégers eine Karte dieser Insel gefunden, auf der ein Dorf und ein Kreuz
mitten in der Wildnis eingezeichnet waren. Das Dorf, etwa 20 primitive Rundhutten, war
leicht zu finden. Es waren aber nur noch die Reste einer langst von seinen Bewohnern
verlassenen Siedlung zu finden. Wéhrend die Matrosen ein Lager aufbauten, zogen die
Freunde weiter zu dem mit einem Kreuz markierten Ort: es war eine Turmruine inmitten einer
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Lichtung. Naturlich fanden die Gefahrten die unter dem Schutt verborgene Falltiir, die in eine
tiefe Erdhohle hinabflhrte.

Stiege um Stiege steigt man iibez die
Leiter in dem engen Schacht in die
Tiefe. Auf blankes Ezdzeich, nach
%eucﬁte und Modez tziechend, §éllt dex
lick, Wuzaeln zecken sich aus ihm
hewoor, tedge Regenwiitmer und anderes
Kleingetier gzibt sich seinen Weg durch
den schwezen, tickbzaunen Boden.

5\!0‘:& weiter reicht die feiter hinab.
mmez wieder vewsagt eine Stiege,
bricht mit gefahelicher Plitalichkeit
unter den suchenden, tastenden “Fiifien
weg, $allt iz einen langen Augenblick,
um schlieflich - itgendwo - auZzuscﬁla-
gen.

Endlich offnet sich der Schacht in cine
Héhle. Das Licht der Laterne $dllt hu-

schend iiber den unten liegenden Raum,
lift die Schatten der von der Decke
hangenden Wuzaeln auf Winden und
Boden hin und hertanzen. Mause - odet
Ratten - §lichen unter scheillem CGe-
guictsche blitaschnell over der unwill-
kommenen Helligkeit in ovetborgene
Haihlengéinge, dann ist alles wuhig und
still.

Von einigen der allgegenwartigen
Wuzaeln héngen an langen %a’iben 'gﬁ—
chez, die teilweisen wie von einem (e
spinst §einee Haazwuzaelstednge einge-
sponnen wirken. Auch einfache /.a;gzen
aus gebzanntem “Lon sind auf diese Wei-
se bofestigt, einige von ihnen sind jedoch
actbrochen und liegen in Schetben awi-
schen etlichen aus den Winden gebroche-
nen Ezdklumpen auf dem aus gzofien,
uncbonen Steinplatten bestehenden Bo-
den.

Der Raum besitat nur wenige Mbel-
stiicke, oven denen das  einbeinige
Scheeibpult, in dessen unmittelbazer
Néhe die nach oben fiihzende Leiter ihz
untezes Ende findet, das auffdlligste
daestellt. &s steht ctwa mittig und ist
iiber und iiber mit geschmiickten Béndern
veesehen. Sie hédngen teilweise von det
schzdgen Schreibplatte, teils von Odet
Decke des Raumes und umgeben das
Pult mit ihren eingebundenen Fedeen,
Kozallen, bis 2u kopfgeofien, biaatt ge-
2ackten Muscheln und den ovezschieden-
sten Arten von Knochen und geteockneten
Samenkapseln des zeichhaltigen Waldes.
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Ein Jordmand (Erdelementar) verhinderte hier wirksam, dass man etwas stehlen konnte.
Allerdings fanden sie in einem der modrigen Blcher eine interessante Eintragung:

Die aus den Resten der Ubrigen Bicher zu erlangenden Informationen reichen aus, festzustellen, dass sich die
Eigentlimerin des Turmes der Nekromantie verschrieben hat und sie im Besitz eines Schiffes mit dem Namen
Seelentrager ist. Letztere Feststellung ist der Existenz eines Buches mit gleichem Titel zuzuschreiben. Im Buch
schreibt sie Uber ihr Schiff und legt weiterhin offen, dass sie an Bord einige damonische Kéfer platziert hat, die
sie einst erlésen sollen, sofern dies vonndéten sein sollte. In den lesbaren Satzfetzen wird immer wieder von
einem grofRen Plan gesprochen. Das Buch endet mit den Worten "...nun vollbracht. Endlich kann ich die Siinden
und Lasten meiner Kindheit ablegen. Der Sarkophag..."

Ké&fer? Hatten sie nicht auf dem Schiff seltsame Ké&fer aus einem seltsamen Buch befreit? Oh,
oh. Die Abenteurer beeilten sich, wieder zum Seelentrager zuriickzurudern. AulRer Parcello
begleitete sie nur ein Matrose - die anderen hielten die Insel fir ein viel sichereres Platzchen.
Noch dazu, wo plétzlich ein Unwetter aufzog!

Die Schiffsreise (Teil 3) - Finale

Kaum wieder an Bord der Seelentrager, rannten die Abenteurer hierhin und dorthin, um das
Versteck der Kafer zu finden. Wo waren diese Krabbeltiere nur? Man horte auch von
irgendwoher Kratzen und Schaben - nagten diese Biester etwa ein Loch in den Schiffsrumpf?
Der immer noch eingesperrte Ddmon hatte nur Hohn und Spott flr die Sorgen der Zweibeiner
- ja, wenn man ihn freilassen wirde, konnte er ihnen sicher helfen! Kerloas spendierte ihm
sogar ein paar Blutstropfen flr ein paar durftige Hinweise. Immerhin fanden die Freunde
endlich den lange vermuteten Geheimraum im Heck des Schiffs. Sie hatten sich [oder ihren
lieben guten Spielleiter] ohrfeigen konnen, dass sie den nicht schon eher gefunden hatten.
Parcello brach nach einem Blick in einen seltsamen Spiegel bewusstlos zusammen - prima,
dann war er den anderen nicht im Weg.

Waéhrend drauBen der Sturm losbrach, eilten Flusswind, Swan und Kerloas in die geheime
Kammer, um die mittlerweile riesigen Kafer aufzuhalten, die schon fast den ganzen
Schiffsboden zernagt hatten:

Am &nde der steilen Tweppe in den
Schiffsbauch hinab tut sich zechter
Hand eine “Tiizaazge in einen von blau-
em KLicht ezhellten Raum auf. Die
“Liizoffnung wizd von einem diinnen, blau
leuchtendem Film eingenommen, dez sich
auch iibez die Mdnde, den Beden und die
Decke des gesamten Jdahinterliegenden
Raumes zicht. Dieser Schleier ist in
steter Bewegung, cine uniibetschaubaze
Anaahl von geistethaften <Frataen, die

in ihm wizz und wild duzcheinandezflies-

sen, dabei lautlos mit weit aufgetisse-

nen Madulezn schreien und entstellte
zimassen 2ichen, bildet das unentwegte
ceben in ihm.
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On dem Raum steht zentzal ein gz‘gez.
steineznez und offensichtlich alter Sar-
kophag, au dessen schwerer Deckplatte
in der hintezen, linken &cke cine ctwa
ein Meter hohe Statuette cines mit hoch
aufzagenden Hoznezn vezsehenen Démons
steht.

Um den Sazkophagen herum 2icht sich
eine bizarre Proaession. Etwa eineinhalb
Meter lange und halb so hoke chitinbe-
panzezte Onsckten, die nach Kafezn
anmuten, zeihen sich dicht an dicht hin-
tereinandezr und umkzeisen den Stein-
bleck ditekt an seinen Wénden in stoi-

scher Rubhe.

Die drei riskierten hier ihr Leben, denn die Geister raubten ihnen schnell ihre Lebensenergie.
Und der Boden war sowieso schon fast durchgenagt. Trotzdem kdmpften sie beherzt.

Oben an Deck spielte sich ebenfalls eine dramatische Szene ab. Parcello war plétzlich wieder
zu sich gekommen und an Deck geeilt. Er starrte den Korper an, der in den Algen sichtbar
geworden war:

Ein erster Luftzug streicht die Segel der Seelentréger, zundachst noch wie zur Beruhigung der Gemiiter, doch
schon bald wird er starker, lasst er die Stofffetzen an den Rahen hin und her wedeln und die See in
gleichméaRiges Auf und Ab verfallen. Wie des Kommenden ahnend winden sich die Pflanzenwirmer in ihren
Verknotungen, suchen sie neuen Halt an den Planken des Schiffsrumpfes. Dann, plétzlich, wird zwischen den
Algen ein Korper sichtbar. Unweit der Seelentrdger entschwindet er immer wieder hinter den ihn tragenden
Wellen den Blicken, doch - ja - es ist eine Frau. Wéchsern und mit langem schwarzen Haar treibt sie dahin und
das Auge scheint nicht unterscheiden zu konnen, ob sich ihre Arme von selbst oder durch die Bewegung des
Meeres langsam heben.

Mit fahlem Gelb scheidet der letzte Anblick der Sonne auf der Szenerie und der Reisenden auf den
dahintreibenden Koérper, dann taucht sich scheinbar die ganze Welt in das Kleid der Trostlosigkeit. Noch einige
Augenblicke verstreichen, dann knallt der Donner direkt Gber dem Schiff ohrenbetdubend auf blechernen
Widerstand und erschiittert die Szenerie in ihrem Fundament. Mit einem Schlag sind die Fesseln der lastenden
Stille zertrennt, ist alles geldst, was die Ahnung des Schicksals im Zaume hielt. Grelle Blitze durchzucken die
Dunkelheit und fahren um das Schiff herum in das Meer aus Algen, das sich in wildem Gewinde und Gezucke
gegen die Qual erhebt. In schweren Kaskaden ergief3t sich der Regen Uber das Schiff und I&sst Blasen Uber die
Planken tanzen, bis sie von anderen Tropfen zerschlagen werden oder mit den Sturzbdchen tber das Deck in die
See flieRen.

Borthor-Bartl und Zargos eilten Parcello hinterher, um ihn an irgendeiner Verzweiflungstat zu
hindern, als plétzlich ein Schlag den Schiffsrumpf durchpulste und die Seelentrager heckwarts
zu sinken begann. Gleichzeitig starrte Zargos unglaubig auf seine Hand, in der er wie immer
den seltsamen Kieselstein gehalten hatte.

Auf der Handfl&che liegt der Stein. Seiner Unscheinbarkeit beraubt leuchten seine feinen Adern in roter Glut, die
sich Uber die Haut der ihn haltenden Hand fortsetzen. Noch ehe der Steintrdger zu einer Reaktion fahig ist, bricht
das Ei in der Mitte entlang einer Ader auf, und deutlich ist auf der Bruchflache das Fossil eines in sich
zusammengekriimmten Fotus zu erkennen. Dann bricht der Stein abermals, und wieder, und wieder - immer
mehr Adern Uberziehen ihn in ihrem glihenden Rot, und immer wieder zerspellt das Ei in kleinere Stiicke, bis
sie wie Staub zwischen den Fingern herunterstromen und sich auf dem Deck sammeln.

Doch noch im Fall verfarbt sich der Staub in tiefes Schwarz, und als er die nassen Planken berthrt, da wird er
nicht vom Regen fortgewaschen, sondern bleibt wie eingebrannt liegen, setzt sich erneut zu dem Fotus
zusammen, diesmal jedoch in einem Bild aus tiefster Finsternis wie ein Schatten in der Nacht.
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Und wie das letzte Kornchen das Deck erreicht, regt sich der Schatten, entrollt er sich aus seiner Lage und
beginnt zu wachsen - er wéchst in die Hohe und scheint gleichermalien zu altern, sich zu entwickeln zu einem
reifen Wesen, das seiner aufgestauten Kraft freien Lauf gewahrt. Allméahlich entpuppt sich ein langgezogener
Kopf, bilden sich neben den Armen grofl3e Schwingen, die sich hinter dem Steintrédger auftun und ihn schon bald
Uberragen. Dann steht er da - ein aus dem versteinerten Herzen geborener Ddmon, fast vier Meter aufstrebend
auf seinen gewaltigen, greifenvogeldhnlichen Beinen - und suchend wendet sich sein Kopf von einer Seite zur
anderen.

Ehe die Abenteurer noch irgendwie eingreifen konnten, war es um Parcello geschehen: mit
einem lassigen Prankenhieb zerfetzte der Ddmon den unglucklichen Seefahrer und wandte
sich dann mit einem Grinsen Zargos zu. Der sah schon sein letztes Stlindlein kommen und
war total tiberrascht, als der Ddmon nun sein schreckliches Maul 6ffnete, um ,,Mama!* zu ihm
zu sagen. Da hatte er ja was Schones ausgebritet!

Der Didmon war die Rettung der Gefdhrten, denn er war bereit, seine ,,Mama‘*“ und ihre
Freunde vom sinkenden Schiff wegzubringen. Er wuchs noch ein paar Meter, so dass alle
bequem auf ihm Platz hatten, und erhob sich mit ihnen schnell in die Lifte, gerade, als die
Seelentrager im Meer versank. Zargos erklarte seinem Baby, dass er gern nach Bekal-Burudos
mochte - und tatséchlich, der Damon kannte das Zauberreich und war bereit, sie dorthin zu
fliegen, tiber das EIS, auf die ,,Riickseite” der Welt. Und nicht nur das - er brachte seiner
»Mama“ auch ein paar Grundziige der dortigen Sprache bei.

So richtig schlau aus ihren seltsamen Erlebnissen an Bord der Seelentrédger wurden die Gefahrten nie. Die ganze
Angelegenheit war die hochst kompliziert eingefadelte Rache einer Beschwdrerin, die ihren gewaltsamen Tod
vorausgeahnt und deshalb die Seelentrdger zum Instrument ihrer Rache auserkoren hatte. Parcello hatte einst als
Piratenhauptmann (jaja, der vornehme Mann hatte eine dunkle Vergangenheit) mit seinen Kumpanen die Insel
Uberfallen und bei diesem Kampf versehentlich auch die Beschworerin, die sich gerade noch in eine Kréhe
verwandeln konnte, mit einem reflexartigen Sabelhieb getdtet. Und nun hatte sich also sein Schicksal erfillt.
Natdrlich lag exakt unter dem Seelentrager das nasse Grab der Beschwdrerin. Und sobald die Kéfer ein Loch in
das Schiff gefressen hatten, plumpste der Sarkophag zusammen mit dem angeketteten Teufelchen in die Tiefe,
damit dieses dort das Bestattungsritual korrekt ausfiihren konnte. Und der ausgeschliipfte Damon vollendete das
Werk ihrer Rache. Dunkel sind die Wege (und Gedanken) der Beschwdrer, und es ist oft nur ein schmaler Grat
zwischen Genie und Wahnsinn...
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