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Urlaub in den Kustenstaaten

Nach der Rettung der Welt gonnten sich die Freunde erstmal eine ausgiebige Ruhepause als
Gaste des Covendo Mageo in Diatrava, ehe sie sich Lehrer suchten, um ihre sowieso schon
enormen Fahigkeiten weiter zu steigern. Manche unternahmen daftir sogar halbe Weltreisen —
andere blieben lieber in den sonnigen Kustenstaaten und genossen das schone Wetter, die
schonen Manner und Frauen, das kostliche Essen und Trinken. Ach ja. Gut, dass diese
wundervolle Welt gerettet war!

Vier Monate nach der Rettung der Welt kam Aleunam mit einem valianischen
Getreidetransporter in Diatrava an; man hatte die junge ,,verwirrte* Frau in Candranor an
Bord gebracht. Die Matrosen gaben das arme Méadchen wie bestellt beim Covendo Mageo ab.
Ein Fremder hatte in Valian ihre Passage mit gutem Gold bezahlt - und der Kapitan hatte ein
weiches Herz und sie nicht gleich in der ersten Nacht tiber die Planken gejagt.

Aleunam konnte sich zunachst an nichts erinnern, aber in Gegenwart ihrer Freunde kam nach
und nach ihr Gedéchtnis wieder zuriick — und allméahlich verlor sie auch ihr wachsernes
Aussehen. Aleunam konnte sich einfach nicht an die Zeit zwischen der Flucht aus
Rhadamanthur und ihrem "Wiedererwachen" bei den Freunden in Diatrava erinnern. Auch die
Spezialisten des Covendo Mageo blieben ratlos.

Die drei Doppelganger (von Borthor-Bartl, Flusswind und Versaria) nahmen ihr weiteres
Leben nun selbst in die Hand und verabschiedeten sich von den Abenteurern.

Tharwings Geschichte

Im Herbst des folgenden Jahres (2402 nL) trafen sich die Freunde wieder in Diatrava.
Tharwing hatte interessante Neuigkeiten fur seine Freunde. Er hatte sich ihnen ja nicht bei
ihrem ,,Ausflug nach Myrkgard“ angeschlossen, als sie ihn aus der Legion der Verdammten
befreit und in den Covendo Mageo zuriickgebracht hatten.

Als er wieder zu Kraften gekommen war, hatte er sich sehr fir seinen Erdkristall interessiert,
den er vor den Augen des Covendo Mageo verborgen hatte. Das Artefakt hatte seit seiner
Rickkehr aus der Legion praktisch immer ein rhythmisches Pulsieren von sich gegeben, und
der Magier war schliel3lich — ohne Hilfe fremder ,,Experten®, die ihm seinen Schatz vielleicht
einfach abnehmen wirden — diesem Ratsel allein nachgegangen.

Er hatte, angeblich einer Eingebung folgend, eine Schiffsreise zum Pfortenarchipel gemacht
und dort die kleine Pirateninsel besucht, bei der seine Freunde im Fruhjahr 2400 nL ihre drei
Kristalle bei der ,,Turmschmelze* eines Ddmonenbeschworers namens Dedi verloren hatten.
Zu seiner Uberraschung hatte er sich unnétig Gedanken dariiber gemacht, welche Geschichte
er den Piraten erzédhlen sollte, denn auf der Insel lebten nur noch ein paar armselige Fischer
und Hirten. Diese erzdhlten ihm fur ein paar Goldstlicke, wobei sie ihn misstrauisch bedugten,
gern die jlingste Geschichte der Insel, die sie ,,vom Horensagen* ihrer ,.entfernten
Verwandten* aufgeschnappt hétten, die damals von den Piraten ,,gezwungen‘ worden wéren,
sich um ihre alltéglichen Erfordernisse zu kimmern.
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Demnach wéren die Seerduber allesamt nach heftigen Streitereien und etlichen Todesfallen
auf und davon gesegelt, denn ohne die Hilfe Dedis hatten sie nur die Wahl gehabt, entweder
ihre restliche Beute zu versaufen und dann wieder das ,,ehrliche Piratenhandwerk® auszuiiben
— oder sich auf andere Weise durchs Leben zu schlagen. Keinesfalls wollten sie sich aber mit
Zauberern oder arkanen Wesen anlegen, und ihre Insel schien ja ein echter ,,Geheimtipp* in
den entsprechenden Reiseflihrern geworden zu sein, so dass sie diesen Stutzpunkt deshalb auf
jeden Fall aufgeben wollten.

Dieser Dedi hatte einen Turm, um dessen Gebiet man heute besser einen grofien Bogen
machte; er hatte friher mit seinen Zauberkréften den Piraten geholfen, die Besatzungen der
Beuteschiffe zu vertreiben (bzw., nun ja, mit kleinen schwarzen Skorpionen zu téten) und
hatte 2400 nL wohl verbotene Krafte der Finsternis, méachtige Diener Alamans,
herausgefordert, denn eines Nachts hatte sich die Erde unter ihm aufgetan und ihn mitsamt
seinem Turm verschluckt.

Doch damit hatte der Stress erst angefangen. Ein paar Wochen spéter war ein fremdartiges
Segelschiff im Hafenbecken vor Anker gegangen und eine Horde bestienhafter
schwerbewaffneter Seeleute war an Land gegangen; sie hatten einfach die beiden
nachstbesten Insulaner gefangen genommen und auf ihr Schiff geschleppt. Die tberraschten
Piraten waren — fast sprachlos angesichts dieses kessen Vorgehens — als lockerer Sauhaufen
auf die merkwurdigen Seeleute losgestirmt, doch die hatten kaltbliitig jeden Angreifer
niedergemetzelt, ohne Ricksicht auf eigene Verwundungen. Die Piraten zogen sich daraufhin
zuriick und beobachteten den ,,Feind“. Die Leichen der beiden Gefangenen wurden spéter an
Land gesplilt.

Die Fremden errichteten eine Art Zeltlager in der Nahe von Dedis Turm — und spéter lieRen
sich zwei von je vier Fachertragern begleitete und in Roben gehiillte Gestalten mit weil3en
Masken vor ihren Gesichtern zusammen mit einem rustigen Greis, der einen langen weif3en
Zopf trug und sich schwer auf einen tber 2m langen ,,Spazierstock* stiitzte, zur Insel Dedis
Ubersetzen. Die Piraten hielten sich aus all dem natirlich heraus, da es wohl um Zauberei ging
und nicht um das edle Handwerk der Seerduberei. Angesichts der schwerbewaffneten Truppe
schien das das Klugste zu sein.

Uber der Insel Dedis zogen plétzlich Wolken auf und es schien heftigst zu regnen, und
gleichzeitig loderten gewaltige Feuer- und Rauchsdulen mit kunterbunten Farben in den
Himmel — 24 h lang. Danach war alles still und ruhig wie vorher. Die fremden Gestalten
kehrten zurlck zu ihrem Schiff und verlieRen — endlich — das Eiland.

Die mutigsten Piraten hatten es gewagt, ein paar Tage spater Dedis Insel zu betreten. Auler
zahlreichen Spuren, die auf gewaltige Beschworungen hinwiesen, fanden sie aber dort, wo
einst der Turm des Hexers stand, nur den glasierten Boden, den sie schon kannten, nur, dass
er jetzt in der Mitte erneut geschmolzen war und ein gdhnendes Loch zeigte, das in
"unendliche Tiefen" flhrte.

Und das Beste kam zum Schluss: Tharwing wagte sich nédmlich allein hinab in diesen
schmalen Schlund. Tatsachlich waren es nur etwa 66m, bis er in eine HOhle kam, in deren
Seitenwénden in einem gleichmé&Rigen Abstand voneinander die Abdriicke der 3 Kiristalle zu
sehen waren!

Die Kristalle des Schicksals waren also noch nicht endgultig verloren! Sein eigener Erdstein
hatte in dieser Hohle deutlich stérker vibriert als jemals zuvor, als ob er die ehemalige
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Anwesenheit seiner Gefahrten spiren konnte — seltsam, nicht wahr? Seither hatte er den
Eindruck gehabt, als ob sein Kristall nach der ublichen Einstimmung auch zu ihm sprechen
wollte und seinen Geist nach Eintragen durchforschte, um ihm etwas mitzuteilen.

Seit Sommer dieses Jahres hétte er es tatsachlich geschafft. Der Kristall wollte offensichtlich
nach Homlett gebracht werden, einem kleinen Dorf 3 Tagesritte westlich von Turonsburgh an
der Pass-StraRe nach Clanngadarn gelegen, das Tharwing deshalb kannte, weil er sich dort —
nun ja — mal in ein reizendes Menschen-Méadchen verliebt und beinahe seine Zauberkarriere
als Dorfheiler beendet hatte. Der Abschied wére ihm damals nicht leicht gefallen, ach ja. Aber
das war nun schon lange her. Wie auch immer — dieser Spur sollten die Freunde unbedingt
nachgehen, nicht wahr?

Tharwing selbst konnte sich nicht (berwinden, seiner gealterten Jugendliebe
gegeniberzutreten. Er handigte deshalb Zargos seinen Erdkristall aus und erklérte ihm, was er
bisher schon herausgefunden hatte. Viel Hilfe bot der Kristall dem Alpanu-Priester aber nicht,
denn er schaltete sich ab und sollte sich lange Zeit nicht mehr melden.

Ankunft in Homlett

Alle Gefahrten machten sich auf den Weg nach Norden. Eine lange Seereise brachte sie nach
Corrinis. Hier streckte Aleunam die Grippe nieder; dank Sirenas Beziehungen wurde sie zu
den Heilerinnen Nathirs gebracht und dort versorgt. Versaria Beau blieb zur Versorgung der
bedauernswerten Mitstreiterin ebenfalls in der Stadt zurtick. Sie gab Flusswind ein Seidentuch
des Herbeirufens, das sie bei ihren Reisen erstanden hatte, und mit dessen Hilfe sie
problemlos den Freunden hinterherbeamen konnte.
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Im Frihjahr 2403 nL erreichten so Borthor-Bartl, Flusswind, Greiffinn, Kerloas, Minar,
Sirena und Zargos endlich das kleine Durchgangsdorfchen Homlett.
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Das friedliche Dorfchen hatte vor allem ein Thema, die Errichtung der Burg auf dem 6stlichen
Hugel. Diese Burganlage sollte kiinftig dem ganzen Dorf Schutz vor barbarischen Uberféllen
aus dem Norden bieten. Die Kosten hatte Laird Joran MacMerdach tGibernommen; einer seiner
Gefolgsleute, Rufus MacMerdach, Uberwachte die Arbeiten und sollte der neue Burgherr
werden, wenn die Arbeiten abgeschlossen waren.

Die Freunde quartierten sich in der einzigen Herberge des Dorfchens, in der ,,Wirtschaft zur
freundlichen Magd®, ein. Smilla, die nette Wirtin, war die Ex-Geliebte Tharwings und hatte
nur noch romantische Erinnerungen an den schlanken Elfen, der ihr einst den Hof gemacht
hatte. Aber zur Enttduschung ihrer Besucher sprach sie von sich aus tberhaupt nichts an, was
sie als ,,wertvollen Hinweis fiir das weitere Abenteuer® werten konnten.

Nun ja. Borthor-Bartl begeisterte die Dorfler mit einem albischen Folklore-Abend, wéhrend
sich seine Freunde mit Priester Clamert unterhielten, dem einzigen Diener der albischen
Gotter in diesem Nest. Clamert erzahlte, dass die Errichtung des relativ groen Xan-Tempels
in dem kleinen Homlett damals ein Zeichen sein sollte, dass in dieser Gegend der heidnische
Kult der Mondanbeter endgultig ausgerottet worden war; der Priester wusste aber keine
Details Uber die damaligen Gdtzen, Drais, den gesichtslosen Gehdrnten Gott, und seine
gesichtslose Freundin Suctimis.

Nach diesem sehr erfolgreichen Abend lud Smilla ihre unterhaltsamen Géste vor dem
Schlafengehen noch auf einen kleinen Imbiss und einen Becher Uisge ein. Jetzt endlich
riickten die Freunde mit ihrem Vorhaben heraus, in dieser Gegend ein — mehr oder weniger
kleines — Abenteuer zu suchen, einen ,,grusligen Nervenkitzel” also, und, nun ja, wenn das so
war, dann gab es hier das alte Moorhaus rechts des Weges nach Nulb, ein steinernes Bauwerk
aus langst vergangenen Tagen Albas. Dort wirde kein vernunftiger Mensch die Nacht
verbringen, weil dort die Toten des Sumpfes (manchmal) herumspuken wirden!

Moorhaus — oberirdisch

Am frihen Morgen brachen die Freunde auf, um dieses Spukhaus zu besuchen. Sie hatten die
Welt (schon mehrfach) gerettet, was konnte Superhelden wie sie noch aus der Bahn werfen?

Zwei Riesenfrosche am Eingang des Moorhauses waren jedenfalls kein Problem.

Die Wolfsspinne in den Ruinen der alten Festung auch nicht.
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Die sechs Banditen und R&uberhauptmann Ronny, die die Geféhrten mit gespannten
Armbristen erwarteten, natirlich auch nicht. Trotz der schwirrenden Bolzen griff Kerloas mit
wirbelnder Streitaxt Ronny an, wahrend Borthor-Bartl kaltbliitig seinen Dudelsack auspackte,
um das Lied des Friedens anzustimmen. Sirena wollte mit den Wahnsinnigen nichts mehr zu
tun haben und rannte davon; die anderen stlirzten sich in den Kampf. Lange wéhrte er nicht.
Kerloas erschlug Ronny, und die tiberlebenden Banditen gaben Fersengeld.

Die Riesenzecke verpasste Kerloas. Und wurde zerquetscht.

Der Schlammteufel in den Schatten eines zerfallenen Raums des Moorhauses griff Zargos an;
der EIf war froh, dass ihm Kerloas zu Hilfe eilte und das Vieh zerhackte.

So, das Erdgeschoss dieser alten Festung schien geséubert. Eigentlich ein Kinderspiel fir die
Helden! Wo lauerte die Gefahr? Vielleicht im Keller?

Moorhaus — unterirdisch (Teil 1)
Die 13 Riesenratten auf der Kellertreppe waren kein Gegner fur Flusswind und seine Helfer.

Blod, dass am Ful der Treppe tatséchlich eine Griine Schleimamdbe an der Decke lauerte und
ausgerechnet Flusswind umhillen musste! Waren die Biester nicht schon ausgestorben?
Zargos vereiste die Hulle seines Freundes und knackte sie mit einer freundlichen Umarmung.

Das war nur der Auftakt fiir eine Schlégerei mit mehr als einem Dutzend ungewdhnlich frisch
wirkender Zombies, die alle diesen Keller bevolkerten. Tja, Pech fiir sie. Nicht lange, und sie
waren auf immer ,,unfrisch®.

In einer Kammer stieRen die Gefahrten auf zwei OrcaMurai, die in weil3e Kutten mit braunen
kanthanischen Zeichen gekleidet waren. Die Freunde konnten damit nichts anfangen und taten
deshalb das, was sie unter solchen Umstanden immer und am besten machten: sie toteten die
beiden, ohne sich oder ihren Opfern lang weitere komplizierte Fragen zu stellen.

Damit hatten die Gefahrten unwissentlich den Plan des Drais-Priesters ap Lareth durchkreuzt, den sich dieser
schon so schon zurechtgelegt hatte. Er hatte ndmlich die beiden ,,Aufpasser” gebeten, bis zu seiner Abreise in
dieser Kammer zu bleiben und auf ihn zu warten; so waren sie ihm bei seinen Arbeiten im Moorhaus nicht im
Weg und konnten konkurrierenden Zauberern nichts von seinen Arbeitsgeheimnissen verraten.

Der Drais-Priester war vor kurzem in den Tempel von Nulbston, eine der wenigen erhaltenen Kultstitten des
Gesichtslosen Gottes in Alba, eingedrungen und von den OrcaMurais schnell gestellt und iberwéltigt worden.
Sein selbstsicheres Auftreten lieR LoMas zdgern, den Fremden gleich zu tdten, und da auch Tzuktimoui ihr
zuraunte, dass dieser Mann noch nitzlich werden konnte, ttete sie ihn nicht. Genau das hatte der von einem
Traum Drais Gelenkte sowieso vorhergesehen, und er versprach, im Dienste des blutigen Gottes eine Wundertat
zu vollbringen, damit er einen wirdigen Platz im Tempel einnehmen durfte! Ap Lareth bot an, gleich in der
kommenden Nacht aus den Griiften des beriichtigten Moorhauses ein paar Sumpfkerle zu erwecken, damit sie
kinftig dem Gesichtslosen Gott und seinen schlitzdugigen Dienern dienten. LoMas lieR den Drais-Diener im
Unklaren tber ihre wahre Motive und schickte ihm zwei OrcaMurai mit, damit diese ihr wahrheitsgeméaR Uber ap
Lareths Taten berichten konnten. Ein fahiger Zauberer auf ihrer Seite hatte durchaus seine nitzlichen Qualitaten!

Nach einer ungestorten mittaglichen Ruhepause in den oberirdischen Ruinen des Moorhauses
setzten die Freunde ihre Durchsuchung fort und entdeckten die tiefergelegenen Gewdlbe der
Krypta mit zahlreichen frisch aufgebrochenen Grébern (und ein Ghulnest, dessen zwei
humpelnde Ghule, die nicht schnell genug fliichten konnten, schnell erledigt waren).

Die brauchbaren Skelette hatte ap Lareth fortgeschafft; die vergammelten Knochenreste hatte er zuriickgelassen.
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Die Freunde wollten gerade einen von der Krypta wegfiihrenden Gang untersuchen, als sie
auf ap Lareth und seinen Diener, einen ausgewachsenen Oger (1), trafen. Der Drais-Priester
hatte soeben den Zombie-Matsch entdeckt, den die Gefahrten angerichtet hatten, und kochte
vor unheiligem Zorn. Wie sollte er sich jetzt in Nulbston sehen lassen? Wenigsten sollten die
Vandalen die Rache des Gesichtslosen Gottes zu spiiren bekommen!

Flusswind bekam beim Anblick des Ogers groRe Angst und er zog sich zitternd zurlick. Kein
Problem, seine Freunde wurden auch so mit den Gegnern fertig. Sirena und Zargos zauberten
im Hintergrund; Kerloas erschlug ap Lareth, und die beiden Halblinge téteten den Oger, der
so etwas auch noch nicht erlebt hatte (logisch).

Damit hatten die Geféhrten alle Gegner des Moorhauses ausgeschaltet und konnten die
restlichen Kammern und Génge in Ruhe durchsuchen. Flusswind bestand darauf, eine Statue
des Gesichtslosen Gottes umzustiirzen. Prompt mussten sich er und seine Kameraden mit
zwei plotzlich auftauchende Spukgestalten, ,,Wéchtern des Drais®, herumirgern — und
GreiffInn bekam einen kritischen Fausthieb mitten ins Gesicht und verlor etwas von seiner
Schonheit.

Immerhin entdeckten die Freunde etwas spéter die ,,Schatzkammer* des Dungeons, die den
Drais-Priestern geweihte Schlafkammer, in der sich wertvolles Tafelsilber befand, das sie
natdrlich einsackten. Flusswind war nicht zu bremsen und stiirzte eine weitere grof3ere Drais-
Statue um; jetzt bekamen sie es zum Dank mit vier Spukwéchtern zu tun.

Spéter entdeckten die Freunde eine Hohle mit einem unterirdischen Teich, in der ein fieser
Sumpfkrake lauerte, der bei Anwesenheit von Lebewesen hier herbeibeschworen wurde. Um
ein Halblingshaar hatte er Borthor-Bartl hinab in die tédliche Tiefe gezerrt, aber der Barde
konnte mit seinem sprichwortlichen Gliick gerade noch rechtzeitig zurlickzucken, bevor ihn
die Tentakel umknotet hatten.

SchlieBlich verlieBen die Freunde kurz nach Mitternacht die unterirdischen Gewdlbe durch
einen versteckten ,,Hinterausgang® und wanderten durch die nichtlichen Wilder unbehelligt
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zuriick nach Homlett, das sie im Morgengrauen erreichten. Greifflnn erklarte seine bose
Gesichtsverletzung damit, dass er nachts gegen einen Baum gelaufen ware. Das kaufte dem
Halbling keiner der Dorfbewohner ab, aber sie hielten den Mund; der Kleine sah derart finster
drein, dass sich niemand mit ihm anlegen wollte.

Moorhaus — unterirdisch (Teil 2)

Die Freunde verbrachten den Tag im Wirtshaus und waren ratlos. Welche Spur zu den
anderen Kristallen hatten sie wohl Gbersehen? Und dieses Moorhaus war ja — von Kleinen
Ausnahmen abgesehen — gefahrentechnisch der reinste Witz gewesen, eine Kkleine
Fingertibung fur weltenrettende Superhelden. Wo war also der Haken? Wo die entscheidende
Spur? Und warum fing dieser seit Monaten stumme Erdkristall nun plétzlich an, regelmélig
leicht zu vibrieren und per Zauberstimme in Zargos Kopf leise Biep-Signale zu senden? [Ganz
einfach: der Kristall hatte sich endlich auf seine Bruder einjustiert und endlich einen Plan.]

Offensichtlich hatten die Gefahrten irgendetwas im Moorhaus Ubersehen. Sie beschlossen,
noch am selben Abend wieder hinzugehen und dieses Mal jede Wand nach Geheimgangen
abzusuchen, aber dennoch nicht jede Drais-Statue umzustiirzen, auch wenn Flusswind das
noch so gern tun wollte.

Viele Stunden vergingen. Praktisch ohne Erfolg, sah man von einigen Schétzen ab, die am
Grund des Sumpfkrakenteichs gelegen hatten und die Greifflnn in einer mutigen Tauchaktion
bergen konnte.

Ratlos machten sich die Freunde wieder auf den Riickweg nach Homlett. Der vibrierende
Kristall anderte plotzlich Frequenz und Rhythmus! Endlich wurde Zargos und seinen
Gefahrten klar, wie sie dieses Signal zu verstehen hatten; der Kristall wollte offenkundig in
eine ganz bestimmte Richtung gebracht werden! Und zwar nicht wieder ins Moorhaus, wie sie
zundchst annahmen, sondern einige Stunden Fumarsch weiter nach Nordosten!

Nulbston, Tempelhof

In der Morgenddmmerung des dritten Tages der ersten Trideade des Einhorn-Mondes
erreichten die Freunde die Ruinen eines alten Draistempels, der auf einer felsigen Anhohe
inmitten eines ausgedehnten Hochmoores lag. Sie waren in Nulbston angekommen. Der
Erdkristall verstummte.

Méchtige, mit gesichtslosen Fratzen geschmiickte Mauern umgaben einen riesigen
Tempelhof, in dessen Zentrum der eigentliche Tempel stand. Zwei grof3e Torbdgen erlaubten
den Zugang in den Hof von Siden oder Westen, und zwei Trampelpfade sowie eine
dampfende Dung-Grube im Siidwesten des Tempelhofs zeigten den Freunden deutlich, dass
dieser alte Tempel keineswegs leer stand.

Sie beschlossen, die unheimliche Anlage erst einmal von auRen zu umrunden. Sie entdeckten
dabei leider keine weiteren Nebeneingénge, wurden aber ihrerseits von den Wachtern des
Tempels entdeckt, die im einzigen gut erhaltenen Wachturm der méachtigen Mauer ihr
Quiartier hatten.

Genau dorthin wollten sich die Freunde nach ihrer Umrundung der Tempelanlage auch

begeben; der zentrale Tempel erschien ihnen fir den Anfang zu riskant. Als sie vom Westtor
auf den Nordostturm zuliefen, wurde dort die Tur aufgerissen und drei mit Morgensternen
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bewaffnete OrcaMurai, gefolgt von einem fetten OgraMurai mit einer gewaltigen Eisenkeule
(TetsuBo), rannten ihnen entgegen. Aber damit nicht genug — aus dem Siiden des Tempelhofs
stirmten insgesamt weitere sechs morgensternschwingende OrcaMurai auf sie zu!

Allmahlich stellte sich bei den Geféhrten das Gefiihl ein, dass sie jetzt gefahrentechnisch
angemessen bedient wurden; manche vermuteten sogar schon, dass es das Schicksal diesmal
vielleicht ein wenig Ubertrieben hatte. Wie auch immer, ab jetzt war fiir Spannung gesorgt,
soviel stand fest.

Jetzt zeigten die Geféhrten, was in ihnen steckte. Bis die Gegner auf Nahkampfdistanz heran
waren, hatten sie schon einen lebenden Schutzkreis um ihre beiden Zauberer (Sirena und
Zargos) gebildet, der an einer Seite dank einer Dschungelwand der Heilerin zusétzliche
Deckung bot. Borthor-Bartl schlug mit einem grauenvollen Lied drei Gegner voriibergehend
in die Flucht. Zwei weitere fielen Zargos geschickt eingesetzter Feuerkugel zum Opfer. Dafiir
kamen drei weitere OrcaMurai aus dem Stiden des Tempelhofs herbeigerannt!

Leicht war dieser erste Kampf in Nulbston also nicht, aber die Freunde blieben Sieger.
Waéhrend der folgenden Erste-Hilfe-Pause eilten Flusswind und Kerloas schon voraus zum
Nordostturm — und sahen sich mit drei weiteren OrcaMurai konfrontiert! Zu ihrem Gluck
konnte Sirena die Gegner aus der Ferne schwdachen und Zargos mit einer Feuerlanze rosten,
so dass auch dieser Kampf gewonnen wurde. ,,Bei allen Goéttern, hier wimmelte es ja nur so
vor lauter kanthanischen seelenlosen Elite-Kéampfern!™ [Die Freunde wussten in diesem
Moment noch nicht, wie unglaublich recht sie mit dieser spontanen Beobachtung hatten.]

Im Nordostturm war praktisch nur das Erdgeschoss erhalten; eine Wendeltreppe fiihrte in das
erste Stockwerk, das vollig verdreckt und zugewuchert war, weil die hohergelegenen Teile
des Turms eingestirzt und vollig unbrauchbar waren. In der Wachstube der OrcaMurai
entdeckten die Freunde eine Falltir, unter der ein Schacht 10m in die Tiefe fuhrte. Unten kam
man in einen schmalen und niedrigen Gang, der nach ein paar 100m in einer natlrlichen
Felshohle westlich der Tempelanlage endete. Uber eine steile Felsentreppe kam man von hier
aus in die sumpfigen Waélder; die Freunde hatten den Notausgang des Tempels gefunden!
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Sie kehrten wieder in den Nordostturm zurtick und legten eine Ruhepause ein (schliellich
hatten sie die Nacht vorher durchgeschuftet). Es war erst eine gute Stunde vergangen, als
Kerloas, der im ersten Stock des Turms Wache hielt, sah, wie zwei OrcaMurali, die aus dem
Stden des Tempelhofs gekommen waren, die zahlreichen Leichen der von den Freunden
erschlagenen Gegner musterten und darauf mit hohem Tempo wieder zuriick in den Suden
rannten.

Der Zwerg weckte seine Kameraden, und sie beschlossen, ihr Ruhelager lieber an einer
trockenen erhohten Stelle im Sumpfwéldchen westlich des Tempels aufzuschlagen. Hier
verbrachten sie den ganzen Tag und blieben unbehelligt.

Die beiden OrcaMurai trugen mit Bambus verstérkte Stoffriistungen, die mit roten Feuerldwen-Symbolen bemalt
waren; sie gehdrten zum Gefolge KriSas. Sie berichteten ihre alarmierende Entdeckung dem zustindigen
OgraMurai, der dummerweise diese Meldung ignorierte. Lagen dort oben Leute KriSas? Nein — es waren nur
getdtete Deppen, die flir LoMas gearbeitet hatten, also war das ein Problem der Braunen Fraktion, die halt besser
aufpassen mussten und ihren eigenen Dreck selbst wegrdumen sollten.

Am Abend beobachteten die — mittlerweile ausgeruhten und unternehmungslustigen —
Freunde von ihrem Lager aus einige OrcaMurai, die die Leichen der Erschlagenen in einem
Moorsee vor dem Westtor versenkten.

Diese OrcaMurai trugen mit Bambus verstirkte Stoffriistungen, die mit braunen Spinnen-Symbolen bemalt
waren; sie gehorten zum Gefolge LoMas. Sie konnten ihre Chefin ebenfalls nicht alarmieren, denn diese war
gerade damit beschéftigt, die Vorbereitungen fur die rituelle Hinrichtung zweier Menschen zu treffen, da sie eine
Eingebung bekommen hatte, dass die ersehnte Stunde gekommen ware und der vermisste Erdkristall endlich
Nulbston erreicht hatte.

Sie war aber nicht die einzige Schwarze Adeptin, die eine Eingebung bekommen hatte. KriSa und SenSho
hatten, jeder fiir sich, ihre Leute um sich versammelt und die Einsatzplane verkiindet. Da der Tréger des
Erdkristalls moglicherweise ein Uberaus fahiger Meister war, wollte keiner ein sofortiges Kréaftemessen riskieren;
ihr ehrwirdiger Lehrer, YuZis, hatte sie oft genug vor unbedachten vorschnellen Schritten gewarnt; ein kleiner
Fehler konnte leicht ihren eigenen Tod bedeuten!

Nulbston, Draistempel

In der Dunkelheit schlichen sich die Freunde durch das Westtor in den Tempelhof und zum
einzigen Eingang des riesigen Draistempels, der sich im Stiden befand. Genau genommen gab
es hier drei Portale; das linke war von innen verriegelt, das rechte stand offen, und das
mittlere Hauptportal war mit zahlreichen selbstleuchtenden Lichtsymbolen und einem Angst-
Siegel versehen und mit silbernen Ketten versperrt. Eine maralingische Schrift warnte:

Hutet euch vor der Pi/elzkdpfigen!
Wer ihren Versprechen glaubt, hat sein Leben verwirkt!!
Maoge die gréssliche Kreatur flr alle Zeiten in diesem Gefangnis verbleiben!!!
Zutritt verboten!!!!

Die Freunde dnderten hier nichts und betraten das Innere des Tempels durch das rechte Portal.
Zargos durchzuckte ein Schauder héchster Verziickung, als ob ihn gerade Alpanu selbst auf
verfuhrerische Weise gekisst hatte. Der EIf nahm es mit verwirrtem Grinsen zur Kenntnis; es
schien fast so, als ob sich der Erdkristall Gber irgend etwas sehr freuen wirde, aber das war
natdrlich Unsinn.
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Eine fliichtige Durchsuchung der verstaubten weitlaufigen Innenrdume des Tempels lieferte
keine besonderen Erkenntnisse. Hier wurden friher auf verschiedene unerfreuliche Weisen
Menschenopfer zu Ehren des Gesichtlosen Gottes dargebracht, das wurde ihnen schnell klar.

Am nordlichen Ende des Raumes stand ein alter Steinthron, der rostfreie Hand- und
FuBschellen besal3. Er trug die twyneddische Inschrift:

Selig sterbende Sterbliche!
Und geht es auch abwarts mit Euch,
so geht es doch aufwérts mit dem Gehdrnten Gott!
Seid gewiss!
Suctimis,
die Gesichtslose Freundin Drais,
Beherrscherin der Schicksalssteine,
wird Euch nicht enttauschen!

Ihre Untersuchungen wurden zweimal durch das Auftauchen von OrcaMurai — zundchst zwei
in braun, dann sieben in rot bemalten Ristungen — unterbrochen, die offenbar aus einer
kleinen Wachkammer im sidlichen Bereich des Tempels kamen, um hier nach dem Rechten
zu sehen. Dank erfolgreicher Schlafzauber und flinker Waffen wurden die Gegner schnell
getotet. Die Abenteurer schafften die Leichen in die leerstehende Sakristei des Tempels und
spahten nun vorsichtig selbst in die ,,Wachkammer®, in der sich — von ihrer Grundfléche her —
eigentlich kein weiterer OrcaMurai mehr verstecken konnte. Uberraschung! Das war gar
keine Wachkammer, das war nur das obere Ende einer in die Tiefe fuhrenden Wendeltreppe!

Nulbston, Verlies-Ebene -1, Teil 1

In 13m Tiefe erreichten sie die erste unterirdische Ebene.

Hier wurde einst Drais und seine gesichtslose Freundin ,,Suctimis® verehrt, letztere in ihrem Aspekt als
,Brdgottin®, denn die Drais-Diener ben6tigten die Hilfe der Erdelementare, um die ausgedehnten Anlagen in den
Felsen von Nulbston zu treiben. Jetzt hatte sich LoMas hier einquartiert, eine jung wirkende Schwarze Adeptin,
die YenLen verehrte.

Der Stress begann schon an der ersten Gangkreuzung, denn dieser Ort wurde von flnf
stammigen Erdwichteln bewacht, die vor allem Flusswind méchtig in die Zange nahmen, der
durch einen Hieb auf die Wirbelsdule zusammenbrach und weder linkes Bein noch rechten
Arm bewegen konnte. Mit vereinten Kraften Uberwanden die Geféhrten die steinharten
Elementarwesen.

Sirena kurierte gerade mit Allheilung Flusswinds Verletzung, als vier OrcaMurai (in
rotbemalten Ristungen) mit Lebensmitteln und einem gefesselten bewusstlosen Menschen die
Treppe herabkamen. Die Freunde staunten nicht schlecht, als sie merkten, dass der Gefangene
der OrcaMurai niemand anders als Minar war, der albische Waldl&ufer, der vor vielen Jahren
ein adliges Madchen kennengelernt und geheiratet und seither nicht mehr aktiv am
Abenteurer-Dasein teilgenommen hatte.

Natdrlich befreiten sie ihren alten Freund und toteten nicht nur die vier OrcaMurai, sondern
auch eine schwarzgekleidete kanthanische Assassinin, die hier ganz allein auf einem
Patrouillengang gewesen war und in totaler Unkenntnis der Kréfteverhaltnisse die
Abenteurergruppe angegriffen hatte. Hier herrschte ja ein starker Verkehr! Die Freunde zogen
sich lieber in ihr ,,Aullenlager” im Sumpfwald zuriick und verbrachten dort unbehelligt die
restliche Nacht.
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Minar erzahlte, dass ihm der Alltag auf seiner kleinen Burg zu langweilig geworden war. Er
hatte deshalb sofort die Ohren gespitzt, als er gehort hatte, dass in dem kleinen Torfweiler
Nulb ein wahres Wirtschaftswunder ausgebrochen wére und die Nulber seit einem Jahr auf
den Markten der Umgebung weitaus mehr Lebensmittel einkaufen wirden, als das zu ihrem
schlichten Lebenswandel passen wiirde. Minar war also nach Nulb gereist und hatte in der
einzigen Dorfkneipe eine, wie er meinte, ,,deutliche* Ansprache gehalten, in der er die Nulber
aufgefordert hatte, ,,brutalst mégliche Aufklarung® ihres plotzlichen Reichtums zu betreiben.
Danach hatte er sich noch ein wenig Uber den merkwirdigen Beigeschmack in seinem
Abendessen gewundert und war soeben hier zu sich gekommen, um ein Wiedersehen mit
seinen alten Bekannten zu feiern.

Wahrend Minar Wache hielt, beobachtete er ein paar OrcaMurai, die wieder die Leichen ihrer
Kollegen (und der Assassinin) im Moorsee versenkten.

KelNo und LoMas beeilten sich, endlich mit der Folterung zu beginnen, um den Segen ihrer Goéttin und den
Beistand der elementaren Erdkréfte zu erflehen. Sie waren (berzeugt, dass der finstere Erdstein nur auf ein
Zeichen eifrigen Glaubens wartete, um sich ihnen zu offenbaren. Vorzeitige Stérungen waren aber weiterhin
unerwinscht.

Am friihen Morgen des 4. Einhorns schlichen sich die Freunde zum Westtor, das nun von
zwei OgraMurai bewacht wurde. Sirena und Zargos schickten die Kerle in den (ewigen)
Schlaf.

Die Freunde Uberlegten gerade noch ihr weiteres VVorgehen, als sie eine kleine Gruppe von
OrcaMurai (in Rustungen, die mit blauen Tentakelwesen bemalt waren) bemerkten, die zweli
in kostbare Seidengewander gehullte zierliche Médchen begleiteten, die offenkundig zu der
Dunggrube trippelten, um dort zwei Porzellangefalie zu entleeren, ehe sie kehrtmachten und
im Draistempel verschwanden.

Die Freunde folgten nach langerer Beratung. In der ersten Verlies-Ebene gab es
Vorratskammern mit teilweise vergammelten Futter-Riben und anderen Feldfriichten und
leerstehende Quartiere der ,,braunen* OrcaMurai.

Hinter einer verschlossenen Tir hielten die OrcaMurai seit zwei Tagen einige Menschen
gefangen, die bereits nahezu verdurstet waren. Es war ein Handler aus der erainnischen
Hafenstadt Cuanscadan, der mit Frau und beiden Kindern (einem 16-j&hrigen Sohn und einer
12-jahrigen Tochter) sowie vier Leibwachtern seine Verwandten in Clanngadarn besucht hatte
und auf dem Heimweg nach Siiden in den Wéldern in der Nahe des Nulbston-Tempels von
,blauen OrcaMurai iiberfallen worden war. Bevor sie hier eingesperrt wurden, waren sie
einer groferen Zahl von ,,braunen* OrcaMurai begegnet, die auf einer Ubergabe der beiden
Kinder bestanden hatten. Sie waren seither verschwunden.

Die Gefangenen waren entgegen ihren Beteuerungen offenkundig zu schwach, um den
Freunden eine Hilfe zu sein. Sie fuhrten sie deshalb ins Freie und zeigten ihnen den Weg nach
Homlett, mit dem Versprechen, ihr Bestes zu versuchen, um die beiden vermissten Kinder aus
den Klauen der Unholde zu befreien.

Zuriick ins Verlies. In den nidchsten Kammern war das Quartier von insgesamt zwolf ,,blauen
Orca- und OgraMurai, die nach einem langen Kampf alle besiegt wurden. Dieses Verlies war
ja riesig! Uberall weitere Abzweigungen und stindig liefen Patrouillen umher; eine, die ihnen
geféhrlich nahe kam, konnte Borthor-Bartl mit einem Lied des Grauens in die Flucht
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schlagen. Jetzt waren sie mit ihren Kraften aber vollig am Ende und flohen hinaus in ihr
Aulenlager, um dort bis zum Anbruch der Nacht zu rasten.

Im Verlies passierte nichts Besonderes. Alle gingen ihren Arbeiten nach. Die Verluste unter den OrcaMurai
wurden registriert, aber da sie nicht substanziell waren und es am Schluss sowieso nur um Adepten gegen
Adepten gegen Adeptin gehen wiirde, spielte das letztlich keine Rolle.

Zuriick ins Verlies. In weiteren Kammern stieflen sie auf vier ,,braune OrcaMurai, die locker
(dank Zargos Schlafzauber) Uberwaltigt und getotet wurden. Dahinter lag das ungewdhnlich
luxurits eingerichtete Zimmer einer edlen kanthanischen Frau, in der feine R&ucherstdbchen
glommen. Auf dem weichen Bett rakelte sich ein nahezu nackter, vollig bekiffter KanThai
[das war LoMas Lustsklave namens HaTschi], der von Borthor-Bartl, der schon lange eine
Stinkwut auf diese ganzen Finsterlinge hatte, sofort einen tiefen Dolchschnitt in den Arm
verpasst bekam, ehe er sich wimmernd in einer Ecke verkriechen konnte.

Eine Geheimtlr fuhrte von hier auf einen breiten, mit Marmorplatten verkleideten,
Prachtgang, dem die Freunde folgten, ohne sich ndher in LoMas Privatgemach umzusehen. So
ubersahen sie leider ihr Tagebuch, das sie freilich sowieso nicht verstanden hatten.

Aus LoMas Tagebuch

., KriSa und SenSho sind Schwindler! Aber das ist ja nichts Neues. Wirklich enttduscht bin ich iiber YuZis — der
Alte kann mir doch nicht weismachen, er hatte von alldem nichts gewusst! Bei YenLen — der Meister hat mich
betrogen, und ich glaube, je witender ich werde, umso mehr amisiert es ihn. Diesen Gefallen werde ich ihm
aber nicht machen. Na gut, es gibt also keinen Erdkristall. Aber deshalb werden mich die feinen Herren nicht
los, oh nein! Jetzt aufgeben? Keinesfalls! Wenn es Clanngadarn sein muss, bitte, dann soll es eben Clanngadarn
sein.

., Ein wirklich merkwiirdiger ,, Tempel”, zu dem uns der Meister da gefiihrt hat. Ob meine ehrenwerten und
Uberaus klugen Kollegen bereits mehr Erfolg damit hatten, den fehlenden Stein herbeizurufen? Ich glaube es
nicht — sie hatten mir schon langst ihren Triumph ausfihrlich geschildert, diese Idioten! Aber warum sollte es
ihnen anders gehen als mir? So leicht ist es eben nicht, ,,Elementarrufe” in andere Reiche zu senden! Wenn
YuZis sich nicht sicher ware, dass sich diese eintdnige Anstrengung lohnen wiirde, hatte ich langst Lust, mich
wieder der Heimat zuzuwenden. *

,,Die beiden sind vollig irre! Ungeheuerlich! Mir das! Zutritt verboten! ,,Zu meinem Besten!" Die glauben
wirklich, es geht auch ohne mich!*

., Rache ist ein tolles Konzept. KriSa und SenSho werden biif3en, bei YenLen, das werden sie! Freilich, erst muss
ich den Erdkristall haben. Aber dann! Dann!! Sie werden leiden, zehntausendfach mal mehr, als ich leiden
musste! Der Meister hat mir versprochen, sich aus ,,dem kleinen Zwist* herauszuhalten, recht so! Und auf die
gute KelNo ist Verlass.

,Soso, die groffe Wanderin wiirde sich also freuen, wenn man ihr Gefingnis zerstéren wiirde. Interessant.
TsuShiMoJe ware bestimmt eine wichtige Verbindete — aber darf ich ihren Einflisterungen trauen? Ich warte
besser, bis ich selbst die notwendigen Waffen in der Hand halte! Keine Ahnung, was sie mit dem gelben
Schédelhut anstellen will.

, LuiTan! Das ist die Lésung! Gegen diesen Spinnerich werden die Krifte der ehrenwerten Herren versagen,
und mit etwas frischem jungen Blut und meiner Spucke — und meinem Kristall (!!!!) — wird der Erdmeister
schneller fur ihre Beerdigung sorgen, als die Deppen das wahrhaben werden. Ja. LuiTan! In YenLens Namen,
welch brillanter Einfall, liebe LoMas!*

Die Freunde entdeckten:

e KelNos Meditationsraum zu Ehren YenLens, in dem ein mit alten Blutspritzern bedecktes
Pentagramm war
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e eine unberthrte Krypta friherer Drais-Priester, die sie nicht entweihten [schade — da gab
es Gefahr und Gold]

e einen alten Drais-Meditationsraum mit phantasievoll dargestellten Folterungen zu Ehren
des Gesichtlosen Gottes und seiner Freundin

e noch einen alten Drais-Meditationsraum mit der Marmorstatue eines gesichtlosen Mannes
und einer gesichtlosen Frau beim Liebesakt im Stehen, wahrend beide in ihren
Sichelklauen zahlreiche Menschenleiber zerquetschen

e einen kleinen Drais-Schrein mit einer zerstorten Marmorstatue des Gesichtslosen Gottes
und einem zerstértem Folterinstrument

e endlich das ,religiose Zentrum® dieser Verlies-Ebene, den auf einer Linienkreuzung
errichteten groBen Schrein zur Verehrung der ,Erdgottin Suctimis®, jetzt LoMas
Elementarlabor zur Beschwoérung LuiTans

Showdown #1 — LoMas, die Schwarze Adeptin

Die Halle war 25m*25m grof? und 8m hoch und trug an den rauen Felswénden und der
Felsdecke alte Bilder der Geliebten Drais, die von merkwirdigen Erdmannchen und
Lehmgestalten verehrt wurde. Diese Bilder waren Ubermalt mit den Zeichen YenLens, die
von sich aus leuchteten und seltsamerweise hin und wieder einen anderen Ort einnahmen. Der
Boden der Halle bestand aus naturlicher Erde, in der man keine Spuren hinterliel3.

In der Mitte der Halle war ein seltsamer 2m hoher ,,Maulwurfshaufen* mit 4m Durchmesser,
dessen Oberseite abgeflacht war; von allen Seiten fuhrten schmale Steintreppen hoch. Oben
ragte aus dem Erdhaufen eine dicke 2m hohe Steinséule, an der die blutliberstromten Leichen
zweier Kinder angekettet waren; die Sdule war mit YenLen-Symbolen bedeckt. In die Erde
um die Sdule herum war ein Beschworungskreis aus polierten Steinkugeln gelegt.

Jenseits des Haufens lagen auf zwei Tischen Beschwoérungsmaterialien und Folterwerkzeuge.
Dort — vor den Blicken der eintretenden Abenteurer verborgen — beendete LoMas gerade die
Beschworung eines Erdmeisters namens LuiTan, der sogleich in Gestalt einer Riesenspinne
erscheinen sollte.

LoMas Schwarze Adeptin im 7. Rang (Pfau) — Elementarbeschworerin (Erde)

LoMas ist eine hibsche junge Chinesin mit einem langen schwarzen hochgesteckten Zopf und einer kurzen
weillen Kutte, in die auf dem Riicken eine grofRe braune Spinne eingestickt ist. Darunter tragt sie ein mit
Papierstreifen verstarktes Hemd und Hose sowie feste albische Lederstiefel.

LoMas war von Beginn an die ungeliebte ,,Kollegin“ und wurde wihrend der ganzen Expedition gekrénkt, wo es
nur ging. KriSa und SenSho haben ihr erst auf dem Pfortenarchipel verraten, dass der Erdkristall leider noch gar
nicht gefunden sei, und man deshalb im fernen Clanngadarn weiterarbeiten musse. Wenn sie freilich aufgeben
mochte, bitte sehr! YuZis tat auch sehr ,,iiberrascht, aber sie hatte den Alten durchschaut — er hatte sie ebenfalls
hereingelegt! LoMas gab natiirlich nicht auf und ,,bewohnt* nun, weitgehend gemieden von ihren Kollegen,
Verlies-Ebene -1. Hier sind auch die Quartiere der meisten OrcaMurai: eine weitere Erniedrigung!

Natrlich hatten die Kollegen das Argument fur sich, dass in diesem fremdartigen Tempel in dieser Ebene
tatséchlich erdelementare Beschwdrungen stattgefunden hatten und LoMas als Expertin deshalb hier ihr Quartier
haben sollte. Ohne Erdkristall als Fokus arkaner Energien war es aber auch fir eine Fachkraft bestenfalls nur
moglich, schwache ,,Elementarrufe ins Empyreum zu senden. LoMas wére schon langst verzweifelt an der
Frage, ob sich diese eintdnige Anstrengung lohnen wirde, wenn ihr YuZis nicht hin und wieder Mut machen
wiirde. Er war sich sicher, dass der fehlende Kristall den Weg zu seinen Briidern finden wiirde.

LoMas beschéftigt sich vor allem mit ihren Racheplédnen. Wenn der Erdkristall eintreffen wiirde, wére sie bereit,
ihre Kollegen zu vernichten und die Macht tber alle Kristalle zu erringen! YuZis hat ihr bereits versprochen,
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sich aus einer solchen (amiisanten) Auseinandersetzung herauszuhalten. Sie weil3, dass ihre Kollegen sie fir
entbehrlich halten, und will sie erst herausfordern, wenn sie eine reelle Siegchance hat.

Sie ahnt nicht, dass KelNo schon mehrfach und intensiv in SenShos Armen lag, sondern geht davon aus, dass ihr
KelNo den Erdkristall bringen wiirde — und damit wirde sie LuiTan befehlen, ihr die lbrigen Kristalle aus den
tieferen Ebenen zu besorgen. LoMas vermutet vollig falsch, dass sie einfach mit dem Erdkristall als Katalysator
dem Erdmeister zusétzliche ungeheure Energien verschaffen konnte und sich dann einfach niemand mehr ihr
widersetzen kénnte.

Der schreckliche Anblick der vermutlich toten Kinder und der gerade verstummende
Singsang, der hinter dem ,Maulwurfshaufen* zu horen war, trieben die Gefihrten zu
spontanen Blitzaktionen an. GreiffInn rannte zu einer der Steintreppen, um vielleicht doch
noch das Leben der Gefolterten zu retten. Flusswind und Borthor-Bartl eilten Uber den
nachgiebigen Erdboden, um die Quelle des Singsangs anzugreifen. Wahrend ihre Ubrigen
Freunde noch fieberhaft Gberlegten, was sie am besten tun sollten, hatte Versaria begonnen,
das Lied der Tanzlust zu intonieren, und es gelang ihr aufRerordentlich gut!

Alle fingen zu tanzen an! Alle, bis auf Versaria!!
Zum Glick fir die Tanzer auch LoMas!!!

LuiTan allerdings, der sich in Gestalt einer Riesenspinne aus dem Boden der Halle formte,
tanzte nicht. Er wollte zundchst Greiffinn zwischen seine tddlichen BeilRwerkzeuge
bekommen, aber Versaria, die mit diesem ,,durchschlagenden Erfolg* ihrer Musik nicht
gerechnet hatte, sturzte hinzu und kitzelte mit ihrem Schwert die Spinne an ihrem Hinterteil.
LuiTan wandte sich von Greifflnn ab und bekam so den zappelnden Flusswind vor seine
Zangen. Der Krieger musste (mal wieder) bose Treffer einstecken, bis endlich der Tanzzwang
von ihm und seinen Freunden abfiel und er auch LuiTan angreifen konnte.

Versaria schlug mittlerweile auf LoMas ein, die nicht fir den Nahkampf ausgebildet war und
schlielRlich von den beiden Halblingen getdtet wurde. Da sich aus ihren Haaren vorher eine
Zopfspange geldst und in die Gestalt eines Erdwichtels verwandelt hatte, hatten die drei
Freunde gleich noch einen geféahrlichen Gegner, den sie aber bald bezwingen konnten. LuiTan
erging es ebenso.
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Fur die Kinder kam jede Hilfe zu spét. Sie wurden auf die Erde der Halle gebettet. Flusswind
kochte vor Wut. Er setzte seinen Wunsch durch, die Leiche der Adeptin mit dem Kopf nach
unten an die Sdule zu ketten.

Die Warteschlange fur Sirenas Allheilungszauber war lang.

KelNo, die ,treue” YenLen-Priesterin, splrte den Tod ihrer Verblindeten. Die neu angekommene Fraktion des
Erdkristalls war offenbar méchtiger, als LoMas und sie gedacht hatten. Zeit fiir ,,Plan B! Sie packte ihre
Siebensachen zusammen und durchsuchte das Zimmer ihrer Verbilindeten nach Wertsachen; den stérenden
widerlichen HaTschi stach sie nebenbei mit Wonne ab. Sie konnte diesen Weichling noch nie leiden!

Nulbston, Verlies-Ebene -1, Teil 2

Die Freunde hatten mittlerweile ihre Erkundungen fortgesetzt und einen Zellentrakt entdeckt,
in dem einige Zombies auf Idioten warteten, die sie ,,befreien* wiirden. Bei der zweiten Zelle
hatten es die Gefahrten auch kapiert und 6ffneten sie nicht. Versaria entdeckte einen — eher
langweiligen — Geheimgang hinter diesen Zellen, und da es hier offenbar nicht weiterging,
liefen die Freunde nun durch einen langen Gang, der auf eine Wendeltreppe miindete, die
weiter hinab fihrte.

Zargos bildete die Nachhut. Der EIf nahm plétzlich in seinem Riicken eine Bewegung wahr,
warnte die Freunde und rannte sofort zuriick. Er stiel auf eine schwarzgekleidete Assassinin,
die er zusammen mit Versaria totete. Nun brauchte auch er Sirenas Hilfe!

KelNo hatte mittlerweile im Schrein der Erdgottin die tote Adeptin gesehen. Als Abschiedsgeschenk an ihre
ehemalige Verbiindete beschwor sie einen Fjallhunen, der jedes Lebewesen, das ab jetzt die Halle betreten
wiirde, sofort téten sollte. Zusammen mit ihrer Dienerin schlich sie den Eindringlingen hinterher, als dieser EIf
plétzlich kehrtmachte. KelNo floh rechtzeitig. Ihr gelang es, an den Gefahrten vorbei zur Treppe nach unten zu
fliehen. SenSho wiirde Augen machen!

Die Freunde beschlossen, lieber die restlichen Raume auf der gleichen Ebene zu untersuchen.
Die Tiefe konnte warten!

In der nichsten Kammer stief3en sie auf elf ,,rote” OrcaMurai, die alle friedlich schlummerten.
Da Flusswind stolpern musste, konnten sie die Gegner nicht so leicht meuchelmurxen, wie sie
das eigentlich geplant hatten. Aber sie schafften es.

Nach einer kleinen Pause setzten sie die Suche fort. Sie fanden das Quartier der zwei
Dienerinnen KelNos und LoMas. Es waren zwei hilbsche kanthanische Madchen namens
LeiMing und MeiL.ing, die die ehrenwerten Besucher mit Tee bewirteten und sich hoflich mit
den Langnasen unterhielten. Die beiden waren sehr gebildet und sehr freundlich, aber die
Freunde kamen leider nicht auf die Idee, die Méadchen als Ubersetzerinnen mitzunehmen.
Immerhin erfuhren sie allerlei Gber die sonstigen kanthanischen Bewohner Nulbstons.

LeiMing und MeiLing héatten sich sehr gerne den Abenteurern angeschlossen, aber sie waren
zu hoéflich, um sich den Fremden aufzudrangen. Sie verabschiedeten sich also und gingen nun
tatsachlich hinab, in das tiefergelegene nachste Stockwerk 25m unter der Oberflache.

Nulbston, Verlies-Ebene -2, Teil 1

Hier waren drei weitere alte Kultstatten zur Verehrung Suctimis als Feuer-, Wasser- und Luftgottheit. Wéhrend
der alte Luft-Teil des Tempels leer stand, hatten sich KriSa und AlruMari als Verehrer PadKus im Feuerbereich
einquartiert - SenSho und BelShoNi als Diener KuTuhs dagegen im Wasserbereich.
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Sie kamen durch einen Raum, in dessen Mitte eine Statue der (erstmalig sichtbaren
vierarmigen und erstmals sehr pilzdhnlichen) gesichtslosen Gespielin Drais stand, die in jeder
,2Hand*“ einen Kristall hielt; ihr blankes Gesicht war blitzeblank geputzt; mit schwarzer
Tusche hat jemand einen kanthanischen Spruch aufgetragen, den sie freilich nicht tibersetzen
konnten.

Ein Kirschbaum im Schnee,
Keine Blatter und Bliiten,
Winterwind in den kahlen Zweigen.
Gluckseliger Baum!

Er ist der Sonne des Frihjahrs gewiss —
Nicht so TsuShiMoJe.

Hinter einer Tir am Ende eines langen Ganges belauschten sie die Ansprache eines
OgraMurai an sein Team. Sie beschlossen klugerweise, ihn dabei nicht zu storen.

Die Freunde kehrten um und erforschten einen anderen Bereich dieser Ebene. Sie stieRen auf
die Frischwasserquelle und zwei OrcaMurai, die schwarz bemalte Rustungen (mit Todes-
Symbolen) trugen. Sie hatten endlich die Elite-Einheit gefunden! Zu zweit hatten die Gegner
keine Chance und wurden getotet.

Kurz darauf hatten die Freunde das Quartier der schwarzen Kémpfer erreicht. Nun wurde es
wirklich spannend. Wiahrend einer der ,,Schwarzen* die Tiir sicherte, holte ein anderer Hilfe,
und zwei weitere hielten den Zugang unter Armbrust-Beschuss und verhinderten ein
Eindringen der Gefahrten. Die machten dummerweise dieses Spiel mit und toteten zwar einen
ihrer Gegner, aber inzwischen war Hilfe — unter Fuhrung eines mdachtigen OgraMurai —
unterwegs. Bis die Freunde wussten, wie ihnen geschah, tauchten im Gang hinter ihnen zehn
,,schwarze* OrcaMurai auf und nahmen sie mit Armbristen unter Beschuss. Jetzt saflen sie
sauber in der Falle zwischen zwei Fronten!

Borthor-Bartl versteckte sich vor den schwirrenden Bolzen hinter Kerloas, der mutig seinen
grofRen Schild vor sich gestellt hatte. Leider kam der Barde in der Deckung auf die Idee, das
Lied des Grauens zu dudeln, ohne seinen Freund zu warnen — und prompt verlor der Zwerg
die Nerven und rannte axtschwingend auf die Armbrustschiitzen zu, die den Gang versperrten.
Es kam zunéchst zum Nahkampf (und Kerloas Ende schien nah), aber als Borthor-Bartl nach
einer Kunstlerpause erneut das grauenhafte Lied anstimmte, wirkte es verheerend. Alle
rannten in eine sichere schalldichte Deckung — und Kerloas versteckte sich in einer leeren
Rumpelkammer.

Doch damit war die Gefahr noch langst nicht gebannt. Auf der anderen Seite tauchte
inzwischen der ,,schwarze® OgraMurai auf und griff die geschwéchten Freunde an. Sirena
konnte ihn voriibergehend mit einer Eiswand in der Tur6ffnung stoppen, und gemeinsam mit
Zargos postierte sie sogar jeweils eine Feuerkugel hinter dieser Tur; ehe sich Sirena jedoch
ihrer List richtig erfreuen konnte, traf sie ein Armbrustbolzen von den Angreifern der anderen
Seite und ihre Feuerkugel ging vorzeitig hoch, ohne Schaden anzurichten.

Kurz darauf hatte der OgraMurai die Eiswand mit seinem Eisenkolben zertrimmert, aber er
war nicht so doof, als Erster durch die Offnung zu den Feinden vorzudringen. Das tibernahm
ein OrcaMurai und steckte den Feuerkugel-Schaden ein, ehe der muskelbepackte OgraMurai
hinterher kam. Ein &uferst geféhrlicher Nahkampf begann. Wahrend Versaria den
(schwécheren) OrcaMurai aufhielt, traten Flusswind und Greifflnn — trotz ihres geschwéchten
Zustands — tapfer dem OgraMurai entgegen.
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Zu spéat! Ein méchtiger Hieb mit der Eisenkeule zerschmetterte das magische Kettenhemd
(aus Sternensilber) Borthor-Bartls, der bewusstlos (aber noch nicht mausetot) zu Boden ging.
Wahrend Flusswind allein die Hiebe des OgraMurai auf sich zog und ihn so von dem
halbtoten Halbling ablenkte, schluckte GreiffInn verzweifelt einen ,,Blitzen 0.98-Trank, der
ihm zwar wieder Kampfkraft verlieh, aber auch akuten Durchfall. VVerkniffen stirzte sich der
Halbling wieder in den Kampf.

Zargos war am Ende. Versaria war am Ende. Borthor-Bartl war alle. Flusswind taumelte.
Greifflnn stéhnte vor Bauchkrampfen. Minar war mude. Kerloas war fort. War das etwa ihr
letzter Kampf?

Nein!

Sie schafften es, und Sirena hatte mal wieder viele heilungssuchende ,,Kunden®. Sie fiihlten
sich toll, denn sie waren wirklich tapfer gewesen.

Die Freunde hatten die Schnauze voll von diesem Stockwerk. Sie fliichteten zurtick und nach
oben. Aus dem Drais-Tempel gab es momentan kein Entrinnen, denn draul3en patrouillierten
Streifen der ,,roten* und ,,blauen OrcaMurai. Sie zogen sich deshalb mit dem schwer
verletzten Borthor-Bartl in die verlassene Sakristei zurlick. Kerloas spendierte ihm dort einen
Schluck seines wertvollen Allheilungstranks.

Nulbston, Verlies-Ebene -2, Teil 2

Obwohl sie beinahe zweimal von Patrouillen der OrcaMurai in der Sakristei entdeckt worden
waéren, blieben sie wéhrend ihrer Ruhepause unbehelligt. Als sie spater (am Abend des 5.
Einhorns) einen erneuten vorsichtigen Abstieg wagten, sahen sie, dass nun die Eingange von
zahlreichen OrcaMurai bewacht wurden.

Oops. Sie salen fest. Auflen Feind, unten Feinde. Was tun?

Die Freunde sahen sich erneut sorgfaltig im Inneren des Drais-Tempels um und entdeckten
am Rande eines scheinbar bodenlosen Opferschachtes eine Wendeltreppe, die nach unten
fihrte. Auf Flusswinds Vorschlag hin seilte sich Kerloas ab und entdeckte gleich zwei
Sachen. Erstens miindete dieser Schacht in der Decke einer grof3en Halle, und zweitens gab es
in etwa 13m Tiefe einen Bereich, in der die Wendeltreppe waagrecht verlief und in der es eine
deutlich sichtbare Geheimtur gab.

Genau diesen Weg waéhlten die Freunde. Sie konnten so die Wachen umgehen und vom 1.
Kellergeschoss problemlos ins 2. Kellergeschoss gelangen.

Showdown #2 — SenSho, der Schwarze Adept

Ein irrsinniger Zufall wollte es, dass sie in einem abgelegenen Teil des Verlieses ausgerechnet
auf das geheime Liebesnest von SenSho und KelNo stielen. Flusswind hatte zwar kleine
moralische Bedenken, aber die Mehrheit setzte sich durch und totete die beiden vollig
Uberraschten Liebenden, die Zargos vorsichtshalber vorher vereist hatte.

SenSho Schwarzer Adept im 8. Rang (Goldfasan) — Elementarbeschwdrer (Wasser)

SenSho ist ein glatzkdpfiger muskelbepackter KanThai mit mehreren gepiercten Perlen-Ohrringen in albischen
Klamotten (Kilt, Kniestrimpfe, Lederwams).
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Eine kleine Gruppe von Wasserelementarwesen verfolgte die Abenteurer noch eine Stunde
lang durch die Génge des Verlies. Danach verschwanden sie spurlos.

Nulbston, Verlies-Ebene -2, Teil 3

Die Gefahrten setzten ihre Forschungsarbeiten fort. Sie fanden zwar nicht die sehnlichst
erhofften Kristalle, aber ein altes Gefangnis, in dessen Zellen die Skelette von Elfen und
Menschen lagen, und etliche unverrostete magische Elfenschwerter. Natirlich nahmen sie
diese tollen Waffen an sich, sehr zum Verdruss des alten Folterknechts, der als Spukgestalt —
vergeblich — ihren ,,Diebstahl* verhindern wollte.

Kurz darauf konnten sich die Freunde gerade noch rechtzeitig vor einer Patrouille
,»schwarzer OrcaMurai in einer kleinen staubigen Rumpelkammer verstecken. GreiffInn, der
routinemaRig die Wande abklopfte, entdeckte dabei eine Geheimtur, die auf ein System langer
zusammenhangender Génge flhrte, in denen man fast das gesamte Stockwerk umrunden
konnte.

Genau das taten die Freunde. Eine weitere Rumpelkammer, die von beiden Seiten nur durch
jeweils mit Futterriiben gefullte Lagerraume erreicht werden konnte, erschien Minar der beste
Ort, um hier auf die Gefahrten zu warten. Der Waldldufer hatte ganz vergessen, wie endlos
lange solche Dungeon-Crawls dauern konnten, und wollte jetzt nur noch seine Ruhe haben.

Seine Freunde zogen weiter, hinein in das Quartier der ,,blauen* OrcaMurai. Obwohl hier
schon einige Kammern dank ihrer Vorarbeiten leer waren, gab es weitere Gegner. Vier
Ordenskrieger des KuTuh wurden im Schlaf getotet, ein OrcaMurai-Anfiihrer im
Nachbarraum im unfairen Zweikampf (drei gegen einen).

Der Kampflarm lockte zwei angehende KuTuh-Priester herbei, die durch eine Geheimtir
neugierig in den Raum spahten, in dem der OrcaMurai gerade unter den Hieben der Geféhrten
zu Boden ging. Angesichts des Gemetzels verloren die beiden die Nerven und flohen zuriick
in den Tempel des KuTuh, verfolgt von Zargos und Kerloas.

Im Tempel des KuTuh gab es Darstellungen des vieltentakligen Herrn des Wassers, die
offenkundig ein ahnlich hohes Alter hatten wie die Darstellungen der gesichtslosen Gefahrtin
des Drais. Ein verrosteter schwerer Gitterkéafig hing tber einem Becken mit Frischwasser. In
jeder Ecke befanden sich auf Sockeln in 4m Hohe Harpunenkrieger auf geschwungenen
griinblauen Marmorvorspriingen, die wie Wellen aussehen.

Kaum hatten EIf und Zwerg den Tempel betreten, wurden die Harpunenkrieger ,,lebendig™
und ritten auf plotzlich erscheinenden und wieder verschwindenden Wellen zu Boden,
schleuderten ihre Harpunen und griffen mit Dreizacks an. Das war Zargos und Kerloas zu viel
des Guten! Einen der KuTuh-Novizen hatten sie niedergestreckt, der andere war entkommen
— und sie selbst flohen vor den Harpunisten zurtick zu ihrer Gruppe

Es war hochste Zeit fiir eine Pause. Alle kehrten zu Minar zurlick und ruhten sich aus.

Wiéhrend die Freunde schliefen, waren andere Bewohner des Tempels umso geschéftiger. Eine Patrouille der
schwarzen OrcaMurai entdeckte ndmlich die Leichen SenShos und KelNos und erstattete sofort KriSa Bericht.
Die Nachricht erfullt den Adepten mit grol3er Begeisterung; der Tod seines verhassten Konkurrenten und dessen
Geliebter, die ja die Vertraute dieser ehrgeizigen Besserwisserin LoMas war, konnte nur eins bedeuten: der
Erdkristall hatte begonnen, das Patt der Kréfteverhéltnisse zwischen den drei Fraktionen zu verschieben. Wasser
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war fihrerlos und Erde deutlich geschwacht — die Stunde war da, um den Fihrungsanspruch des Feuers
endgliltig durchzusetzen!

KriSa gab unverziiglich seine Anweisungen. Seine ,,schwarzen® Truppen durchkdmmten die oberen Stockwerke
und toteten alle Bewohner, die nicht zu den ,,schwarzen* oder ,,roten” Anhdngern gehorten. Natiirlich schauten
sie nicht hinter der Futterkammer nach; die Freunde hatten sich ein wirklich gutes Versteck ausgesucht. Den gut
bewachten Schrein der Erdgottin mieden die OrcaMurai allerdings nach den ersten Todesféllen.

Auf Befehl Yuzis hin wurden LeiMing und MeiLing verschont und in KriSas Privatquartier eingesperrt. Der
Adept wagte nicht, seinem Meister zu widersprechen, wenn er auch von solchen Belastungen nichts hielt. Die
Madchen waren doch nichts anderes als Spione YuZis! Nun ja, bei Gelegenheit wirde er sich um einen
passenden ,,Unfall* kiimmern.

Der starkste und fahigste aller OgraMurai, FeiRin, ging von nun an mit sechs Elite-OrcaMurai und mit dem
PadKu-Priester AlruMari auf Streifengang. Sie hatten den Auftrag, wirklich iiberall, auch ,hinter jeder
Futterkammer, wenn es sein muss® nach den Eindringlingen zu suchen. KriSas Leute hatten Nulbston unter ihre
Kontrolle gebracht, jetzt musste nur noch der fehlende Kristall her, um endglltig YuZis Meisterprifung zu
bestehen!

KriSa zog sich inzwischen mit seinen Dienern in den Feuertempel zuriick, um die Leichen seiner verehrten
Feinde (KelNo und SenSho) standesgemal? zu verbrennen.

Nulbston, Verlies-Ebene -2, Teil 4

Gestarkt kehrten die Freunde (ohne Minar) zurlick in den KuTuh-Tempel. Hier stieRen sie auf
das verdreckte Quartier des alten KuTuh-Priesters BelShoNi, der sich zwar einerseits den Tod
winschte, aber andererseits beunruhigt war von dem Gedanken, fern der Heimat zu einem
Gespenst zu werden. Ihm wurde geholfen! Die Geféhrten erschlugen den alten KanThai
gleich mehrfach, weil sie eine heimtlckische Falle oder eine miese Hinterlist der Gotter
vermuteten.

In einem Lagerraum fir allerlei schwarzmagischen Plunder fanden die Freunde auch
BelShoNis Tagebuch und nahmen es mit, konnten es aber nicht lesen.

Aus BelShoNis Tagebuch

,Schwarzer Herr! Fern der Heimat, im Dienst dieses aufgeblasenen Unsterblichen, den man besser gleich bei
oder noch besser vor seiner Geburt ertréankt hatte, finde ich uralte Zeugnisse deiner groRartigen
ozeanumspannenden Macht! Dieses eine Mal wenigstens hat der so lberaus redegewandte First YuZis nicht
gelogen — hier gab es einst wahre Glaubige, soviel steht fest. Ein freudiges Zeichen — und vielleicht darf ich doch
hoffen, noch einmal auf dem DeiSchan die verzweifelt-lustvollen Schreie der jungen Madchen zu hdren, die in
deinen zahlreichen biegsamen Armen den Tod finden? Aber ich muss meinen Eid erflllen, der mich an diesen
Wichtigtuer SenSho bindet! Und hétte er nicht einen, sondern hundert Wasserkristalle, er bliebe doch ein armer
Tropf ohne den rechten Glauben, und da dieser ihm fehlt, werden auch alle seine Plane scheitern, soviel steht
fest. Ihm fehlt aber auch der Verstand, sonst wiirde er sich weder eine Schlange wie KelNo ins Bett holen noch
den Versuch wagen, die beiden Unzertrennlichen, KriSa und AlruMari, mit der Macht des Vierten Kristalls zu
vernichten. Andererseits, oh mein Herr, ich flehe dich an, dass er genau diesen térichten Plan verfolgen mége;
meine Krafte sind nur noch schwach, und der junge AlruMari — er verehrt zwar nur den Kriegsgott, aber er ist
talentiert und hat eine groRe Zukunft vor sich — hat mein Wort, dass ich mich nicht in die Belange der
Unsterblichen einmischen werde. Mit ein wenig Glick kénnte mein Dienst enden, und ich kénnte doch vor
meinem Tode in die Heimat zurtickkehren. Der schlangenziingige First wird mich nicht daran hindern kénnen,
denn in seinem Spiel bin ich nur eine Randfigur, die nichts mit den Kristallen, die irgendwo in der Tiefe dieses
Ortes in seiner Obhut sind, zu schaffen haben will — und mit dir will selbst er es nicht aufnehmen. Schwarzer
Herr! Leite mich!*

Nun war der Feuertempel an der Reihe. Die Freunde vernahmen dort einen dréhnenden
Gongschlag [er verkiindete das Ende der rituellen Leichenverbrennung] und rochen das
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verschmorte Fleisch. Ach, vielleicht sollten sie doch lieber erst den ruhigen Wassertempel
nochmal genau absuchen?

Das taten sie. Hier stiefen die Gefdhrten auf zahlreiche erschlagene ,,blaue* OrcaMurai, die
mit Sicherheit nicht auf ihr Konto gingen. Vernichteten sich die Finsterlinge jetzt etwa
gegenseitig? Ein willkommener Gedanke!

Also doch wieder — auf einem Umweg — zum Feuertempel.

In einer Kammer entdeckten die Freunde einen ,.Zauberspiegel”, der jedem Betrachter
verflhrerische Gestalten vorgaukelte. Borthor-Bartl und Greiffinn erblickten dralle
Kdchinnen, denen sie einfach nicht widerstehen konnten; fir die Zubereitung ihres
Leibgerichts wurden sie einfach alles tun, ihre Waffen ablegen, sich fast nackt ausziehen und
béuchlings auf den Boden legen, um dann eine tolle Riickenmassage zu erhalten, ja, ja, das
alles wollten sie sehr gern tun! Wéhrend die Halblinge unbeirrt dieser ,,tollen Idee* folgten
und bald darauf voller VVorfreude auf dem kalten Steinboden lagen, versuchten ihre Freunde,
diesem Wahnsinn Einhalt zu gebieten. Flusswind, Versaria und Zargos taten das vergeblich —
die Spiegelgestalten zwangen sie, den Raum zu verlassen, um nicht die ganze Stimmung zu
verderben. Sirena tduschte erfolgreich Kooperation vor — und Kerloas war fiir solchen Unsinn
sowieso nicht empfanglich.

Die beiden waren deshalb auf der Hut, als plétzlich zwei Lamien die Kammer betraten, um
sich auf die ahnungs- und wehrlosen Halblinge zu stiirzen. Sirena und Kerloas stellten sich
schutzend vor ihre kleinen Freunde, die nach dem ersten Schlagabtausch allmahlich begriffen,
dass ihnen beinahe sehr (bel mitgespielt worden wére. Zusammen besiegten die Vier die
blutgierigen Angreiferinnen.

Das war ja gut gegangen. Schon, dass die Lamien die Wertsachen friiherer Opfer in einer
Nebenkammer aufbewahrt hatten; die Freunde nahmen den wertvoll scheinenden Kram mit.

Der nédchste Gang wurde von vier ,,roten” OrcaMurai und einem ,,Hollenhund* bewacht. Die
Geféhrten bezwangen alle.

Showdown #3 — KriSa, der Schwarze Adept
Alle stirmten in den Feuertempel.

An der Sudwand der 5m hohen Halle befand sich die 3m hohe Bronze-Gestalt der
Gesichtslosen Gottin, die von Flammendarstellungen umziingelt wurde. KriSas PadKu-
Priester hatten mit YuZis Hilfe den gesamten Tempel in ein PadKu-Heiligtum umgestaltet;
deshalb hing vor der Go6ttin von der Decke eine feuerfeste Leinwand mit einem Gemalde
PadKus, und feines kanthanisches Raucherwerk und edle Hoélzer sorgten fir Brenn- und
Duftstoff. Hier kniete KriSa in stummer Andacht.

KriSa Schwarzer Adept im 9. Rang (Kranich) — Elementarbeschworer (Feuer)

KriSa ist ein hochgewachsener schlanker Chinese mit kurzem Zopf und langem Schnurrbart; er tragt eine lange
weille Kutte, in der auf dem Ricken ein flammenumziingelter Lowenkopf eingestickt ist; darunter tragt er ein
mit Papierstreifen verstarktes Hemd und Hose sowie feste albische Lederstiefel.
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Im Zentrum der Halle war eine Feuergrube, in der die Leichen KelNos und SenShos
eingedschert worden waren. Hier hielt ein PadKu-Diener Ehrenwache fir die toten Feinde. Er
wurde von den Geféhrten in wenigen Augenblicken getotet.

KriSa war ein ganz anderes Kaliber. Die meisten Abenteurer verspurten in seiner Gegenwart
plotzlich keinen Antrieb mehr, ihn anzugreifen! Mit einem arroganten L&cheln und in
sauberem Comentang forderte KriSa sie auf, ihm den Kiristall zu geben; er wirde als
Gegenleistung ihr Leben verschonen. Greiffinn und Versaria platzten fast vor zerstorerischer
Wut und maltratierten die bemalte Leinwand.

Zargos dagegen néherte sich vorsichtig dem Adepten!

Verzickt kostete KriSa seinen Triumph aus; die vollstandige Erniedrigung und
unausweichliche Vernichtung dieser unterlegenen Barbaren wollte er in vollen Ziigen
genielen. Dieser EIf brachte ihm also den lange ersehnten Kiristall, der ihn, KriSa, zum
unsterblichen Herrn der Welt machen wiirde! Den unwirdigen Kristalltrager wirde er als
Letztes toten, das stand fest. Aber welchem seiner Geféhrten sollte er als erstes das Herz aus
dem Leib reiRBen, als kleine blutige Grausamkeit, um die Machtverhéltnisse klarzustellen?
Oder sollte er lieber subtiler vorgehen und diesem Halbling den Befehl erteilen, sich in die
Glut der Feuergrube zu stlrzen? Vielleicht ware zunéchst eine allgemeine La&hmung angesagt,
damit sich jeder auch wirklich vollstandig auf ihn konzentrieren konnte?

Zargos stand nun direkt vor KriSa — und Uberwand die Furcht, die seine Gefahrten in der
Néhe des Adepten versplrt hatten. Statt ihm den Kristall zu reichen, gab er ihm sein Schwert
zu schmecken; bis sich KriSa auf dieses vollig unangemessene Verhalten die richtige Antwort
Uberlegen konnte, war er schon verstorben.

Zargos war ausnahmsweise mal 100% zufrieden mit sich und dem Lauf der Dinge. Es machte
ihm auch fast gar nichts aus, dass er den BalRok, der als Wachter KriSas (zu spét fiir jenen)
im Raum materialisierte, seinen Freunden uberlassen musste. Kerloas, Flusswind und
GreiffInn Ubernahmen diese Aufgabe und l6sten sie hervorragend. Sie waren wirklich eine
verdammt gute Gruppe!
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Nulbston, Verlies-Ebene -2, Teil 5

Den Freunden blieb wenig Zeit fiir Siegesfreude, denn der Kampfesldirm hatte fiinf ,,rote*
OrcaMurai herbeigelockt. Sie wurden getotet — nicht ohne eigene ,,Verluste: Flusswind hatte
mal wieder einen kritischen Bauchtreffer eingesteckt, und Versaria lag nach einem
Kopftreffer im Koma. Beide waren aber auf3er akuter Lebensgefahr.

Im benachbarten edel nach kanthanischer Sitte eingerichteten Quartier KriSas entdeckten sie
dessen Tagebuch und steckten es ein, ungelesen, versteht sich. Das Quartier eignete sich aber
nicht fur einen langeren Aufenthalt, wie ihnen LeiMing und MeiLing versicherten, die KriSa
in der Speisekammer eingesperrt hatte und nun von den Freunden befreit worden waren. Der
PadKu-Priester AlruMari war mit einigen Helfern unterwegs, um sie zu suchen, und er konnte
hier jeden Augenblick hereinkommen!

Aus KriSas Tagebuch

,»Diese verdammten Feuerelementare! Wir diirfen uns ihre Demiitigungen nicht linger gefallen lassen. Ich
werde einen Weg finden, die Zehntausendfeindegranaten und Stachelfeuerballe erneut einzusetzen — und wenn
Yuzis recht hat, dann sind diese drei Schicksalssteine genau das richtige Mittel, um die Widersacher in die
Schranken zu weisen. Die LiYao-Forschungen miissen endlich wieder an die friiheren Erfolge ankniipfen!*

., Dieser verdammte Neffe! Die Lange seiner Ohren Ubertrifft die seines Verstandes um Einiges. Aber solange er
seinen Ehrgeiz in meinen Dienst stellt, ware es toricht, sein Talent nicht zu nutzen; SenSho versteht sicher mehr
von Wasser als ich. “

., Diese verdammte Schniifflerin! Sie weil} es entweder von ihrer Priesterin, die SenShos Bett warmt, oder es ist
einer dieser unangemessenen Spéfie des Meisters. Ich habe ihm nichts entgegenzusetzen und beuge mich deshalb
seinem Rat, aber wenn die richtige Zeit da ist, werde ich ihre Asche in den Wind streuen, YuZis hin oder her.*

,,Dieser verdammte Tempel! Wenn der vierte Kristall nur endlich zu seinen Briidern kommen wiirde. Doch
Geduld, KriSa! Selten sah ich den Meister sicherer als bei diesem Experiment — und ich splre den elementaren
Ruf des gequdlten Kristalls, der sich in der Erdsphére befindet. Und deshalb Geduld, KriSa! Die Stunde wird
kommen, in der du die Welt beherrschen wirst! “

,, Dieser verdammte Erdkristall! Warum muss ausgerechnet er fehlen? Und warum ldsst er sich soviel Zeit? Das
ist typisch flr dieses unsaubere Element! Mit Feuer wiirde so etwas nicht passieren!! Bei PadKu, ich kann es
kaum erwarten, SenSho und LoMas zu rosten!!!

Leider kamen die Freunde wieder nicht auf die Idee, die beiden freundlichen GeiShas
mitzunehmen. [Und dabei gab sich der Spielleiter soviel Muhe, sie als wirklich freundlich,
hilfsbereit und umfassend informiert darzustellen.] Angesichts der Anspannung, unter der sie
standen, war das aber verstandlich; weniger verstandlicher war es, dass sich die Gefahrten
uberhaupt keine Gedanken machten, wo KriSa die tbrigen drei Kristalle gehabt hatte und
warum er sie nicht vor seinem Ableben wenigstens versuchsweise eingesetzt hatte. Obwohl:
sie waren eben langst im ,.keep your dungeon clean* — Modus. Wenn sie erst einmal alle
Monster geplattet und alle Fallen ausgel6st hatten, dann wirden sie auch auf die Kristalle
stol3en — so ungeféhr lautete ihr Plan.

Die Freunde schleppten die beiden Schwerverwundeten in den nicht allzu weit entfernten Teil
des Verlieses, in dem SenSho und KelNo ihr Liebesnest gehabt hatten und der von Patrouillen
nur selten besucht wurde, da hier nur staubige Rumpelkammern waren. Sirena machte sich
mit Allheilung ans Werk, um zundchst dem Krieger zu helfen. Versaria musste noch ein
wenig warten.
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Wahrend Borthor-Bartl an der Tur Wache hielt, ruhten sich Greiffinn, Kerloas und Zargos in
der dahinter liegenden Kammer ein wenig aus; Allheilung dauerte ja mindestens 30 Minuten,
wenn man Pech hatte, auch langer — und wenn man richtig Pech hatte, klappte es sogar nie.

Die halbe Stunde war noch nicht ganz vorbei, als die Freunde tatsachlich gestort wurden.
FeiRin, der schwarze OgraMurai, kam in Begleitung AlruMaris und vier schwarzer
OrcaMurai durch den Gang. Sechs harte Brocken gegen vier geschwachte Abenteurer — das
wurde ein sehr harter Kampf!

AlruMari hielt sich im Hintergrund und griff mit einer Feuerkugel an — und Zargos konnte die
Konzentration des Priesters durch einen Blitz stéren! Der EIf wollte schon triumphieren,
musste aber dann die bittere Erkenntnis schlucken, dass samtliche Gegner — allesamt
Fortgeschrittene im Dienste PadKus — resistent gegen Feuerkugeln waren. Die Tir war nicht
zu halten, die Freunde mussten zurlickweichen. Sirena wollte keinesfalls ihre Allheilung
vorzeitig abbrechen, schlieBlich wiirde bei Erfolg ein (nicht ganz) taufrischer Flusswind ins
Geschehen eingreifen kdnnen. Extrem spannende Momente - wirden die Vier gegen die
Ubermacht lange genug durchhalten kénnen, und wiirde Sirenas Zauber tiberhaupt gelingen?

AlruMari zauberte grinsend die néchste Feuerkugel herbei, wéhrend die Eisenkeule FeiRins
bei Fehlschldgen Risse im Steinboden erzeugte — bei ,,weichen Zielen* dagegen fiirchterliche
Wunden verursachte. Die Morgensterne der anderen Elite-K&mpfer sorgten fur zusatzlichen
Schaden. Die Lebenskraft der Gruppe rann dahin...

..und Sirena gelang ein kritischer Erfolg ihres Zaubers. Flusswind sprang auf, packte seine
Schwerter und stellte sich FeiRin — und brach kurz darauf erneut mit einem Kkritischen
Bauchtreffer zusammen. So ein Sch...-Heldenleben. Sirena stlrzte sich jetzt auch in den
Nahkampf — aber erst, nachdem sie eine Eiswand quer in den Raum gestellt hatte, um
AlruMaris Sicht bei der Lenkung seiner Feuerkugel zu behindern.

Die kurze Ablenkung reichte Borthor-Bartl, um sich von den Gegnern zu I6sen und ein Lied
des Grauens zu spielen — aber nur ein OrcaMurai verlor die Nerven und rannte davon. ,,Nur*
einer? Die Freunde waren froh um jeden Angriff weniger.

Kerloas griff AlruMari im Nahkampf an; das war der Schwachpunkt des PadKu-Priesters.
Andererseits verfligte er Uber spezielle magische Kinste, die ihm erlaubten, trotz seiner
schwachen Abwehrversuche mit einem Dolch die bereits gezindete Feuerkugel zu sich
zuriickzubeordern! Da er ja resistent war, war das eine gute Idee — aber Kerloas war schneller
und tétete AlruMari, ehe ihn die Explosion hinweggefegt hétte.

FeiRin und der Rest wurden mit den allerletzten Kréften ebenfalls getotet. Die Freunde
schleppten die beiden Schwerverwundeten (Flusswind und die immer noch bewusstlose
Versaria) in eine andere, hoffentlich ruhigere, Kammer: die ,,geheime Schatzkammer* der
Lamien, die sie ja langst vertrieben hatten.

Wahrend alle anderen schliefen, heilte Sirena mit Erfolg Versaria; fur Flusswind konnte sie
freilich auler einer medizinischen Erstversorgung nichts tun.

Die Ruhepause verging storungsfrei. Kerloas floRte — schweren Herzens — Flusswind einen

Schluck seines méachtigen Allheiltranks ein, der bereits beinahe vollkommen ausgetrunken
war. Der Krieger war wieder fit und bedankte sich beim Zwerg fiir die angemessene Hilfe.
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Nulbston, Verlies-Ebene -3

Eine geheime Treppe, die sie schon vor einiger Zeit entdeckt hatten, brachte die Freunde eine
Ebene tiefer.

Die gesamte Ebene hatte eine starke elementare Aura unbekannter Herkunft (Mischung aus Holz und Erde und
Wasser) — an allen feuchten Stellen wuchsen Schimmelkulturen in den tollsten Farben und Formen. Die
schwarzen OrcaMurai gingen hier nur sehr ungern auf Patrouille; das gesamte Gebiet wurde nur selten und sehr
oberflachlich abgesucht. Die anderen KanThai bekamen hier nur Kopfschmerzen und mieden das Stockwerk.

Im Westen lag ein geheimer alter Zwergennotausgang.

In der ersten Kammer stand eine Kopie der bekannten Suctimis-Statue, mit einer anderen
kanthanischen Inschrift (nattirlich unlesbar fur die Freunde [seufz]).

Ein Gasthaus in der Wildnis,
besser noch, ein Firstenpalast!
Willkommene Raststéatte
Ruheloser Wanderin?

Weit gefehlt!

Ihr ewiges Geféngnis — und gut so.

In Seitenrdumen dieser Kammer waren einige ,,schwarze* OrcaMurai von den
Schimmelmonstern getttet worden und lagen nun, vollig von weiliem Pilzgeflecht tiberzogen,
auf dem von Pilzen aller Art Gberwucherten Boden. Die klugen Abenteurer vermieden einen
Kontakt mit den Toten — sonst hatten sie eine weitere Art harter Kampfer, die ,,weiflen‘
OrcaMurai, erlebt, da die Schimmelmonster die toten Koérper weiterhin unter Kontrolle hatten.

An einem schmalen und niedrigen Felsgang vorbei, der offenbar nie begangen wurde,
gelangten die Gefahrten in eine weitere Kammer mit einer Suctimis-Statue, wieder mit einer
anderen kanthanischen Inschrift [seufz].

Die Brider jauchzen,
heilen willkommen
den vermissten Vierten.
Ihre einstige Herrin,
stumm und gefangen,
verflucht den Tag.

Von hier aus ging es zu einer Treppe nach oben, die offenbar haufiger verwendet wurde, und
zu einer Treppe nach unten! Wieviele Ebenen hatte dieser verfluchte Tempel denn noch?

Die Freunde wollten erstmal in diesem Stockwerk bleiben. Sie entdeckten den alten
Zellentrakt des Drais-Tempels, dessen vier Zugange jeweils mit einem massiven Eisentor mit
gewaltigen Schlossern versperrt waren. Kein Problem fur Greiffinn — er 6ffnete souverén das
erste Tor mit seinem Werkzeug. Als die Freunde merkten, dass sie in eine Sackgasse geraten
waren (nur Zellen mit vermoderten Skeletten), war es zu spat. Das Eisentor fiel krachend ins
Schloss; sie waren eingesperrt!

Sirenas Panik erwies sich als voreilig, denn Greiffinns Zauberknauf schuf an einer
gliicklicherweise gentigend dinnen Riickwand einer Zelle einen Durchgang in eine Kammer
aullerhalb des Zellentrakts. Dass hier eine weitere Suctimis-Statue stand, interessierte die
Abenteurer bekanntlich wenig [seufz].

TGB online — Seite 24 von 34



A.40 Der Tempel der Bdsen

Helles Eis auf dem Weiher,
dunkles tiefes Wasser,
noch regt sich nichts.

Doch bald schon:
Vielfaltiges Leben ringsumher!
Doch nicht fiir TsuShiMoJe.

Zuruck zum Eingang des Zellentrakts. Greifflnn 6ffnete das zweite Eisentor, das zu einer
einstmals mit Kochgelegenheit, Salon, Wohn- und Schlafraum sowie privater Folterkammer
ausgestatteten Luxuszelle fiihrte. Hier lag das Skelett des Elfenkriegers Moriel, der zusammen
mit einigen Grauen Meistern und anderen Gefédhrten vor ca. 800 Jahren hier eingedrungen
war, um die finsteren Drais-Diener zu vernichten und eine fiese ,,Pilzkreatur* zu bannen, die
man damals als Gottin verehrt hatte, die aber in der Tat irgendwo in Nulbston selbst ihr
Domizil aufgeschlagen hatte. Leider war Moriel, auf dessen weise Vorschlage die Grauen
Meister nicht horen wollten, von der Gruppe getrennt und von ein paar fiesen Drais-Leuten
Uberwaltigt und eingesperrt worden. Er war hier schndde verhungert und hatte nur einen
Waunsch: die pilzige Suctimis finden und t6ten!

Warum konnte Zargos das alles den Freunden so eloquent erzahlen? Ganz einfach — Moriels
,gebundene Seele hatte ihn im Handumdrehen ibernommen! Zargos hatte jetzt nicht nur den
Erdkristall am Hals, sondern war auch noch besessen von einem (beraus neugierigen und
vorlauten Elfen, der in Zargos Erinnerungen wie in einem Buch blétterte und sich
insbesondere fiir die schliipfrigen Einzelheiten in der Abteilung ,,Liebesdienste im Auftrag
Alpanus® interessierte. Diesen Moriel wurde er erst wieder los, wenn er Suctimis erledigt
hatte — das stand fest!

Da Moriel andererseits nicht wusste, wo Suctimis war, dnderte das am weiteren VVorgehen
nichts. Hinter dem néachsten Eisentor, das Greifflnn mit spielerischer Leichtigkeit aufschloss,
lag ein Zellentrakt mit Kammern voller Skelettkrieger, Pilzwesen oder staubiger Foltergerate.
Nichts von Interesse. Lustiger war der ,,automatische Schliisseldienst”: jedes Mal, wenn
Greifflnn eines der Tore gedffnet hatte, kam aus einem Nebenraum eine gut gebaute, fast
nackte, goldbraune muskelbepackte Damonin im Lederbikini, die ein Goldkettchen um den
Hals trug, der in ihrem wogenden Busen verschwand. Darin hing ein passender Schlissel, mit
dem sie das Eisentor wieder absperrte. Faszinierend. Die Freunde lie3en sie in Ruhe.

Das vierte Eisentor konnte Greifflnn nicht 6ffnen.

Die Suctimis-Statue im Nebenraum interessierte niemanden [seufz].

Ein Teepavillon in der Nacht,
nur ein Kauzchen ruft;
leere Schalen, kalte Ofen.
Gluckseliges Gebaude!
Es ist der Gaste des Tages gewiss —
Nicht so TsuShiMoJe.

Die Freunde beschlossen, tiefer hinabzusteigen.
Nulbston, Verlies-Ebene —4

In 60m Tiefe erreichten sie die vierte unterirdische Ebene.
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Hier war der urspriingliche Zwergenhort, in dessen Oktagonalbereich um einen Torkinschrein herum die
Zwergenschmiede einst die vier Kristalle und vier Attrappen aufbewahrt hatten. Hier gab es drei Gréber der
Schmiedemeister in gut getarnten Geheimgangen.

Die Drais-Diener hatten spéater den Torkin-Schrein geschandet und auf Geheil3 von Suctimis weitere Rdume
angelegt; danach erhielten sie das ausdriickliche Verbot, diesen Bereich zu betreten, der nur ihr als Lenkerin und
Herrscherin uber die Kristalle vorbehalten war. Zu diesem Zweck hatte sie auch einen undurchdringlichen
Pilzvorhang geschaffen.

Die Grauen Meister schafften es, alle Kristalle zu bergen und die Attrappen zu zerstéren. Den Sphéren selbst
konnten sie nichts anhaben.

Ein langer niedriger Gang miindete in einer groRen achteckigen Kammer. VVorher war rechts
und links eine Kammer; in beiden lagen zahlreiche frisch erschlagene Leichen (vor allem
,blauer®, aber auch zwei ,,schwarzer* OrcaMurai) herum. Sechs schmiedeeiserne Fackelhalter
waren noch gut erhalten; sie stellten bartige Zwerge bei der Schmiedearbeit da, alle in
individuellen Posen. Betrachtete man die Gestalten genauer, fiel auf, dass alle Figuren den
Daumen einer Hand abspreizten. Drehte man alle Halter so, dass alle Daumen senkrecht nach
oben wiesen, rastete ein alter Federmechanismus ein, und die langst vermutete Geheimtur
Offnete sich. Sie verbarg einen schmalen abwaértsfihrenden Gang, der kunstfertig behauen und
bemalt war, um préachtige Erz- und Edelsteinadern darzustellen. Er endete in einer Kammer,
in der sich zwei Gréber befanden — eines war mit einem Steindeckel verschlossen, das andere
war leer.

Im Grab lag die mumifizierte Leiche eines bértigen Zwergs; seinen Bart schmiickten kostbare
goldene Schmuckstiicke (im Wert von 2000 GS). Da auch Kerloas ,,als Einheimischer nichts
gegen die Plinderung einzuwenden hatte, nahmen die Freunde den Schmuck an sich — und
wurden von vier Spukwesen in Gestalt von hammerbewaffneten Zwergen angegriffen. Nach
einem Kampf mittlerer Harte blieben die Geféhrten siegreich.

Die Freunde vermuteten aus Symmetriegriinden eine zweite Zwergengruft hinter der anderen
Kammer, und so war es auch. Hier waren beide Grédber ,,gefiillt — und wurden beide
geplundert. Diesmal mussten sie sich gleich gegen acht Spukwéchter wehren, und nach einem
Kampf groRer Harte waren die Freunde zwar Sieger, aber vollig erschopft.

Sie zogen sich zu einer weiteren Ruhepause in den Raum vor den Zellentrakten in der dritten
Verliesebene zurtick. Hier blieben sie unbehelligt.

Zuriick in die achteckige Kammer am Ende des Gangs in der 4. Verliesebene. VVon hier
fiihrten insgesamt acht schmale Gange weg; Uber den Zugangen befanden sich in 3m Hdéhe
kleine Steinsockel, auf denen einst ehrwiirdige Zwergenstatuen ,,gestanden‘ hatten, die direkt
aus dem Fels gehauen worden waren, denn man erkannte noch Stiefel oder Arme; das meiste
war seit langer Zeit zerstort. Ging man 5m in einen der Gange hinein, fand man am Boden mit
roter Tusche die folgende kanthanische Inschrift [interessierte — natlrlich — wieder
niemanden]:

Zwei Wanderer, ein Ziel;

Zu ihren FiRen eine tiefe Schlucht.
Vulkanschlund oder Gletscherspalte?
Den Narren kiimmert es nicht.
Der Weise eilt nach Hause
Und trostet die Hinterbliebenen.
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Im Zentrum der Kammer stand auf einem etwa 1,5m hoheren Sockel eine aus verschiedenen
polierten Steinen zusammengefligte 2,5m hohe Darstellung Suctimis, die ,,segnend ihre
Pseudopodien den Zuschauern entgegenreckte; am Boden erkannte man, dass hier einstmals
eine andere Statuengruppe stand.

Flusswind waren diese Details egal; er hatte nur einen Wunsch, diese Statue umzuwerfen!
Diesmal hatten seine Freunde nichts dagegen. Dank ausgekligelter Seil- und Hebeltechniken
gelang es dem Krieger. Der erwartete Effekt trat auch tatsachlich ein: es passierte nichts.

Hinter der ehemaligen Altarplattform erkannte man einen 2m breiten und 2m hohen Gang, der
erst spater — aber auch schon vor langer Zeit — in die Wand geschlagen worden war. Er endete
nach wenigen Metern vor einem purpurfarbenen ,,Pilzvorhang®. Hier gab es wieder eine
vollig belanglose [seufz] kanthanische Inschrift:

Zwei Schiler;

Die Gabe des Meisters,
schon vergessen,
kostet dem Narren das Leben.
Der Weise
Uberdenkt seinen Plan.

Der Pilzvorhang war etwa 2m dick und bestand aus einer purpurnen Masse aus Schleimfaden
und schlauchférmigen Gebilden, in der sich Pseudopodien und Faden bildeten und wieder
vergingen. Dieses fremdartige ,,Wesen® war natiirlich immun gegen das Bewerfen mit kleinen
Steinchen (,,Standard-Test Nummer Eins®“) oder Feuerkugeln (,,Standard-Test Nummer
Zwei*) oder das Berlihren mit vergifteten Gegenstinden. SchlieBlich ,,fiitterten* die Freunde
den Vorhang mit der Leiche eines OrcaMurai, die tatsachlich von dem Schleimmonster ins
Innere hineingezogen und verdaut wurde. Widerlich! Niemand wollte hier freiwillig seinen
Luxuskdrper riskieren.

Borthor-Bartl zauberte schlielich seinen Eisenkrieger herbei und erforschte zusammen mit
ihm und Flusswind die acht weiterfihrenden Géange. Vier davon endeten in Kammern, in
denen weile sechseckige Lichtséulen leuchteten; das waren bestimmt Transmitter!

Ihre Forschungsarbeiten waren nicht schmerzfrei. Jeder Gang wurde von einer Spukgestalt
bewacht, die einem kleinen, fast nackten, durren KanThai glich, der mit harten Faustschlagen
versuchte, die Eindringlinge zu vertreiben. Natirlich vergeblich — aber nur dank des eisernen
Willens der beiden Gefdhrten und zahlreicher Starkungstranke [Borthor-Bartl war schon
kurzzeitig auf < 0 LP].

Am verlockendsten schien den Freunden der Transmitter, der sich in einem wassergefillten
Becken befand. Hier gab es nédmlich in einem Vorraum ein Geheimfach neben einem
geschmiedeten Fackelhalter, das alte Zwergenpillen enthielt, die sehr streng nach
vergammeltem Fisch rochen und stundenlanges ,,Wasseratmen‘ erlaubten.

Greifflnn wagte es als erster, schluckte eine der Pillen und schwamm in den Transmitter. Es
dauerte ein wenig — und dann war der Halbling verschwunden.

Seine Freunde folgten ihm — zusammen mit Aleunam! lhre Gefahrtin, die sie in Corrinis in

Obhut des Nathir-Tempels zurlickgelassen hatten, befand sich plétzlich in ihrer Mitte.
Searinniu hatte sie ermahnt, sich kunftig tugendhafter zu benehmen und die sittsame Sirena
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als Vorbild zu nehmen. Eine starke Vision Nathirs hatte die Heilerinnen das riskante
Experiment wagen lassen, Aleunam aufs Geradewohl ,,zu versenden®. Und hier war sie also.

Im Lichtschein des Transmitters merkten sie, dass ,,aus der Lichtsdule* das Wasser gepumpt
wurde. Eine weibliche Zauberstimme gab ihnen freundliche Hinweise: ,, Liebe Reisende! Die
Zwerge von Kchrchzchsz heilen Sie herzlich willkommen an Bord. Wir winschen Ihnen viel
Spald in der Wasser-Sphare. Besuchen Sie uns recht bald wieder und probieren Sie auch
unsere anderen vorziiglichen Angebote. *

Reise zu den Spharen (Teil 1)

Der gelbe Zieltransmitter befand sich im Zentrum einer riesigen von Nebelschwaden erfillten
Hohle, die ein diffuses Mondlicht erhellte. Die HOhle war mit warmem Wasser gefiillt, aus
der hier und da kleine Felsen ragten. An der Ankunftsstelle war eine flache Lagune — hier
konnten die Nicht-Schwimmer glicklicherweise stehen. Da der Zieltransmitter sein Licht
nicht wechselte, mussten sie anderswo einen Ausgang suchen. Greifflnn schwamm schon ein
wenig ratlos herum.

Endlich packte Zargos sein magisches Boot aus. Damit erkundeten die Freunde den Rand der
Hohle und entdecken dort einige interessante Grotten, die sie aber zundchst nicht betraten,
sondern sich nur ihre Lage einpragten. Sie sahen auch ein paar Wasserwesen; Flusswind
bewunderte voriibergehend eine blauhaarige Schonheit, bis sie versuchte, ihn zu ertréanken.

Bei der zweiten Rundtour erforschten die Freunde die Grotten und entdeckten in drei von
ihnen weille Transmitter-Saulen, die ihr Licht erst einschalteten, wenn man ziemlich nah vor
ihnen stand. Sollten sie einfach weiterreisen?

Borthor-Bartl wollte zunéchst noch einen Tauchgang im Zentrum des Sees wagen. Er
begegnete dabei einem grinschuppigen Marid, der ihm mit einem kréftigen Schubser
klarmachte, was er von Eindringlingen in ,,sein Reich® hielt. Jetzt wollte der Halbling auch
weg von hier.

Die Freunde wahlten einfach irgendeinen Transmitter. , Liebe Reisende! Die Zwerge von
Kchrchzchsz heillen Sie herzlich willkommen an Bord. Wir winschen lhnen viel Spaf in der
Feuer-Sphare. Besuchen Sie uns recht bald wieder und probieren Sie auch unsere anderen
vorzuglichen Angebote.

Der gelbe Zieltransmitter befand sich im Zentrum eines Labyrinths aus Felstunneln, deren
Wande unangenehm warm waren. Die herumschwebenden Feuerwesen konnten
unangenehme Feuerkugeln spucken! Die Freunde versuchten, ihnen aus dem Weg zu gehen
[und fuhlten sich ein wenig wie in einem PacMan-Spiel].

Die Gefahrten fanden wieder weifl3e Transmitter — und den Luftkristall! Er schwebte in einem
Kraftfeld mitten in der Luft, und als sich Zargos néherte, der den vibrierenden Erdkristall in
der Hand hielt, flog der Luftkristall plétzlich auf den Erdkristall zu und die beiden vereinigten
sich mit einem grellen Energieblitz.

Trotz ihrer kleinen Kollateralschdden waren die Freunde begeistert: sie waren jetzt endgultig
den Kristallen auf der Spur! Zwei hatten sie schon!
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Bei ihrem Weg zum n&chsten Transmitter begegneten sie dem Meister dieser Sphare, einem
netten Ifrit, der nach einem kurzen Schlagabtausch (und Treffern von Kerloas, Zargos und
Borthor-Bartl) lieber ein Streitgespréch fiihren wollte und den Abenteurern augenzwinkernd
klar machte, dass seine unsichtbaren Mitarbeiter natlrlich von ihm erwarteten, dass er seine
Rolle als Chef ernst nahm. Tatséchlich hatte er aber langst diese ganze Sphére grundlich satt,
an die er seit Jahrhunderten gebunden war. Er erzahlte den Freunden von den blauhaarigen
Menschen, die ,,vor einiger Zeit“ hier eingedrungen waren und den Feuerkristall entfernt
hatten. ,,Spater” war ein Greis gekommen, der bereits davor schon einmal ganz allein hier
gewesen war, und hatte diesen storenden Kiristall eingesetzt, den sie jetzt dankenswerterweise
entfernt hatten. Der Ifrit bat sie, alles zu tun, um die ganze Sphére zu beseitigen; er wollte
endlich wieder frei sein! Er versprach, dass seine Mitarbeiter die Freunde von nun an in Ruhe
lassen wirden.

Die Freunde wahlten einfach irgendeinen Transmitter. ,, Liebe Reisende! Die Zwerge von
Kchrchzchsz heillen Sie herzlich willkommen an Bord. Wir winschen lhnen viel SpaR in der
Wasser-Sphare. Besuchen Sie uns recht bald wieder und probieren Sie auch unsere anderen
vorziiglichen Angebote. “

Hier kannten sich die Geféhrten schon aus. Sie nahmen Zargos Boot und ruderten zu einem
anderen Transmitter. Als sie das Boot verkleinern wollten, brannte das praktische Artefakt
leider aus. Schade.

Im Transmitter: ,, Liebe Reisende!* <Pause. Umschalten auf méinnliche Soldatenstimme.>
., Ehrenwerter Gesandter! Die Zwerge von Kchrchzchsz heiffen Eure Durchlaucht
untertanigst willkommen in unserem bescheidenen Gefahrt. Gern bringen wir Euch und Euer
Gefolge zur Luft-Sphare, zur Koniglichen Schatzkammer oder in den Tempel Unseres
Heiligen Schmieds. Wie lauten Eure Befehle? “

Zargos fiihlte sich angesprochen und befahl — natirlich — einen Besuch der Schatzkammer.
,, Wie ihr wiinscht! “

Showdown #4 — Suctimis

Die Freunde kamen in einem modrigen Raum in der 3. Verlies-Ebene an. Hier befanden sich
vier gelbe Zieltransmitter Uber den bekannten vier Elementarsymbolen. Natirlich gab es
Uberhaupt keine Schéatze. Moriel (in Zargos) war Uberzeugt, dass hier in der Ndhe Suctimis
sein musste — und die Gefahrten beschlossen, sich erstmal so gut wie mdglich von Sirena
heilen und stérken zu lassen.

Auf dem weiteren Weg sahen die Gefédhrten, dass sie tatsdchlich in den Raumen einer
religiosen Pilz-Verehrungs-Statte waren. lhren Weg versperrten schlieBlich zwei schwer
bewaffnete Wachterddmonen, die den Auftrag hatten, keine Deppen vorbeizulassen. Das
nahmen sie wie immer wortlich — und dank Sirena und Zargos bemerkten die Freunde
rechtzeitig den tatsdchlich bewachten geheimen Zwergengang. Offenbar waren das keine
Deppen!? Schmunzelnd traten die Wachter zur Seite.

Der schmale Gang schien den Freunden der richtige Ort zu sein, um sich ordentlich und vor
Entdeckungen geschiitzt auszuruhen. Sie hatten recht.
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Mit frischer Kraft erforschten sie anschlieflend den Zwergengang und entdeckten ein gut
getarntes und mit einigen teilweise noch funktionierenden Fallen geschiitztes Versteck, in
dem sich ein paar wertvolle Sachen befanden. Also gab es hier doch eine Schatzkammer!

GreiffInn nutzte zundchst seinen Zauberknauf, um eine Tur in der Seitenwand des
Geheimgangs zu erzeugen. Als er sah, dass sich an dieser Stelle sowieso eine Geheimtur
befand (sehr verwirrende Optik, wenn man sich das genauer vorstellen wollte), 6ffnete er
diese Geheimtir. Auf diese Weise erreichten die Gefahrten einen grofRen Thronsaal — und
zwar von der Wand hinter dem Thron aus.

Thron? Bei genauerer Betrachtung war das kein normaler Sitz, sondern ein breiter, einem
Baumstumpf nachempfundener Stein; in seinen kiinstlichen Astléchern und kleinen steinernen
Baumschwammen waren einige wertvolle Edelsteine eingelassen.

Eine genauere Betrachtung war kaum maglich, denn auf diesem Thron rékelte sich eine zwar
gesichts- und haarlose, aber sonst wunderschéne junge Frau. Sie erklarte den Freunden, dass
sie hier von finsteren Mdachten gefangen gehalten wirde, die sie mit unfairen Tricks in ihre
missliche Lage gebracht hatten. Offenbar umgab den Thron ein Zauberschild, der weder mit
Zauberei noch mit Materie zu durchdringen war.

Moriel/Zargos wussten, dass das niemand anders als die verhasste Suctimis war, die ein
Spielchen mit ihnen spielen wollte. Da halfen der ,,jungen Frau* keine Beteuerungen, dass sie
ihren Helfern alle nur erdenklichen Wunsche erfiillen wiirde — sie stiel auf taube Ohren.

Wie aber konnte man diesen dummen Zauberschild entfernen, um Suctimis endgltig zu
erledigen? Im Thronsaal selbst gab es drei Optionen:

e ein groRes Pilzogramm am Boden der Halle mit 16 pilzférmigen Ausstllpungen, in denen
sich einst jeweils ein 10cm groRer purpurner Steinmorchel befunden hatte; einige der
Steinmorchel lagen nun neben ihren Vertiefungen - das war den Freunden zu geféhrlich

e im Felsboden am Eingang des Thronsaals waren drei alte Runenstdbe im Boden
eingeschmolzen (mit einer kleinen Herstellerangabe in Maralinga: ,, Runenschnitzer
Archidis, Candranor, 1595 nL — lang lebe der Seeckonig!*) und drei wertvollen Spitzen
aus Alchimistenmetall - das war den Freunden zu gefahrlich

e in einem Nachbarraum war ein Doppelportal mit silbernen Ketten versiegelt, die jenen
vom Hauptportal des oberirdischen Drais-Tempels glichen = das zerstorten die Freunde
[dahinter flihrte eine Doppeltreppe nach oben in die bekannte zweite Verlies-Ebene]

Flusswind wollte ,,nur mal eben im Thronsaal schauen, ob sich etwas verdndert hatte®, da
schwebte schon Suctimis auf ihn zu! Seine Hilferufe erreichten Moriel/Zargos, und erfreut
stirzte sich der (Doppel-)EIf in den Kampf. Seine Freunde folgten — und nach einem kurzen
Kampf geringer Harte war die angebliche Gottheit getotet!

Moriel war erldst; er verabschiedete sich aus Zargos Bewusstsein, nachdem er ihm angeboten
hatte, dort einen Eintrag zu lschen, der jeden aufrechten Elfenkrieger nur &rgern konnte.
Zargos war damit sehr einverstanden — und trotzdem froh, wieder allein in seinen
Erinnerungen kramen zu kdnnen.

TGB online — Seite 30 von 34



A.40 Der Tempel der Bdsen

Reise zu den Sphéaren (Teil 2)

Die Freunde kehrten zuriick in die 4. Verliesebene und wahlten einen anderen Transmitter.
,,Liebe Reisende! Die Zwerge von Kchrchzchsz heifsen Sie herzlich willkommen an Bord. Wir
wunschen Ihnen viel SpaR in der Feuer-Sphéare. Besuchen Sie uns recht bald wieder und
probieren Sie auch unsere anderen vorziiglichen Angebote.

Ein freundlicher Ifrit begrifite sie und begleitete sie zu einem anderen Transmitter. ,, Liebe
Reisende!* <Pause. Umschalten auf méannliche Soldatenstimme.> ,, Ehrenwerter Gesandter!
Die Zwerge von Kchrchzchsz heiRen Eure Durchlaucht untertéanigst willkommen in unserem
bescheidenen Geféhrt. Gern bringen wir Euch und Euer Gefolge zur Luft-Sphére, zur
Kdniglichen Schatzkammer oder in den Tempel Unseres Heiligen Schmieds. Wie lauten Eure
Befehle?

Zargos befahl die Luft-Sphére.

Der gelbe Zieltransmitter befand sich im Zentrum einer von Staubwirbeln erfullten kihlen
Riesenhohle. Hier begegneten sie bald einem Dschinn, der sich nach einem kurzen
Schaukampf (zundchst mit dem vorlauten Greiffinn, der sofort aufgeben musste, um nicht
versehentlich zu sterben — dann mit Kerloas, der gewann) sehr gern ergab und laut jammernd
seine méchtigen und vornehmen Besucher schnurstracks zum stérenden Wasserkristall fuhrte,
der sich mit den anderen zu einem Tripel vereinte.

Auf zum néchsten Transmitter. ,, Liebe Reisende! Die Zwerge von Kchrchzchsz heifSen Sie
herzlich willkommen an Bord. Wir wiinschen lhnen viel Spal3 in der Feuer-Sphéare. Besuchen
Sie uns recht bald wieder und probieren Sie auch unsere anderen vorziiglichen Angebote.

Ein freundlicher Ifrit begrite sie und begleitete sie zu einem anderen Transmitter. ,, Liebe
Reisende! “ <Pause. Umschalten auf ménnliche Soldatenstimme.> ,, Ehrenwerter Gesandter!
Die Zwerge von Kchrchzchsz heiBen Eure Durchlaucht untertéanigst willkommen in unserem
bescheidenen Gefahrt. Gern bringen wir Euch und Euer Gefolge zur Erd-Sphére, zur
Kdniglichen Schatzkammer oder in den Tempel Unseres Heiligen Schmieds. Wie lauten Eure
Befehle?

Zargos befahl die Erd-Sphére.

Der gelbe Zieltransmitter befand sich im Zentrum eines Labyrinths dunkler und feuchter
Erdtunnel. Niemand behelligte die Freunde. Einige Zeit spéter hatten sie den Feuerkristall
gefunden. Er verschmolz auf erwartete Weise mit dem Tripel — und als der grelle Lichtblitz
vorlber war, hielt Zargos einen 20-seitigen wirfelgroBen Wiirfel aus einem schimmernden
Metall in den Handen, der tiberraschenderweise 10 kg wog!

Die Gefdhrten kehrten zuriick in ,,Minars Versteck®, um sich nach all diesen Strapazen
auszuruhen. Hier trafen sie MeiLing und LeiMing; die GeiShas hatten allméhlich bemerkt,
dass sie ganz allein in dem riesigen Verlies voller unbekannter Gefahren und unheimlicher
Seelenloser waren. Auf der Suche nach Essbarem hatten sie Minars Kammer entdeckt und
leisteten nun dem Waldlaufer Gesellschaft, was diesem offenkundig absolut nicht
unangenehm war. Im Gegenteil! Nette Unterhaltung, das, und so lehrreich!
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Ruckweg nach Homlett

Auf dem Weg nach drauf’en schauten sich die Geféhrten noch kurz den alten ,,Luft-Tempel*
auf der 2. Verlies-Ebene an und I6sten dort eine Giftgasfalle aus, vor der sie aber zum Gliick
rechtzeitig zuruckweichen konnten. Jetzt reichte es ihnen endgiltig und sie traten den
Heimweg an.

Als sie am frilhen Morgen des 9. Einhorns blutverschmiert und mit zerfetzten Rlstungen
vorsichtig aus dem Drais-Tempel heraustraten, bemerkten sie die OrcaMurai, die an beiden
Toren des Tempelhofs Wache hielten; andere liefen als Patrouillen im Hof herum. Da Sirenas
und Zargos Schlafzauber missgliickten, war ein weiterer Kampf (mit insgesamt zehn
OrcaMurai) unvermeidlich. Die Freunde blieben siegreich.

Bei einsetzendem Gewitter verlieRen die Gefahrten zusammen mit den GeiShas den Tempel
und begegneten vor dem Tor einem alten besenschwingenden KanThai (,,Meister YuZis®,
murmelten die GeiShas). Das Schlimmste ahnend, machten sich alle mit den letzten
Reservetranken schnell kampfbereit, so gut es eben noch ging.

Aber es kam ganz anders. YuZis gratulierte ihnen zu ihrem Erfolg! Ja, er bot sogar —
unverbindlich, einfach mal so dahingesagt — an, fur ihre weitere Karriere zu sorgen, wenn sie
das mochten. Nach der Zerstérung Midgards konnten sie bestimmt eine neue Heimat
brauchen, und er ein paar amiisante Menschen-Ahnliche — gewissermaien eine aussterbende
Spezies — bei sich zu Hause fur allerlei Experimente — &h — Expeditionen. Ware es nicht
reizvoll, gemeinsam die ein oder andere Welt zu erobern?

Nein, war es nicht. YuZis akzeptierte mit gleichmitigem Lacheln ihre Ablehnung.

Zwei Stunden spater — die Freunde liefen gerade bei stromendem Regen durch die
Moorwalder — verwandelten sich ein paar Jade-Amulette, die in Gestalt eines gebiickten alten
KanThai geschnitzt waren, in drei fette OgraMurai mit fetten Eisenkeulen, die sofort
angriffen. Auch diesen Kampf gewannen die Gefahrten.

Homlett

Bei einem wahren Sauwetter erreichten die Freunde am Nachmittag Homlett; durch die
erainnischen Kaufleute wusste das ganze Dorf schon von der Existenz des unheimlichen
Tempels, vor allem von der Tatsache, dass diese uralten Ruinen tatsachlich wieder von
Finsterlingen bewohnt waren.

Priester Clamert berichtete von den bereits angeforderten HilfsmaRnahmen, die aber dank der
Entfernung Homletts zur Zivilisation und angesichts der knappen Kasse des Lairds einige Zeit
dauern konnten. Er rechnete fest mit einer Entsendung der Krieger des Sonnenordens zur
dauerhaften Versiegelung der finsteren Statte.

Die Erainner nahmen die Nachricht Gber den Tod ihrer Kinder nicht gefasst auf, aber sie
bedankten sich freilich bei den Gefahrten fiir ihren Einsatz und luden sie nach Cuanscadan
ein.

Arthur und Rufus entpuppten sich als freundliche Ex-Abenteurer, denen klar war, was die

Freunde in Nulbston getrieben hatten, aber sie zeigten Verstandnis und hatten sogar Interesse
an Beutestiicken.
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Die gute Nachricht, dass sadmtliche Ungeheuer aus Nulbston vertrieben waren, war
selbstverstandlich Anlass fir ein grol3es Fest am gleichen Abend.

Nachts erschien Kerloas im Traum Lishadi, die ihn warnte, weiterhin Torkin und die anderen
Gotter herauszufordern; dank ihres Glaubens an das Gute in ihm wirde er hiermit seine letzte
Chance bekommen, den Obersten Schmied zu besanftigen. Er sollte sie besser nicht
enttauschen! Er sollte den drei Heiligen die Grabbeigaben zurlickgeben, den vierten Heiligen
finden und bestatten und ein Gebet am Torkinschrein verrichten.

Am ndchsten Morgen teilte ein blasser Kerloas seinen verblifften Gefahrten mit, dass er
ernsthaft vorschlagen mochte, die Bartschatze der toten Zwerge zuriick in deren Grufte zu
bringen. So ein Sch...-Abenteuer! So ein Sch...-Wetter! So ein Sch...-Einfall!

Nochmal Nulbston

Die Abenteuer warteten einen Tag ab, ob der Regen aufhéren oder Kerloas eine andere Idee
haben wirde. Beides traf nicht zu.

Also verabschiedeten sich die Freunde am Morgen des 11. Einhorns von Minar und den
beiden GeiShas, die der Waldlaufer als Erganzung des Dienstpersonals seiner Burg
engagieren wollte. Unter vielem ,,ich glaub’s einfach nicht“ — Gemurmel des Zwergen
brachten sie tatsachlich die Bartschétze problemlos zuriick in die Griifte.

Im achteckigen ehemaligen Torkin-Schrein sprach Kerloas ein kurzes Gebet. Zur
Uberraschung aller war der Pilzvorhang defekt! Dahinter lag ein kostbar eingerichteter
kanthanischer Raum, aus dem sie zahlreiche schéne Kunstgegenstande mitnahmen. An den
Wanden befanden sich Spiegel, die verschiedene Rdume des Verlieses zeigten. Aleunam
beriihrte einen davon — und das Bild und sie selbst verschwanden!

Zum Glick hatten ihre Freunde die richtige Vermutung und befreiten Aleunam aus der
Folterkammer, in die sie sich versehentlich selbst transmittiert hatte.

Sie vermuteten richtig: das war der Uberwachungsraum YuZis gewesen.

Dahinter lag eine weitere Kammer mit einem zentralen ,,Pilzthron®, in dessen Sitzflache eine
flache wertvolle Diamantscheibe eingearbeitet war. Die Funktion der Kammer blieb unklar;
die Scheibe wanderte in die ,,frische Beute*.

Wo war der ,,vierte Heilige*?

Sie Offneten das vierte Eisentor des Zellentrakts mit brachialer Gewalt und stielen auf ein
zugemauertes Zwergengrab. Kerloas zuliebe verzichteten sie auf die Plinderung. Hier war der
,Heilige* jedenfalls nicht.

Jetzt erinnerten sich die Freunde wieder an den schmalen unbenutzten Seitengang in der
dritten Verlies-Ebene. Sie folgten ihm und entdeckten die verborgenen Wohnraume der vier
Schmiedemeister. Hier lag die mumifizierte Leiche des gesuchten ,,Vierten®. Sie bestatteten
ihn in der Zwergengruft.

TGB online — Seite 33 von 34



A.40 Der Tempel der Bdsen

Aus dem Tagebuch des letzten Schmiedemeisters

“.. in den Felskatakomben von Nulb zu verstecken. Das war sicher eine goldrichtige Entscheidung — und mit
Torkins Segen konnten wir die natiirlichen Hohlen in geeigneter Weise erweitern und Vier Echte sowie Vier
Falsche angemessen aufbewahren. Und den Géttern sei Dank — die Jahre vergingen friedlich, und unsere Arbeit
als Huter erwies sich einfacher, als wir befiirchtet hatten. Die letzten einsamen Jahre — oder waren es
Jahrzehnte? — waren wieder schwieriger fiir mich, und ich hoffe, es war kein Fehler, dass ich die Schadelkappe
anfertigte. Aber wer weil3 das schon? Vielleicht wird die Stunde kommen, in der man die Kristalle zu einer
friedlichen und kontrollierten Nutzung ihrer zerstdrerischen Energien zwingen kann? Dann mag sich meine
Kappe als hilfreich erweisen. Alles Weitere wird nicht mehr mein Problem sein. *

Mit einem verdammt guten Geflihl gottlichen Wohlwollens kehrten die Gefahrten nach
Homlett zurlick.

Dieses gute Gefuhl lieB in den nachsten Tagen leider wieder nach. Der Dauerregen leider
nicht.

Zargos versuchte, Signale des Superkristalls zu empfangen. Vergeblich. Den EIf schien es
aber nicht zu kimmern. Was sollte dieser ganze Abenteuer-Stress? Entspannung und
Unterhaltung war mindestens ebenso wichtig, und davon hatte er in der letzten Zeit viel zu
wenig bekommen.

Die Abenteuer reisten nach Turonsburgh und suchten sich Lehrmeister. Zargos war

einverstanden; in der Stadt konnte man sich bestimmt besser amisieren als in dem kleinen
Dorf.
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